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będzie klasyka." po "4 bardzo poważnym Konku- 
| PC GAMES CD, ocena 90% = EUELLLIAUIKICLO 
| _ vs Predator, gięboko czerpiącym 
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DirectX 6.0 - wymagany 
akcelerator 5D 
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ZTGE EZTELT EDEN TAJ TEECIJ 
akcelerator 5D 

Demo pozwała na grę tylko w trybie deathmatch na serwerze 
internetowym Mplayer.com 
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P200 - 32 MB RAM - Win95/98 - DirectX 6.0 - wymagany 
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Najnowsze drivery do populamych 
kart graficznych i nie tylko 
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CELE EU LEN "LUA popularnych gier 
Anno 1602 sound patch | 
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Myth Il 1.21 patch 
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Szybka i wygodna przeglądarka plików graficznych, ASPA. 
jąca kilkadziesiąt formatów. 





| Interesująca i szybka przeglądarka WWW. Jeśli nie masz 
| jeszcze przeglądarki, możesz zainstalować ją z naszego Reset 
CD. Shareware. 
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Bardzo mr ez nakładka a la florton Gowina, [LEJ 
Windows 95. Wbudowany klient ftp, paker zip i wiele innych 
przydatnych funkcji. Shareware. 








fajpopularniejszy program do odtwarzania plików mp3. 


Miezbędne każdemu programy do archiwizacji plików. 
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graficznej Ati Rage Fury 128 


Kilka TEZ) i użytecznych programów na PC, wraz z opisami 
autorstwa Piotra Szczepanika 


Dodatkowe informacje na temat testowanej w Fiesecie Karty 
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Wszystko co powinieneś wiedzieć w szkoie, 

a nie chce ci się tego uczyć 
Dla tych, którzy jeszcze nie mają dostępu do internetu 
- strona www Resetu off-line 
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[Angel Studios/Microsoft] 


| CZĘKAMIY Marzyłeś kiedyś, aby jadąc po chodniku doci- 


snąć gaz do podłogi? Przejechać przez skrzynkę 
na listy. ominąć Światła, rozpędzić spacerowiczów 
w parku? MIDTOWN MADNESS. debiut firmy An- 
eel Studios, przeistoczy cię w kierowcę jednego 
z 10 prawdziwie amerykańskich pojazdów, Ściga- 
jącego się po ulicach Chicago. Autorzy pertekcy|- 
nie przenieśli na ekran monitora plan Wietrznego 
Miasta, razem z wszystkimi ważnymi budynkami. 
W lapv dostaniesz 8 trybów rozgrywki. na przy- 
Nad zabawę w policjantów i złodziei (szkoda, że 
nie w doktora...), ponad 100 interaktywnych 
obiektów w mieście i prawie nieskrępowaną moż- 


(WAKE III 


ARENA Ed 


(relacja „by Bamse' 
w numerze 


CZE rwcowym) liwość poruszania się po wirtualnym Świecie. Aha. 
| 1 NK jedną z twoich bryk będzie le-kolowv track. Po 
chodniku, powiadacie... 
8 mieSięcy. 


DRIVER 
[Reflections] 


Nie są to bynajmniej kolejne wyścigi saniocho- 
(dowe ani sterownik do twojego dopalacza 3D. Ja- 
ko policyjny tajniak z lal 70. masz szczytne, acz 
niebezpieczne zadanie rozgryzienia od środ- 

ka miejscowego półświatka. Jeżdżąc wspa- 
niałym, klimatycznym (a pewnie i klimatv- 
zowanym) wozem wykonujesz na zlecenie 
mafii różnorakie zadama — tu kogoś 
podwieziesz. Lam coś komuś podrzucisz. 
byle szybko. Nie jest to łatwe zadanie. 
Przeszkadzaja Ci Korki, światla uliczne, 
piesi i liczne patrole policji. Świetne 
przedstawione miasta. realizm. rewelacy|- 
ne modele samochodów i dobra muzyka to 
tylko niektóre z atutów gry. która nia się 
ukazać w październiku. Róbcie prawo jazdy. 


BOPERABER" 


[Sierra Sports] 
Autorzy z Sierra Sports pracują właśnie z gru- 
pą najlepszych kowbojów nad pierwszą w historii 









orą komputerową. ukazującą 
ujeżdżanie byków. Twój wirtualny 
tytek obije ponad 40 zwierzaków, 
a sukcesy 1 porażki obserwować 
będzie publiczność na najpopular- 
niejszych stadionach USA. Byk 
też człowiek, więc wcielisz się 
i w jego rolę. Ciekawie zapowiada 
się w związku z tym opeja multi 
player, jednak ze sprawdzeniem 
atrakcyjności symulatora kowboja 
i potwora między jego nogami 
musisz poczekać do września. 
I jak tu potem nie strzelić byka na 
klasówce” 


XSEEŃSrON 


[Orign/EA] 

Czerwone od pożogi niebo, 
smoki, rycerze, honor i zamczy- 
ska. Na spotkanie Z najnowszymi 
przygodami rycerza Avatara mu- 
sisz poczekać jeszcze kiłka mie- 
sięcy — Blectronie Arts po raz 
kolejny przełożyło termin premie- 
ry gry ULTIMA IA: ASCENSION. 
Podobno wszystkie opóźnienia są 





sa. to +asve 


konieczne, abyśmy najnowszą 
ULFIMĘ pokochali od pierwszego 
wejrzenia. Poeta twierdził: „Ale 
jemu już wychłódło, bo z niej było 
stare pudło”. Nadzieja w tym. że 
nie słyszał o taceliftinęu. 
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Wbrew początkowym plotkom. 
najnowsza produkcja DMA ukaże 
się również w wersji na peceta. Gra 
winna ukazać się jesienią. ale ter- 
miny, jak liście. lubią wtedy spa- 


fAltev 


bDomorośli piloci wrócą w czasy 
wojny w Korei z 1951 roku. a to za 
Sprawą nowego symulatora firmy 
Rowan's Software. Żadnych rada- 
rów. rakiet kierowanych — po 
prostu czysty. dynamiczny dogfi- 
oht. Nowy silnik graticzny umożli- 
wi podniebną zabawę ponad 200 
samolotom naraz. Dochodzą do 
tego pogawędki przez radio, tyb 
multiplayer. wiele dynamicznych 
kampanii oraz iine, mile dodatki, 
jak na przykład możliwość poma- 
lowania kadłuba samolotu w do- 
wolny sposób. komputerowi pilo- 
ci. dalecy od bezmyślności, będą 
cię eskortować, pomagać W walce 
i niszczyć zagrażające powodze- 
niu akcji cele naziemne. Jednak 


AQUA 


Podwodny Świat 
ponownie stanie przed 
tobą otworem. Trwają 
intensywne prace nad 
wydaniem nieoficja|- 
nego sequela ARCHI- 
MEDEAN  DYVASTY. 
opatrzonego tytulem 
AQUA. Znów wcielisz 
się w rolę Emeralda 
„Martwe Oko” Flinta. 
walczącego z potworami 
o kontrolę nad dnem mórz 
i oceanów. Misje będą zróżni- 
cowane — czeka cię eskortow a- 
nie, zwiad. walka i sabotaż. Naj- 
większą zmianą w stosunku do 
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POŚLIZGI... 


id Sotiware rozwiało wszelkie wątpliwości. QUAKE NEARENA na 
pewno nie ukaże się w ciągu najbliższych dni, a prawdopodobnym ter- 
minem wydania tego dlugo oczekiwanego demka jest koniec kwietnia. 
id pointormowało również. że będzie to w dalszym ciągu wersja testo- 
wa. na dobrą sprawę nie zoptymalizowana pod kątem wydajności wy- 
świetlania grafiki. Termin wydania wyścięów samochodowych JEFF 
GORDON AS KAGING także został przełożony. Jak to zwykle bywa w ta- 
kich wypadkach, jako przyczynę podano Konieczność dokładniejszego 
dopracowania gry. Planowany termiu premiery to maj dla wersji PG 
i jesień dla wersji PSM. Nasza cierpliwość znowu została wystawiona 
na ciężką próbę i tylko kupa dobrej zabawy z obydwoma tytułami po- 
zwoli wybaczyć takie pogrywanie z nami, stęsknionymi maniakami. 


A | Sy zBAMA? 97 


Wprawdzie trzeciego QUAKE jeszcze się nie ma, ale już teraz inni 
producenci gier zaczęli zabiegać o możliwość wykupienia najnowszego 
engine autorstwa id Software. Jedną z takich firm jest 
Electronic Arts, która chce użyć go w komputerowej wer- 
sji przygód Jamesa Bonda. Widzieliśmy już próbkę moż- 
liwości programistów z teamu pana Garmacka. więc me- 
nedżerom z EA nie należy się specjalnie dziwić. Krążą 
również pogłoski. że Valve Software przymierza się do 
wykorzystania siłnika 03:A w HALF—LIFE 2. kiedy to bę- 
dzie” W drugiej połowie naszego życia?! Litości!!! 


dać. Frudno, w razie 
czego zamiast kraść 
samochody. będziemy 
zbierać kasztany. 


(droga startowa MIG ALLEY jest 
dość dluga — w powietrzu znaj- 
dzie się dopiero w lipcu. A jak już 
poleci. to pomaluję mojego MiGa 
na różowo. 
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poprzedniczki będzie oczywiście  skówek. Gyrk BĘ R 3 
nowy engine graficzny, umożli- - więcjest. lecz co z Arenq” A RONY W 
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kości Świata 3D, udekorowanego 
szeregiem zaawansowanych elek- 
tów wizualnych. Zapowiada się 
tytuł. który nie opadnie na zamu- 
lone dno, usłane wrakami nieuda- 
nych gier 


STARSHOT 


PYTTAMOC 


Mały cyrkowy kuęglarz o ksywce 
Starshot i jego przyjaciele to bo- 
haterowie najnowszej przygodów - 
ki, jaką niebawem zaserwuje nam 
Infogrames. Zgodnie z obowiqzu- 
jacym trendem będzie to gra 3D. 
Twym przeciwnikiem będzie zły 
Cyrk Virtua, chcący opanować ga- 
laktykę, w tym także cyrk Star- 
shota. W grze spotkasz ponad 
300 różnych postaci na 8 obsza- 
rach. co wróży długą i ciekawa 
rozgrywkę w bajkowym świecie 








W czasy II Wojny Światowej 
przeniesie cię najnowsza gra BA. 
inspirowana filmem Stevena 
Spielberga 0 km samym ttule 
Jako mlody pilot zestrzelony nad 
Europa. a przy okazji specjalm 
agent Biura Usług Strategicznych. 
pomagasz w lądowaniu aliantów 
w Normandii, odkrywasz tajemni- 
ce broni V2 i U-bootów oraz wy- 
konujesz tajne misje w bawar- 
skich zamkach. Gra została utrzy- 
mana w konwencji FPP a bronią, 
są ówczesne „grzmiące kije” 
m.in. Thompsony i Sprinęfieldy. 
Twoim głównym tącznikiem jesl. 
w MOH kapitan Mloss. a pomocni- 
kiem Stirlitz. Żartuję, oczywiście. 


WYM, z 


„| MAWATWA 





urodzi się ten dodatek. ale są- 
dząc po tytule stanie się to tak 
szybko. jak to robią Króliki. 





[LGS] 

Taki oto tytul nosi najnowszy 
symulator lotniczy, szykowany 
przez Looking Glass Studios. 
Również ta firma dołączyła do ca- 
tej eskadry producentów i prze- 
niosła akcję swej gry 
w czasy Il Wojny 
Światowej, tobie do 
rąk dając myśliwce 
i bombowce z tam- 
tego okresu. LGS 
Stawia przede 
wszystkim na do- 
kładne odwzorowa- 
nie ówczesnych re- 
aliów. Wszystko, od 
rozległych terenów. 


WIEGCI 


Niespełna kilka tygodni temu 
odbyła się dość niespodziewana 
transakcja. ( 
Stawać w cieniu firma Titus .Interac- Sty: 
tive zakupiła 34 procent akcji Inter- 
play, a jej szefowie zastanawiają się 
nad powiększeniem pakietu! Miejmy 
nadzieję, że Titus, który na rynku 






obiektów i Samolotów, aż do misji, które wykonujesz, ma być jak żywcem 
wyjęte z lat 40. Na szczęście naziści pozostaną wystarczająco cyfrowi. 


RK 


ITION 


[The Pitbull Syndicate] 

Ten tytuł mówi za cały opis gry. Dwanaście torów do dyspozycji, 16 
samochodów na torze, totalna demolka. a wszystko to w najnowszej pro- 
dlukcji teamu The Pitbull Syndicate. Autorzy twierdzą, że tak wysoko la- 
tających elementów nadwozia jeszcze nie widzieliśmy. W czasie kraks na 
torze samochody tracą drzwi. szyby. zderzaki, kola i co tam jeszcze mo- 
gą tracić (najbardziej chyba na wartości). DEMOLITION RACER oferuje 
kilka obiecujących trybów rozgrywki. na przykład wyścigi samobójców , 
'<demolujące derby. 'ostatni żywy — wygrywa. Do walki zagrzewa cię 
solidna muzyka w stylu hardcore Ś industrial techno. Gra ma się ukazać 








kiem TPR W MONSTRO siadasz za sterami 20-metrowego mechaniczne- 
p0 potwora, jednego z 10 dostępnych w grze. Każdy z nich charaktery- 
zuje się innym sposobem wałki i niepowtarzalnymi umiejętnościami. Co. 
znowu uratuję świat? — spytasz. Nie: tym razem masz go podbić! Nie 
zapomniano oczywiście o wszędobylskim trvbie multiplayer, dzięki które- 
mu możesz powalczyć z kolegą z bloku lub zza oceanu. Ciekawe. czy 
w drodze po świat MONSTRO podbije nasze komputery? 


RRECY 


Oto kolejne wyścigi samocho- 
dłowe, jakimi uraczy nas sezon 
wiosna/lato. Tym razem wydaje 
się. że gra będzie calkowicie 
normalna (co ostatnio stanowi 
rzadkość). Scenariusz jest pro- 
16 benzynożerców do wy- 
boru + 6 rajdowych tras. Twór- 
cy chwalą się również możliwo- 
ścią jazdy poza szlakiem wyty- 
czonym przez drogowców: 


)tóż, wydająca się puzo- 


LĄ HOURs 


[Infogrames] 


Jeden z najtrudniejszych wy- 
ścigów samochodowych na świe- 
cie, 24-godzinnyv Le Mans. znaj- 
dzie się już niebawem na ekra- 
nach komputerów i konsol. a to za 
sprawą Infogrames. Firma ta. 
dzięki wykupieniu stosownej li- 
cencji. stała się jedynym wydawcą 
mającym zgodę na używanie da- 
nych technicznych samochodów, 
torów i innych elementów tych 


TZ cE złotą polską jesienią, w wersjach na PG, PSX Malucha po kapitalnym re- _ zawodów. Autorzy zadbali o naj- 
ZG! moncie silnika. drobniejsze szczegół: oświetle- 
LAEYĄ | nie, warunki atmosferyczne, fizy- 
Ź ź Ę) ŻA ange SEMEG MO NSTRO e z kę. wypadki. systelm przygolowa- 
Ż32 ro Pamiętasz zręcznościówkę [Disintegr ator ] nia auta do wyścigu itp. szczegó- 
274 AŻ | JAZ JAGKRABBIT — jedną Grupa Disintegrator postanowiła ostro wkroczyć na rynek gier — liki. Wygląda na to, że LE MANS 
A PŹ z najlepszych tego typu gier na _ 8Di pieczołowicie przygotowuje nowy tytuł — szybką grę akcji zwido- 24 HOURS ma chętkę stać się 
O IŁ PG? Otóż Orange Games, twór- prawdziwie  reali- 
PX ca wszystkich dotychczaso- stycznym Svinulato- 
AMI j wych dżezowych królików za- rem jazdy wyścigo- 
Ż ok powiedział wydanie sbharewa- wej. Oby nam Hołow- 
Zee o re'owego dodatku do JJ2 — czyc ża bardzo się 
py gł SEGRET FILES. „Fajne misje” lo nie zagrał w domu. 
a” A 10 nowych. kolorowych pozio- No, chyba że napisze 
Poka mów, a także powTót króliczycy recenzję. 
a r jako bohaterki gry. Nie wiado- 
7 7 ck gg mo jeszcze kiedy dokładnie 





[Raven So- 
ftware] 

Raven  Sottware 
wyda wkrótce naj- 
nowszą grę z serii Star Trek, opa- 
trzoną podtytułem VOYAGER. Jej 
fabuła opiera się na telewizyjnym 
serialu o tym samym tytule. a roz- 
grywka utrzymana jest w kon- 
wencji strzelaniny FPP. Właśnie 
z tego typu rozrywki znana jest 
firma kaven (vide Hexen i Here- 


PeCGetowym — delikatnie mówiąc 
nie błyszczy, nie zdecyduje się 

skierować zainteresowania [nter- 
| płay w stronę konsol. Kto nam wte- 
dy będzie robił tak wspaniałe gry jak 
BALDUR'S GATE, DESCENT czy 
- KINGPIN? 

B 


przez lasy, łąki. na skróty. Może 
pogoni cię łeŚśniczy z dwururką 
albo właściciel łąki z widlami? 
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Novałopic. firma znana ze swoich 

doskonałych symulatorów, kończy pra- 
-cę nad nowyni tytułem — THE FRIDGE. 

Gra przenosi cię 500 lat w przyszłość 
"w czasy wojny między korporacją GalSpan, 

pragnącą opanować Lereny bogate w surowce mi- 

neralne, a grupą idealistycznych Osadników, chcących za- 

chować niepodleglość. Gra ta. połączenie strategii z ko- 
-smicznym symulatorem, daje ci możliwość grania we wła- 

snym tempie, bez narzucania konkretnych cełów gdyż Le de 
_finiujesz sobie sam. Drugą pozycją, jaką niebawem zaoferu- 
_ je Novalogic, jest MAXIMUM OVERKILL — strzelanka FPP 
_w której również chodzi o zdobycie kontroli nad [surowcami 
- naturalnymi. Gra wykorzystuje technologię VoxelSpace, co 
powinno zaowocować 32-bitowym kolorem i płynną anima- 

cją. W MO rozegrasz ponad 40 misji, umiejscowionych na 
„pustyni. w dżungli i innych dzikich krajobrazach. Dwie Sry 

o zdobywaniu surowców Czyzby nadchodził kryzys” Chole- 

ra. trzeba kupić ziemniaków i cukru na zapas. 


[Psygnosis] 








WIEŚCI 


[Activision] 
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Tentica a sp 0 a grad Ig mef Tum cm s s | 10! ej. to KI p 
Ez Erę Wow w BT of Bedey | 
| Gomputer Game Developer's Association. niekomercyjna 
| bę |. organizacja sprawująca pieczę : nad wydawcami, opublikowa- 
emiera la listę gier, które wniosly powiew świeżości na niezbyt ory- 
ginalny ostatnio rynek komputerowej rozrywki. Aż siedem 


nagród zdobyła HALF-LIFE (m.in. najlepsza gra akcji, najlep- 











po A, sza gra na PO. najlepsza grafika, dźwięk i Al). Wśród nagro- 
dzonych gier znalazły się także: STARCRAFT, GRAŃ TURI- 
akcje zwiadowcze, naloty, desant ma wynagrodzić wyjątkow K ŚniU SMO. BALDUR'S GATE, NHL BLITZ oraz LEGO CREATOR. 
une misje. Proponuję zak; RIŃG wolny. pierwsze stan (ku zaskoczeniu niektórych polskich redakcji, żadnej nagrody 
przed Chińczykon muzeum ua nie otrzymała gra PYŁ. 
oc 11h n 74 ( AV i NA AWB | j mó 4 
inspiruje, i co wtedy [Techland] 
| | - , ż 'B nk ; 
ment/Microsoft]  dynków. Ta wielopłaszczyznowoś musić r 
| | | | Nzoł 
n (8 d ICM 4 : sz Are 
] D d | LIT ; ) M | 
la ; | Ie | Mit cd 
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dzie Śmigat z prędkością Światła. 


Cierpliwość to cenna cecha | 7” 3 4 | TR [rójwymiarowe jednostki zjadają 
charakteru. Fani FOTAL ANNTH- | | 1 | | 4 | dużo więcej czasu procesora niż 
LATPION wiedzą o tym aż za do- | | 5 : | płaskie sprite y. 
brze. Premiera sequela została | y | 4 | Silni procesorami wielbiciele 


znów przesunięta — tvm razem pięknych efektów. przeźroczysto- 


na Środek wakacji. Oby nie skoń- / | ! 7 | ści i kolorowych wybuchów będa 
czyło się przełożeniem terminu na [| N N | H I 4 A || | O N Za to ukontentowani. Wreszcie 


Boże Narodzenie, ulubioną por TA:K zapewnia obsługę akcelera- 


> sn wydawców do Gwiazdki na lów Ziemi i Wody nienawidzą szczerze swych dawnych braci. czczących _ torów 3D. które zapewnią 16-Di- 
nowa * placu oczekiwania mogą zoslac Ogień i Powietrze. Wojna jest okrutna, a zwycięzca może być tvlko jeden. ową paletę barw i dużo płymniej- 
ef OC JUZ tylko Naji vtrwalsi wielbiciel | rveinalm 106" ZaM jerał dziesiątki. J0Z< li nie setki jednostek dla szą animację. Jednostki bedą SDO- 
, VOR z4, totalnej Ann. Na szczęście. ni każdej ze stron konfliktu. Niestety, bvty one praktycznie 
" JAM « bedzie to ra (ll ą 1 iemno Olo len neu bu AA IKa( ' | CIE _ 
PA s” ędzIe to randka w ciemno. Oto, kientyczne w obu przypadkach, pomijając Kilkanaście uni 
ZY. +4 jak TA:k będzie wyglądała. katowych zabawek ARM i GORE. TA:k prezentuje podej 


| | ście znane ze STARGRAFT, czyli zupelnie 
| | EEEEONEUZGCNENNE" ASG" "GC PRKENAE óżne jednostki dla każdej z czterecii wo- 
206, m > aaa 3 9 2 Gracz jak kocha, to poczeka... jujących trakcji. Tarosi (ogień) posiądą 
A So % ł | umiejętność wskrzeszania umarłych i po- 
i wołyvwania ich w swoje szeregi. Zhoni (po- 
wietrze) zdominują podniebne pojedynki. 
ale na ziemi będą niemal bezbronni. Koz- 
wiązanie ciekawe. choć mało oryginalne. 

Większość czasu spędzonego nad TA 
zeszła mi na grze multiplayek W dwttoso- 
bowyci teainach. Połączenie dwu zupeł- 
nie odmiennych ras zapowiada rewelacy|- 
ną zabawę w trybie wieloosobowym. 
Standardem będzie możliwość dzielenia 
zasobów między partnerami z zespołu (dostępne w pat- ro większe. co w prostej linii pro- 
chu do TOTAL AWNIHILATIOYW) oraz wspólnego widoku | wadzi do kiepskiej grywalności 
mapy. Nie wiadomo tylko. czy oglądać będzie można w niskich rozdzielezóściach. O il 
oczyma parthera akcję (jak w STARGRAFY) czy tylko odl- - TA było grywalnefuz w 600x600 


- > 





kryty przez Riego teren — jak w TA TA:k  będzi6 5 potrzebowac 
Mimo zaprojektowania innych 
Dziesięć tysięcy lat przed wy- dla każdej rasy jednostek, iCh liczba ma być po- 


darzemiani opisanymi w TA, Kró- — równywalna z TA! Ponad sto rodzajów żolnierzy, 
lestwo Darien zamieszkują cztery cztery rasy, ile możliwości taktyeznych! Ta gra nie 
Ma prawa szybko się zmadzić. Do dziś wy= 
myślane są nowe metody obrony 1 ataku 
w TA. a KMNGDOMS obiecuje zwielokrotnić 
ich liczbę, Bitwy Będzie cechować element 
losowy — na każdej z ras spoczywa byśstre 
oko bóstwa, czasćm taki nieśmiertelny byt 
włączy się dowalki. Mam tylko nadzieję, że 
dzięki boskiej interwencji nie będzie można 
wyprać meczu, to byłaby już przesada. 

Kto grał w pierwszą część gry, ten pamię> 
ta wysokie wymagania sprzętowe, konieczne 
do komfortowej zabawy. Dopiero na bardzo 
silnym komputerze (P2) można było myśleć 
o sprawnym koordynowaniu ataku kilkuset 
zwalczające się rasy. Jeszczemic= > jednostek W przeciwienstwie do STARGRAFT. bi- 
dawno byli sojusznikami, jednak  twy z udziałem pońad trzystu jednostek w TA 
po śmierci Ojca podzielili się na _ zdarzają się dosyć często. Pod względem sprzętożewności, engine 1024x676. bv zapewnić graczowi 
obozy: Dobra i Zła. Słudzy żywio- - TA:K został ulepszony, ale nastarych pentium program na pewno niebę- — sprawne poruszanie się między 

mrowiem walczących jednostek. 
W kręgu znajomych mi strate- 





- W al 1 pów STARCRAFT przeszedł bez 

s , | b | za | 4 wielkiego echa Zagryzając palce 
| M m + a 4 "a czekamy na nowego „lotala”, mo- 
|. s BE | | TM JE | dląc się aby nie by gorszy od 


pierwowzoru. To wystarczy. 


1 i. magazyn cyber niekulturalny NTSSĘ 








b) 
edy. Owszem, 


aja * przygodówce, możesz ł I go użycia. 
pogadać z neutral- 4 © ł 
nie  nastawionymi [= ——— 

POZEW J 
ta w ne my- 






iedy odzyskałem świadomość, ema ogame 
dota tego zasranego zaułka. pó LUCY p s 
KOTWICA RE Dose mnie od tyłu, 
kiedy” szczałem na płot. ssbów jak ostatni Ą 
niarz. Zemszczę się. Nie aja iem, j 
wszystkie gnoje z okolicy. Jestem wart więcej. Jeśli nie. 
wpuszczą mnie do raju, zostanę królem piekła. A wtedy, Śliw rodzaju wha- po 
wiedy całe Chicago legnie u moich stó, v zyscy faceci bę- | tever" jest ograni- 
. dą się mnie bali, a wszystkie « A ędą moje! Niech no | czona do kilku 
tylko znajdę jakąś gazrurkę... IBUCOIREN AA 
3 Najbardziej zaskakujące w bliskim już Mr KINGPIN jest to, że tak | PZERU 
ł , łatwo przychodzi utożsamić się z postacią, której oczami oglądasz świat by wynająć. w ba- 
DACT to napakowany osiłek. Za samą mordę od ręki każdy sąd WEJ YZ OWESAUZA 
_____ piłby mu sporą pajdę (jakieś 10 lat, od 4 ; dzie krył twój ty- 
gwizdka do gwizdka). Ale, w tej grze —u——— "LONE 4 czy uży- 
% [4 IOBIZAWWINELI sprawiedliwości, UNA skać jakąś 
ba że nazwiesz tak skrzyżowanie pra- LUUYNRETUE 
wa dżungli, prawa pięści i prawa za- od brudnej 
chowania kasy. „Fwój człowiek” nie dziwki grzejącej się 
R WOCZOWOWZE OLIS przy płonącym śmietniku. 
-__ €iemnych indywiduów, a pozytywnych 
- bohaterów tu nie uświadczysz. Wszy- 
| scy faceci są spasionymi, tysymi, tatu-- 
——— owanymi żulami; wszystkie kobiety to 
"__ krępe, cycate babochłopy. Nikt nie 
okaże ci cienia litości, za to każdy na- 
| ZOWZTNACOWCNSZNE RZN YALE 
: chowa śmiercionośną AOLEWLCJAWAKANWICJE U 
wkroczeniu do obrzydliwego miasta, w którym to- 
PAJO CK UEZWAAWCYJIWAKI miałeś szczęście: 
NOLOCSENWICZY OWN OSSCZWYCNEH 
ABOCA CZA OCZEDYZYNTOWALEYCE 
duchowo w podstępnego 1 bezwzględnego zbira. 
NI RURZEŁNKE wszystkich. Ambitnego niczym Na- 
poleon, brutalnego jak Manson. Takiego, za którym 
pójdą inni bandyci, by stać się karnymi członkami 
przestępczej 
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b wy rozdział w historii 

gier FPP wnosząc do swego ga- 
tunku SZW MA odór czarnego 
= kryminału, który powraca ostat- 
| Ni -_ nio triumfalnie do literatury i fil- 
O a MUOZAUU LOSOWO NSZOWY 
WERE WAWIIWWISDY CE 
mów: poświęconych biadaniom 
nad brutalnością gier IOLIUIS 


pić miejsca przed LG 
KINGPIN nie ma sobie rów- 
WOUSCOSWCKE NY WA 
zapatrywań co do ludzkiej 


wielkiego miasta nie ma 

| m miejsca na choćby cień do- 

organizacji. | | - Pochwały nale- | brych uczuć wobec bliźnich. Ich 

I przychodzi cito | żą się za dobór muzyki. Rap | trzeba zabijać i potem okradać. To 
= Uyż lo. nie | (w wykonaniu Cypress Hill) poka- | nic złego — jak nie tyich, 



















używa starego już sil- | można godzinami 









to oni ciebie, a przy tym to Śmie- 
cie, nić niewarci frajerzy... 

Tak, łatwo jest nimi pogardzać 
komuś lepszemu, takiemu jak ja. 
oe SIDZINA w 


SAL of ojglaa(=3 po 


terowych, będzie musiał ustą- 


natury. W ciemnych zaułkach 


zadziwiające? <— | zuje tu swoją prze- 4 
WZA SR ZCJECOWN 
KINGPIN nie | stylami — wciąż | 
przynosi przełomu | tego samego, zapę- Z Esrog 
technologicznego: | tlonego fragmentu | "r. fiem 


nika Quake'a 2, szata | słuchać bez znuże- , + Zu), 
graficzna jest po pro- | nia. Co pewien czas u- 40 z 
OWEWZTUZOW U ŁAZĄCOIE WE BOYCZZYZGCZA NA PP każ < . 
- ścieżka dźwiękowa — | przydający fabule . | . 
niezbyt rozbudowana, | dramatyzmu, lub ko-- | , | . 
nie słychac nawet brzę- | lejny pojazd czekają- ; | 
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UPEKCJA 


Gatunek RPG swój rozkwit za- 
wdzięcza nieśmiertelnej serii KYE 
OF BEHOLDER firmy WESTWO- 
OD STUDIOS. To właśnie dzięki 
EOB ogromna rzesza graczy po 
raz pierwszy spotkała się z „rol- 
plejową” formą cyberzabawy. 
Fantastyczne Światy i niebez- 
pieczne przygody niczym magnes 
przyciągały żelaznych milośników 
elektronicznej rozrywki, jednak 
nie każdy potrafil przebić się 
przez skomplikowane (jak na owe 
czasy) zasady i mało przyjazny in- 
erlejs. Niektórych zniechęcały 
też niemożliwe do uniknięcia 
uproszczenia graficzne. 

W 1993 gatunek RPG doczekał 
się godnego następcy LOB. Wyda- 
nie LANDS OF LORE: THRONE 
QF GHAOS było kamieniem milo- 
wyn! w długiej i zawiłej historii 
komputerowych światów fantasy. 
Przelomowe byty dużo prostsze 


zasady, umiejętnie wykorzystane 
możliwości myszki i ogromne, 
dziewicze krainy czekające na 
swoich odkrywców. Okazalo się, 
że spragnionych przygód podróż- 
ników jest. wielu. Bardzo wielu. 
Tylu, że LANDS OF LORE szybko 
zyskała miano pozycji kultowej. 
Świat gry podzielony byl w niej 
na male kwadraty, po których po- 
ruszał się bohater wraz zę swą 
drużyyłą. ANie dało się obracać 





nych staty- 





patrzeć, pelne 1 dówolnc 360 
stopni calkiem medawno wkro 
czyło do gier i nie zanosi się, żeby 
jakiekolwiek RPG mialo powrócić 
do korzeni... jednak dość dygresji. 
Wszystko co dobre najczęściej 
szybko się kończy, i tak też się sta- 
lo z LOL. Gra, choć bardzo rozbu- 
dowana i naprawdę długa. była 
zbyt wciągająca, żeby leżała odło- 
siem. kończyła się więc, mimo 
swego ogromu, 
dość szybko. Za- 
równo starzy 
wyjadacze jak 
i nowi zapaleńcy 
nie mogli się do- 
czekać dalszych 
przygód. Nieste- 
ty czekaliśmy 
ponad 2 lata. 
Druga część 
LANDS OF LO- 
RE, o podtytule 
GUARDIANS OF 
DESTINY, choć 
okupiona kilku- 
tetnim wysiłkiem 
twórców. nie 
zdołała powtó- 
rzyć sukcesów swej poprzednicz- 
ki. Być może stało się tak, ponie- 
waż autorzy zboczyli nieco z pier- 
wotnego 
kierunku 
i  spłodzili 
CoŚ. co bar- 
dziej przy- 
pominało 
przygodów- 
kę niż erpeg 
Z prawdzi- 
wggp zda- 
rźóhia. Za- 
Pfkio r0z- 
dildo w a= 


Freeze 


styk. punk- 
tów doświadczenia, opcji handlo- 


wania i jakiejkolwiek możliwości 


kształtowania charakteru główne- 
go bohatera. (o u grafika 
gy linań 









ców. Tylko animacje dawały Świa- 
dectwo nieustającego postępu 
techniki komputerowej i twór- 
czych możliwości autorów. Tym, 
co utrzymywalo LOL2 na po- 
wierzchni zainteresowania gra- 
czy, była dość interesująca fabula 
i krocie łamigłówek, przelączni- 
ków oraz lażenia po ciasnych ko- 
rytarzach w zapomnianych przez 
ludzi, lecz nie 
przez _ potwory. 
ruinach. Długa 
| agresywna 
kampania rekla- 
mowa z pewno- 
ścią pomogla 
w. sprzedaży 
„Strażników 
przeznaczenia”, 
jednak fani z nie- 
smakiem rysują- 
cym się na obli- 
czach poprzeci- 
nanych bliznami 
licznych bitew i spalonych słoń- 
cem fantastycznych Światów, 


















szybko odłożyli „dwójkę” na półkę. 


Głęboko. Już nie było długich, nie- > 








Pierwsza kusila dziewictwem, 
druga ołerowała przygorię 


KJ wa | 


przespanych nocy. Czegoś zabra- 
kło. i to czegoś bardzo ważnego. 
Tęrgz. kiedy Twącia część 


LANDS OFF LOREK atakuje nas 
reklamami z barwnych stronic 
czasopism, nasuwa się refleksja — 





co się tym razem wydarzy? 
4 pewnością sukces bądź porażka 


trzeciej edycji „lądów * na 
dlugo odciśnie się w pa- 
mięci graczy i na honorze 
firmy. Dlatego pragnę, że- 
by LOL 3 powtórzyła suk- 
ces pierwszej, niezapo- 
mnianej części. I to nieko- 
niecznię w. kwadratowym 
świecie. Za to koniecznie 
z tym „czymiś” — cyberfe= 
rómonami. xizięki któfwa 
zakochójemy się w „grze 
- 00 Fiertszegu kt Wg r 
8 0 jez lata w$ 
PSJ » piz 
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Natura nie znosi proznych 


WYIDECIEWILYCH CEN PEPEES YYY CZYN.) CYP JY WA. FEU-NA (M 

steśmy? — zapytaliśmy: ale on nam nie odpowiedział. I wtedy dostrze- 
gliśmy na zamkniętych drzwiach niedużą karteczkę z napisem „Seksowne student- 
| SUCEESE EN 14-11 -CY-LENA"-NP NA Wi 1 (IX. (<ACNLCZEMNEA CHC UKCNZCNK JIA PT 
przy ulicy Senatorskiej 13/15". — Przecież my jesteśmy tutaj. przy Chłodnej 
maę-rZUPESZZCIACYZY 7. NCW) LACKI ZN ZE COEĄSCIARZI TNA A.21 CLYSAUNLCW 
szynie — zabrzmiał nad naszymi zaskoczonymi uszami zgrzytliwy głosik- Obró- 
ciliśmy się zaskoczeni i ujrzeliśmy niepozornego człowieczka ubranego w sza- 
ry garnitur. — Ślimak jestem. wasz kurator z ramienia instytucjonalnego. wy 
zdemoralizowane bestie — przedstawił się człowieczek i wyjaśnił — to ja was 
przeprowadziłem na nowe Śmieci. Idźcie tam teraz posprzątać. 

72 PE VESA CYC LNLCNCINH<-NAG"-KNA [VT PCPR OCE NEECCE PLIVA IJ sTo 
jowisko. po którym uwijał się czołg. Pancerny pojazd pomachał nam wesoło lu- 
EU TZATALCUCE ANC CAT SSA JZEESESN <AII(-| lk AE 4-P0-1 Wood olor AU PEPCE 
SON NTŁACIATZLI CORSA TCNACOJACE ICE | Sm 1747 E SACZ NY. 14.1 POZ 
przenieśli mojego Salonu. i z tym zaraz zrobię porządek. Gdzie moja maszyn- 
ka do sprzątania wrogiego elementu? — Lepiej byś się ogolił — zaskrzypiał 
Ślimak. — Powiększasz tylko ogólny chaos i anarchię panujące w tej waszej 
Red_Akcji. Ten czołg przerobimy zaraz na spychacz. — Po co nam spychacz? — 
ŁETAJCE 1 Fl W ILECEW JT CYPELYJEJ ZA (7 K-V-PEDNE I PO-SAAT-R NEU -| 4-1 Ia LE SLP 
grzecznie Ślimak. pokazując rogi. Nie spodziewał się biedak». że dopadnie go 
nieubłagane prawo reakcji na akcję przeciw Red_Akcji. Oto do pomieszczenia 
wtargnął Kilgor- uzbrojony w gazrurkę: pistolet. strzelbę i miotacz płomie- 
ni. Nie przypominał siebie sprzed kilku dni — był łysy: gruby i nieprawdo- 
podobnie wulgarny. — Pan co tu robi? — zapytał lekceważąco SELENA LOCH 


4 iedy przyszliśmy do Red_Akcji-. okazało się. że już nas tu nie ma. — 
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ver — odparł Kilgor. — W takim razie. łap się za sprzątanie — rozkazująco 
polecił szary mięczak. — Fuck you. asshole? — pytającym tonem odparł jego in- 
terlokutor. — Ale już! — komenderował Ślimak — Ja tu rządzę: ty wykonujesz 


polecenia! Ostatnie co usłyszał zanim na skorupę jego czerepa opadł łom. nie 
nadaje się do powtórzenia. — Dlaczego to zrobiłeś? — przeraził się Yanoos — 
i skąd w tobie taka brutalność? — Nie wiem. chyba się za mocno wczuwam — po- 
wiedział nieco zmieszany Kilgor. No i: nie lubię jak próbuje mną pomiatać ja- 
SEEM ZAFON CH O. W_I-;1-0 (POI VZ ONE.) tdk "| POCFZCE SAL (AV CON PO: 
czułeś się. jakbyś realizował jakiś program? — Program to się realizuje 
w szkole — podpowiedział dyżurny Roos. Najbardziej podobało mi się przera- 
bianie Bolesława Prusa! — I na co go przerobiłeś? — zainteresował się Mi-- 3 MZ 
siek. — Na pRoosa: oczywiście! — pochwalił się Roos. — Ty to wszystko prze- h Sił, 
rabiasz na swoją modłę — skwitował żałobnym tonem Islander. — Zanim zacznie- | 
cie się spierać. może sprzątniemy to. co zostało z Ślimaka aniołeczki? — za- . 
proponowała praktycznie Resetta. — Skąd przychodzisz. żeś taka uczona? — do- 
gryzł jej Coval. — Wykładam w Wyższej Szkole Rozboju i Kradzieży — z dumą i 
odparła pani profesor. Nasi absolwenci to sam kwiat śmietanki towarzyskiej: 
a to dzięki umiejętnościom nabyt g-td-HT-IN-1 VI CIREPOSEIK C| SACNYY2 GU -Tdllm 
zapytał Hammer — Ja nic już ze szkoły nie pamiętam... — Bo uczyłeś się nie 
tego. co potrzeba — brzmiała replika Resetty. — Ba. tylko skąd wiadomo» cze- 
go uczyć się warto? Przedwojenna piosenka mówi. że nawet kochać nie warto — 
przypomniał Gadd. Sprzątać też nie warto: bo się człowiek strasznie umęczy: 
a i tak za chwilę przypełznie jakiś zarozumialec i powie. że bałagan. 

ELINA CIAAODE 

I tak też zrobiliśmy. Zamiast porządku wybraliśny LCEEE POOLE ECEIWE 
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zę « amiętacie jeszcze graczy dotarła wreszcie długo nie z wieloletnią tradycją kina, _ Skąd wziął się w tym całym za- 
OIU ALIEN DOOM? Kon- _ ukrywana prawda: Fox Interacti- _ eksperyment wymyka się spod _ mieszaniu predator? Wysłannik 
j 4 4, 4% wersja, stworzona _ ve pracuje nad grą opartą na fa- kontroli i Obcy-mutant, Xeno- _ starożytnej rasy łowców został 
: 24 7, w wolnych chwilach _ bule filmów inie zamierza zmagać _ morph, daje nogę sprzed nosa na- _ przechwycony przez siły obrony 
W a, przez grupę kilku - się z jakąkolwiek konkurencją, na- _ ukowców siejąc terror i zniszcze- _ planety i osadzony w celi wiezięn- 
WZZĘT „ młodych Australij- _ wet ze strony tworzących kwako- — nie w spokojnej do tej pory bazie. nej. Wykorzystując zamieszanie 
JL, WAL AŁAUWIEN WA CZU LGIOAOWA Jego zadaniem jest ucieczka _ powstałe po „incydencie”, odzy= 
zał USK ACZUACZZIEI z przeklętej planety i rozsmaro- _ skał wolność i po trupach swoich 
AA EL YECOJZZ OE > 7-Ą 4 wanie na ścianach wszystkich na- _ wrogów zmierza w kierunku han- 
INCZOANOKYZCW CWA A AO 11» DAK potkanych istot. garu, z którego będzie mógł odle- 

merę. Fani gadunku ściągali ją U eeeee IMOZCERYOZWWZUWOTNOCZKE CA WANT KICIA 

ZE SYDWAUOS UO WYZACHIBUWAAJJ ZPONYOWACZOTYNETEZJEJ (AV (OZAWY ZZEJ DG WYCHJE ELINA ZDSNSZU CJ ZUJ UNUJLUŁAEH 











nych stron WWW. Płaskie, wyko- 
| ESZZJ UŁO LDAOWANIAJO 


ły może arcydziełem, ale gra 
przerażała bardziej niż DOOM, co 


„ w tamtych czasach było nie do 
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DEUERUAJNWZWUKIOJOYZYUA 
wadzania najtajniejszych ekspe- 
AZOT AWNEI GWAVA LACZY NU VA! 
o narzędzia zagłady 
zz 00 (6 WAŻZOWAIUUI 


= pogodzi ich nirłngs 


WELEBUSKUUUTSYHKLOÓWADZUYZA 
ZE NIONERSCKOWKE Z: | VABIE IV) 
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wiera trzy zupełnie odmienne gry. 
i LOWA WACZECNIJYAM 
ale rzeczywistość jest zdecydo- 
wanie mniej różowa. Mimo zapo- 
wiadanych ponad czterdziestu 


DND różnych gatunków DZWON] GI UGWUKOW M 
Czasy zmieniły się bardzo. _ Obcych i manipulacji nalnych jest mniej niż dwadzie- 
Kónwersja ALIEN QUAKE została ich kodem genetycz- ścia. Gzęść map jest po prostu 


ODOVZIEWEL SUE WIEKOWE 


dawna Amerykanie. Prawnicy fir- 
AD UNZLUOWZINYCZENIU 
rzęróbki i zagrozili procesem 
WOKOWUOWAŁUNOOWZNIE! 
A ICUALOBOWEG OSY 


„wym pancerzem, plu- 


IZWENIZIZIY 
STAWU VA ZAARZO LJ] 
OS OWICZOWE O) 
Lundgrena z chityno- 


jącego kwasem. Zgod- 
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wspólna dla wszystkich ras, choć 
zawsze występują w innej fazie 
OWALNA CZYNSZE UKIE EW 
ne przed graczem podczas kolej- 
nych wizyt w tej samej Jokacji. | 
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Licencja udzielona firmie Re- 
UDUWISDYZYA NO CEZ WKU 
ROS OWN ZZOZ 
wielu znanych z filmu lokacji. 
Większość czasu gracz spędzi 
WARUKOSZINYTWADZA CZA GTO) 
pulsującym  czerwono-zielo- 
WIWOWZU CN OWETYZTU NUTA! 
Pandora, stacji orbitalnej i statku 
kosmicznego. Większość z nich 
ma dość podobny wygląd, ale 
można to tłumaczyć chęcią za- 
chowania wierności oryginałowi. 
Bez trudu da się rozpoznać No- 
stromo, Space Jockeya, statek 
Obcych oraz Sulaco. Tego typu 
detale powodują, że zabawa zy- 
YU EROTYAWOCAVANYZWIKZE 
gorzałych fanów serii. Wnętrza 
baz przypominają z grubsza chore 
MANANAEAE OC TUZAVAUWA 
ginalnym filmie tworzyły zupełnie 
niepowtarzalny klimat. Z czasem 
O OWIWADZIEOCENZWE NOO 
ne, ale nie na tyle, aby zniechęcić 
rozpędzonego gracza do dalszej 
zabawy. 


- Przygodę radzę rozpocząć od 
wcielenia się w postać komando- 
sa. Ten tryb gry jest najbardziej 
O WZYNALORZZTNONE BUU 






gier FPP Giwery w miarę standar- 
dowe, o iłe dziurawienie Ścian 
ZIUZWIZIE LOS ZYZCO SANA YN 
ZADNA YZ BIC OWO (WCZYTAJ 
można nazwać normalnym zacho- 
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ZUA WACC Y ZO ZIE RZÓ WY E 
z M41 wyposażonego w granatnik 
oraz z miotacza ognia. Amunicji 
do tych urządzeń jest najwięcej, 
WY WACEZYJLEWUZOS UGO INTE 
na i SADAR (rakiety) radzę 
oszczędzać na spotkania z nieco 
bardziej niebezpiecznymi kreatu- 
rami w dalszej części gry, będzie- 
cie ich BARDZO potrzebować. 

Po zaliczeniu jedenastu (6 pod- 
SZWOWOUKOJOUSOWAODENE 
sji, spróbujcie zagrać epizod pre- 
datora. Bestia wyposażona jest 
w kilka bardzo pomocnych gadże- 
OWA UYZZLCJA VAZ UTBA ZLE 
EYZA ZI WZZUNENSNO UO ZOE 
| OYZO ZOO ZZAW U UEUONUÓVA 
MEU WUEMIYZWZYNCJNWANEIEE 
| EEIRCOC EIC KUKE 
MAKES RZA UCZA EKOC UE] 
WEOAWSNAELGIEKU ONET 
CZEYNUCYCEEYZEDYZOCIWZI 
RWZCAR AA WEEUIOYZICKOU A 
cych (czerwony ekran) lub stan- 
(ZINOWAWUO SAOSZECOL JE 
DTAWIEUSLSOWWA OU 


nym głównie przeciwko ludziom; * 


ESR UWANYONHRZICE OZI! 
się”, czyli użycia sprzętu dającego 
O WOWZENOWGEIOSACZNEJ I: 


WOKALU DWA WU WAJOA 
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linkę znaną na przykład z „Bat- 


IENUOŚWEWNUKE 
(YARO WAWYCZŃNA 
NAKUEISZOWNZWY 
dzialny predator 
nie jest w stanie 
YCIE UZ NIU 
ukryć, Wraże pre- 
(EOWALIYARZUUE 
czą delikwenta, 
ZAJ LOCIE! 
W EOZOWANWJC 
mowizji. 

ZZUOWOWZUE 
na nadgarstkach ostrza, pistolet 
„Scattergun' , kusza pneumatycz- 
| ZORUZCILOBOCZWOWZE NOWIN 


MA LULETNAONA, GZOROCO SA WACYATE 


dostępne dla graczy wybierają- 
cych tę postać. Niektóre mapy za- 
wierają też grappling hook, czyli 


ETZ WAW ODA ZIE EC WUOSZTERNCE 
WAUGYEZNEJODZOWUCBIIINE 

. Najciekawszym, ale też bardzo 
trudnym doświadczeniem (szcze- 
COINCAWICLGCJUCYUENNIELONIE 
sowych) jest gra postacią Obcego. 
DOAUOGOJASOJNSZWWCJE) 
około 120, możliwość wdrapania 
SCEN CZERSACYCEKTANIIATE 
EDO WEMOWWE 
















snych wersjach beta możliwości 
plucia kwasem. Zbliżenie się na 
wyciągnięcie ogona do żołnierza 
operującego minigunem nie za- 
wsze jest proste, a czasem bywa 
ZAOEBNSLWALYCH 


W QA4/:0 
OJSEY.1 7 Tke)5 
ESO WOKOWACANNWOCZIS 
player skończyło się lekkim roz- 
YZKOZIUZLWWIZIWUCKIZWUCE 
wie żadnej racji bytu, marine 
z minigunem zdejmuje go w kilka 
sekund. Na dodatek energię re- 
generuje odgryzając głowy żywym 
przeciwnikom, co w trakcie szyb- 
kiego deathmatcha jest praktycz- 
ICZUOW OIN OKAJEJLUIC 
bardzo, bardzo trudne. Predator 





rządzi ze swoim dyskiem. Koman- 
dosi mogą trochę popsuć mu sys- - 
OUWIEOYZEWECZZ EWIE 
OSOWIEC IZZZA 
w rękach wykańcza myśliwego 
w kilku seriach. Nie podoba mi się 


. leż sterowanie postaciami, ani- 


AZER OJENCJOCJIZKU 
SGIECDZOÓLOVALOZ CA ANTON c] 
| nadrabia genial- 


SOSW UNECH nym - klimatem 
|KUOIEJOWE i wiernością 
szczęki, pazury w stosunku do fil- 
i szybki jak bły- U ARRUWIWJOCN W 
Skawica ogon... == jest moim zda- 
Panująca RAA niem po prostu 
WA OUKULYZE | — A bardzo kiepski. 
rach map abso- (O) W odróżnieniu od 
lutna ciemność trybu single. 
MALUUOICEZIIS SB OZ UNOWI 
JUSOWZIWCCA ZZ CCYNE(ZZ NWA ACZ UCZZO CEO KOJA 


Wizji” także u Obcego. W trakcie 


gry postać ewoluuje i z czasem 

SG EKSEKEU CZELWYNZCYŻE 
AGEREZENCZZNACJIWZ 

ZUOSZYNO WEETJWAWCJA (8 


by się przekonać, co jęst żródłem 
WOCWWRZNOYZUEWENONYJ 
YKONOINICAJLOCWJOCIWAJ EE 
szej planety. Nie będziecie rozcza- 
rowani, gwarantuję. (7 





Miłośnicy erteesów obudzą 
sie wreszcie ze snu zimowego 
Ich ulubione ery ostatnio jakby 
zeszh na dalszy plan. wyparte 
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mulatorów, teraz jednak nad 
chodzi czas rewanżu. Do sztu 
MU NRA NASZE kompu ET SZVKUK 
oddzia! slrategiczek 

, armatnie, ia pIerTM 

UCONo ZNRIGNACKA No 

inny Activision, MAC). 
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tategiami typu MYTH, jest roz 
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Sporo lepsze są rozmaite gąsienicowe lub korzystające 
WE CY ZWACOLE OBU ESZZAYNAAWDCSZZUI CA JECSWSO WA 
ZAWO PROZY CZZINICEBUCENAJUDCAVAG ECU 
sekundy wystrzeliwują całe tony Śmiercionośnego 
YA DZZeAWEEKOTJE) SUCZNACYZ NZ DZUIETWAŁZANALIELE 


WAGLOOUKZYCOJIEKICINYZIUKKZA 
OWA UICIWALEICZZEWZUCSSENAWSATSCAY 
WWIETNEKYWYCAW OWE CZZENY DZ WOZZ A YZE 
trafiają w cel. Bronie energetyczne i działa nie- 
[GUOSGIEKIOGIEORYAW OOIYZEIINYCH 


peSYMISLYCZNIE TJ sująć q SIę 
przyszłość, w której ludzkość po 
serii wojen atomowych żyje 


w podziemnych miastach, wal 
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cząc ze sobą na powierzchn 
przy pomocy inteligentnych, bo 
jowych, tytulowych wreszci 
machin 

W orze tej wszystko JESL LTO] 
wymiarowe, od jednostek po- 
CZĄWSZI 

wszełkimi jego ek 
Mmentami. KOŃCZĄC. AK 
cję obserwujesz z cen 
Lrum wydarzeń. gdyż 
kaliera położona jest 
Sporo nizej niz w typo 
wych RI5S. Możesz nią 
swobodnie  manipulo 
Wat przesuwać, 
przybliżać i oddalać 

Mimo tej elektownej 
powłoki, MACHINES to 
„od zaplecza” rozbudo 
Wald Siralegla W Cza- 
SIe rzeczywistun. baze 
rozwijasz stawiając ko 
lejne budynki stan 
dlard. Urobek kopalń 
„wozisz do niej specjalnymi 


LansporLowcami KlASVKa 


/amieniasz g0 na gotówkę, za 


którą kupujesz jednostki... tradi 
„apewniam jednak. że gra 
NIE LĄCI KONSETWą 
Walczą „e sobą dwie nacje 
bardzo podobne do siebie pod 
wszelkimi wzęlędami. Niemal 
identyczny iest dla I iżdej Z nich 
IIAWEl « 
ście w obu: przypadkach 


bardzo pOoKAŻM ZACZYNASZ od 


| j 1 1; , 1 
„eSLAW |JEANOSLEK Id 


skromniutkich kołowych pojaz. 
dów. uzbrojonych w. malokali 
browe karabinki o niewielkim za- 


siępu lub miotacze oenia 0 ni 


skiej temperaturze plomienia 


r na polu bitwy, wraz 


OGEUOWAOTZENU WU GW INCYZWZNOCEI ZWZ ZIN 
Wszystkich jednostek jest dobre kilkadziesiąt rodza- 
OWAL GRZE NYTEUCEOWOCACZNAKZIONANCKINE 
chajcie Roosa), a ty aby wygrać będziesz musiał je 
dobrze poznać i umiejętnie wykorzystać. Wymaga to 
ULE UCJ DYZSY ZACZ WAWZZYRYCAAWONCUNEROCE 
mimochodem, za to z przyjemnością. 


W rozgrywce duże znaczenie ma taktyczne roz- 
EOWZWCONUMWJŁIDAWZCHENU OCZNA NA 
COWON EBU CZA CHINZCZZNLOSYEKSWCE 
JE EERYDO LOW ADZNCESNZE WOSKOWA SZEIOWZE 
CZAS KO ZYZNATODYCEJ DSL OSY ADANERYCKUU 
SUSZA O IOSSEWUO OAZTUZA ZNOW ZRYATNY 
WZW OCWIWIEIZDO RZE OWNERICZEWOGO WRC 
gach, jednostki wyposażone w odnóża lepiej radzą 
SUOCAVANINYNANONKZ OWN DYZA GAY UUSZYAUIN 
WZZOCUECJCOAYTRZINANISIA WD ZECUIJA 
nie tylko na sposób poruszania się, ale także na sto- 
sowane uzbrojenie. Pojazdy można podzielić pod 
tym względem na trzy kategorie: haubice, broń 
energetyczną i działa, rakiety. Pociski z haubic mają 
ukośną trajektorię lotu. więc jednostki wyposażone 





W MACHINES każda jednostka może znajdo- 
ZY CZEW CUNYWKANYZZATRCOZO WOJENNY GINA 
ASEANODO GAYLULGCJI BIES OOZO W UYZZA WE CIYZCE 
się nieistotny, ale zaręczam, że jest to jedna 
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« 
km ZK 
z większych innowacji, jakie niesie ze sobą ta gl 
ZIZI ŻZZZALU WW OCZ ICC OO EYZLNA WVEGEICE 
w każdą walkę i podąży za celem nawet do je- 
WY ZYAJJ GA CEC EDICZOSUWWZCKO NOKIA KCJIE 
sywnych — nie trzeba się martwić, że walczy 
MWILOKYZZA IAW ZYJE WZA U WI (EAN 
DZONW ZNA WAZICZAWNNIZ ORO ATO TY 
na danym terenie zachować spokój. Wtedy jed- 
IOSŁUMWEWZEO CZAI WA CORYCZLAJRC 
WAŁA CO OCEN OSOWNCJOCYWNICE 
CENOWEJ ZWODOWANY COWIUCZEWIK CA! 
o nader przyjaznym graczowi pomyśle. Olóż, 
WZW IWARYZTA WYW BIZ B OCS ZE ORIDO W) 
cennego czasu na koordynowanie produkcji no- 
wych jednostek. Tu jest inaczej: można w kilka 
sekund ustawić „kolejkę budowlaną” i ustalić 
PISCE GUS RANE CJLWIOSSEWWW OZONU 
mają być budowane. Jest to fajne ulepszenie, 
pozwalająca zająć się tym co najciekawszi 
NGILEJ 


a. 


| 


MACHINES 


IU Ila WIC 

IMIe nad DOWIETZCENN An di 
walki. Go prawda trudno jt 
w ten sposób dowodzić, ale wi- 
OWIEC) EBOCEOODCCYZWZU IE 
szczegóły jednostek i eksplozji. 
ardzo to efekciarski, ale i sym- 
patyczny bonus. Kiedy zaś za- 
LUNA ANACONA VE CYZIIKAS 
dźwięk, nie ociągając się, dotrzy- 


e Innowacji wprowadzonych w grze opano 
zasad zajmie ci kilka godzin, na szczęście programiści po- 
SETSCOJOZN GOW KACA SCO WRO SZEECKO PASIE 
ku misji tweningowych, podzielonych na dwa stopnie za- 
awansowania: Basic i Advanced. Najpierw uczysz się ste- 


st 

























muje kroku grafice. Wszystkie Ko- 
munikaty mają metaliczny pogłos 
SZALE NAÓWIZZAKU DZ 
trzono doskonałymi etektami spe- 
cjalnymi. podkreślającymi akcję 
widoczną na ekranie. Brak jedynie 
IIWAWAWAWZ OCZNA I CJOEKI 
UZNA CE WIZEZKI OTOZ 

ZHAO IA ZYOKSIEWIKIE 
IIR CIWZCA UOYASOKZZAWIE NY. 
OTEMIENSAZTOWZN DAWCA NETA 
zagrać, i tyle. Zupełnie zieleni do- 
wódcy również znajdą tu moc za- 


KONZTNZE ZWIS GI AKOTLOWZINENOAWUCYJKZ YZ 
WZEBUEBDOEEZE ZUSDYZTNYO WO YZAW WTAEINOKZO 
kurs podstawowych taktyk defensywnych I ofensyw- 
nych oraz poznawanie właściwości jednostek. 
BODWASCONOSU AWZ ICICZAYŁZINO DV ola 
szata graliczna MACHINES jest wręcz świetna. 
MZOCYGNEWW OMABKÓWUINWAWAYZENEIENENÓJ KI 
| ELGKLEUSYZEWAWY NOCY O WICEJ OYZE (OUI EIO) 
ZAKO UA WZT EIN EWZCSKIWACOU CCK GN 


Bardzo duże znaczenie mają w tej grze budyn- NZEZTZE DYZIO FOR OCIZZEBCOCZOWZTWZ NOSIE bawy, gdyż dzięki swemu nowa- 
ki. bowiem większość starć toczysz o przejęcie _ zaszczucia, jaką wywołuje ciągły strumień nacierających _ torstwu MACHINES nie wymaga 
MIUÓWI UDOWA WZA ODKCA CHO NKU wojsk wroga. Jednostki, poza tym. że wyglądają groźnie _ nawyków wyrobionych w stosun- 


SLOW ZZE OZNACZ 
sca budowy jednostek bliżej frontu 
PUOOZWNSTAWICNSZIELOJVAKYE 
dopuść, by wróg zapędził się na twe 
tereny. W IYĄSNY: 
ACO WY EZ CKW CHI WA NACIETAWA! 


OO EUAWAININTWE 


BEKYOKUWINNUERICNEIA 
arsenał posiadają 
jeszcze Świetnie animo- 
wane NOBUEBUOÓW 
WIO. O OWU SOWSYZTNII 
lub lewitacji nad terenem. 


GIOTZZANNYIECIUNIE 

Ń jeśli nawet jesteś starym już 
DZA WIAŁOSEG VA. OKS 
NAWA/AcRYAKA GE ULEC WWO YE 
sztuczki. Co więcej. wykonujesz je 
EGZ WANE WUENNICE 


są 





P200, 32 MB RAM, 4 MB 3D akcele- 
rator (V00DO0 1, Riva 128 ect...) 
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nów rabinek snaj- dzaj pocisków. to dokręcasz odpowiednią — Na samochodzie można poza tym 

| perski. miniguny. gra- — końcówkę. Tyle o giwerach. zamontować pokaźniejsze Środki 

koń- _ natniki i inne rodki po- REDLINE to nietypowy shooter — wro- _ perswazji niż jesteś w stanie 
mocne w dyskusji na _ gów masakrować możesz także siedząc za 


/„brojenie rę! 


projEstówano pomysio ; magazyn cyber niekutturatny JOD 






































prowadzenia ognia. Wielkich cię+ przy pomocy myszki. swobodnie w 


bliskie spotkania maszyn Z pieszy- przesiadka na klawiaturę! le- 


Jakby pojazdów byo mało, - wej. co wcale nie znaczy, że jest 
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REDLINE to ko- - cych z ukry- 
lejne „dwa w jed- - cia. Jak wiesz. ręce są precyzyj- 


szasz się piechotą, — mochodu i Wafić przy szybkości 
to grasz w rasowe- - 300 km/h w inny, równie szybko 
poruszający się I kluczący pojazd, 
jest naprawdę trudno. Pociski la- 


.2...2042:0300402200000003500020000002000000000000000000000000 


i zwalniają podczas dłuższego - go efpepa. Rozglądasz się dookola  tają stadami. jednak mało Który tralia 


cel. Walka polega głównie na 


Żarówek nic za to nie zadrzyma. - obracasz lutę. tylko przeciwnicy wchodzeniu przeciwnikowi za plecy. 
ale promień skrętu jest równi są dziwnie często zmotoryzowani. _ ale by go ustrzelić, trzeba utrzymać 


ogromny. co przyśpieszenie — Jeśli jednak uda ci się wsiąść do się tak ladnych kilkadziesigt sekund, 
zalosne. Czuje się LĘ masę. jakiegoś pojazdu. to myszka na; a w qm czasie często kończy się 


Podobnie efektownie wyglądają _ tychmiast staje się bezużyteczna — amunicja. 

Gralika gry to kawał doskonałej 
mi. Jeżeli prędkość jest wska lub raz już nie atakujesz z ukrycia, — roboty. Zarówno pojazdy jak i posta- 
masa pojazdu zbyt mala. to pie- - koniec wypadów zza węgla czy CI są Świetnie wyrenderowane I ani- 
churowi nic się nie stanie. Przeko- _ partyzantki. Wpadasz w środek  mowane. każdy wybuch generuje 
ziolkuje kilka metrów. podniesie — rozróby, strzelasz do wszystkiego - fontanny Świata. rzucające łunę na 
się I znów otworzy ogień. Jeżeli - cosię rusza i trennjesz poślizgina _ cale otoczenie. Kksplozje są reali- 
jednak sila jest odpowiednia, tw - wrogach. kambo to przy tobie Su- styczne. zarówno jeżeli chodzi o efekt 
delikwenta roznosi Ha kawalki. per Mario. Nawet luf nie możesz - wizualny jak i zachowanie przedmio- 


bardzo rozrywkowe, bardzo. swobodnie przestawiać. Masz tU- - tów. Na przykład, zniszczomy samo- 

W silniku ery zgrzyta tvlko jed- ko dwa położenia (góra i dół) i aby chód wroga po wybuchu: wylatuje 
NA rzecz samochodami daje trafić, niusisz solidnie nakręcić się "wysoko w powietrze i czasem przy- 
się skręcać w powielrzu. kiedy kółkiem. Rewelka. pniata pieszego żołnierza. Na uwagę 
wyskóczysz na jakiejś przeszko- Na uznanie zasługuje także zasluguje również interaktywne 


dzie 1 zaciągniesz hamulec ręczny. — tyb multiplayer: deathmatch lub  otocznie. Na ścianach, po strzałach 
jednocześnie skręcając ostro kie- — teamplay. Możesz także ustawić - zoślają ślady. których wyelad zależm 
rownicę, to wywoółasz w locie Kon- ilość „żyć” lub czas. po jakimi era jest od typu użytej broni. Jeśli przy- 
trolowany poślizę. Zupełnie jak- — ma się zakończyć, ale na tyvmpo- - padkiem trafimy w coś latwopalnego, 


byś pod kołami ntiał asfalt, a nie - dobieństwa się kończą. Rozeryw- - na. przyklad stację benzynową, to 
Zanieczyszczone powietrze! ka różni się zupełnie od kwako- - okolica zamienia się w pieklo. 


Charakterystyczna jest atmosfera 
gdzieniegdzie autorzy gry rozlo- — gorsza. Mi się podoba nawet bar- zagrożenia, towarzysząca ci w czasie 
kowali rozmaite działa stacjonar- dziej. Płansze w matiplaverze są gry. Króluje szarość, nigdy nie wiesz, 
ue. Możesz wejść do nich i prowa- rozległe i jest na nich wiele wolnej skad padną strzały, a z oddali słychać 
dzić ostrzał. Go prawda jesteś © przestrzeni. tak byś z Mumplami - jęki zarzynanych ladzi. A to twko je- 
wtedy nieruchomym celem. ale _ mógł poszałeć w walających się - den z elementów, równie dobrego co 
chroni cię tęgi pancerz, poza tym wszędzie samochodach. Pieszy orafika, dźwięku. Przeraźliwy huk to- 
! działa są zwykle usytuowane tak. _ zawodnik praktycznie nie ma łu - warzyszacy każdemu większemu wy- 
GżyĆ, krzę " by górować nad okolicą i nie po- © szans, Ze względu na rozległe —- buchowi powoduje szybsze bicie ser- 
dowie zwolić przeciwnikowi podejść nie- _ przestrzenie walka nie przypomi- ca, a dynamiczna muzyka zagrzewa 
postrzeżenie. Ma już starć komandosów walczą- cię do krwawego boju. 


REDLINE to gra bardzo dobra, 
powiedziałbym nawet że Świet- 
na. a na Szczególną uwagę Za- 
sługuje doskonaly multiplayer 
Niestety. powinieneś mieć na- 
prawdę dobry sprzęt chcąc ją 
adpalić. Na wymaganym P200 
możesz pograć jedynie w najniż- 
szej rozdzielczości. bez elektów 
specjalnych i z niziutką liczbą 
klatek. Drugim elementem. który 
obmiża Ocenę jest Kapryśne Za- 
chowanie programu czasem 
sie zawiesza. nie 
chce odpalać i ma 
klopoty z rozpo- 
znaniem akcelc- 
atora. Nie zmie- 
nia to faktu, że 
wizyta w sklepie 
jest według mnie 
bardzo  wskaza- 
na. Trzeba zrobić 
porządek z mafią. 
Nie chcesz chyba kupować Świe- 





mym. Kiedy poru- _ niejsze niż układ sterowania sa- - żego powietrza w puszkach” 8 
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Wiad- 
da twoje- 
mu stylowi 
jazdy. Sam zdecy- 
duj. co dla ciebie ważniejsze 

dobre przyspieszenie czy gru- 
by pancerz. 

1 jest. przed czym chronić, bo 
uzbrojenie każdego z samocho- 
dów jest solihie, Zdobywasz je la- 
piąqc porozrzucane po trasie bohu- 
sy. jednak wiedz, że twa maszyna 
ma na pokladzie tylko dwa rniej- 
sca na gadżety. Gdy obydwa za- 
pelnisz, musisz coś wykorzystać, 
aby wziąć nowy element. 

Bonusy wyglądają jak nale nie- 
bieskie pierścienie, a znajdziesz 
wśród nich między innvmi przy- 
Śpieszenie (spróbuj użyć dwóch 
jednocześnie — 500 km/lr'), poje- 
(lynczą rakietę (burzy budynki). 
potrójną rakietę (leci na oślep. 
trzeba ją dobrze wycelować), ra- 
kielę na lidera (robi kuku prowa- 


dzącemu wyścig. uważaj gdy K 
sam jesteś na pierwszej pozycji). 
tunel czasowy (spowalnia pozo- 
stale pojazdy), „lodziarkę” (za- 
mienia grunt pod kołami przeciw- 
nika jadącego przed tobą w lodo- 
wisko) I „Małego Chłopca”, który 
leci do przodu niszcząc wszystko, 
co napotka na swojej drodze, a na 
koniec zsyła z nieba na drogę na- 
palm. Postrzelasz sobie, oj. po- 
strzelasz. Do rozpuku 

każda z piętnastu tras. na któ- 
rych przyjdzie ci toczyć bezpar- 


(lonową 
walkę w pelnym pędzie, jest za- 
kręcona jak baranie rogi. Miast 
NEOTO GITY to dość proste tor 
biegnące wśród miejskich biurow 
CÓW proponuję na rozgrzewkę 
lub jako trening dła początkują- 
cych. HARPOON ISLANDS to nad- 
morskie, szybkie trasy wy magają- 
ce już niezłej techniki, a SAPHIRIE 
SPRINGS to trzy zimowe, zróżni: 
cowane odcinki. Na koniec OUT- 
WOKLD MINING GOLONY, najbar- 
dziej wykręcony kawal toru w ca- 
lej grze — znajdziesz tu różnego 
rodzaju kopalnie, kratery i inik 
niełatwe przeszkody. Wyzwanie 
iko dla orłów. Każdy ptaszek 


znajdzie jednak w grze odpowied- 
nią dla siebie rollklatkę. W LE- 
się Z Kolmpu- 


AGUE inożesz ścigać 





terowymi oponentami w trzech li- 
gach: GEMIW dla początkujących. 
SGORPIO dla średnio zaawanso- 
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OLLGAGE to Kawał dobrej 
ywki na najwyższym pozio- 
(wałem w te grę naprawdę 


OCZYWISCIE WYSCĘ ZASŁN 
Jest oczywiście także opcja PO 
multiplaver, dzięki której pogm 
wałem jakiś czas po prostu nie 
Red_Akcyjnej nogiem prze: 
sprawuje się Każdy 2 h ro- stać 
(dlzajów zabawy: TUKBO CHAT 
LENGE. FULL GRID i HEAD TO 
HEAD. Szczególnie ciekawy jest 
[G, w którym bonusami są tvlko 
i wyłącznie przyśpieszacze. Nie 
wiarygodna jazd 
Dla niedopies 
CIóWo przy gOLóW 
GLE MACHIN 
dzielonym n 1 sposobi 
— na pół. Lepiej sprawdza się 
pionowa linia podziału, gdyż pr 
poziomej po prostu nić 
oj. Ostatnią opcją jest PRACTI 
lecz san już chyba wyprakt 
wałeś w imnych grach 
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chodzi. Jeśli ni bedzić 
wał ie] na DOCZ ZADAWI wierz Ją 
FOC KOI ZwyKIE, WSDO Mi, że Wyścig! - m 
mnę 0 udZwi eniu i stronic wszelkiej maści to dl 
oraticznej gry. Obydwa te elemen- mnie nie pierwsz; Szybka 
ty stoją na najwyższym waj grafika. dynamiczi cja. cała 


resztą Psvgnosis przyzwyczaiło — masa broni i niegłupi przeciwni 
nas już do nieodmiennie Świetni ZMią Z niej OT! IM DrZEKO- 
ODTAW SWOICI ©] UŻYŁ i[ na DIISK Jeal 
orv TOoDII | bie 081 lal 
| GrUmm nbass: ratboóv Slim, LA leko i niełatwo Sia 
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Wymagania: Pu ka 
| P166, 32 MB RAM, 4xGD 
80 MB HDD 
































WAUSCZOOWNOTOIYSZJIEZE 
WZUNWJANADY WYLEW COWO 
bolidach próbują zdobyć sławę 
i pieniądze, nie zważając na 
Śmiertelne niebezpieczeństwa na 
COCA ZIUCNUWURAACEH 
ZO ZTENIWOWIWAJAWO NOGE 
które buduje specjalne trasy 
ICL ZZYYCWABELOW NO LOL 
OZIOWAL UNE WZZKUUIEAU 
nie przepis na turową strategię. 

WEIR AP NOW IDLCZARSZIE 
elu niedawnego konsolowego hitu. 
Są to wyścigi futurystycznych mo- 
OWADZEWANZUCA WENGE CE 
przyszłości. Cel jest jeden — wy- 
OGEWZEWSZELEKOCIH 

Pierwsze wrażenia wgniatają 
w krzesło — gra jest piekielnie 
SAW. EWA ORC 
strzegania, ma także niepowta- 
rzalną grafikę, której próżno szu- 
kać w podobnych tytułach. Jest 
w niej coś takiego, że chcesz je- 


chać szybciej i szybciej tylko po 
OWO ZZOZ WAS U U CEYWZLUCYAE 
jące się pobocze i z pędem wpaść 
WAOGINZZUAICAWYII ECO 
intelektualnie, tylko podejmujesz 
SA LAC GWYA JESAVALOOA TY 
wycelować rakietę? 

 (ZEU GA CSU BAL CWWNDY 
YDZZWAWCWRCEIWZL GLOWA! 
wyścig, turniej, jazda na czas 
i tzw. EXTREME CONTEST, który 
jest pewnym uroz- 
maiceniem po wy- 
czerpujących zawo- 
dach — walczysz ze 
stadami Obcych. 








 (EZENCZAZEUCJCNY 
trybu multiplayer, co 
GOA ZOENICZZO CE 
| OJEW UGAIE 
TZZIIIEE 
NEYCEE AWO| 
wyśrubowany  re- 


IG OLE GHZ OWA US 
rych każda dostępna jest w trzech 
CO EWIOWZOOCZYCAWSY LAW 
służą różne sympatyczne miejsca, 
ZACZ GO OWACEESTOWUWIE 
WA UUURKA AU UIZĘZUICIE (3 
palnia. Bolidów jest, tfu 
AURA IEOHCAWIUWUUIE 

stawowych i 3 ukryte. 
Każdy z nich 





dysponuje 
RUUSZU U 4 
(YZIŁÓWIE da, BA 
OWE ŚW n* 
WWAVZIEJEKH| 
rozbrykać 


zm | 


gr 


YCEEKUUWA „m 


szych pro- 
stych. Prędkość motorów najczę- 
ściej zdrowo przekracza 500 
km/h, a najbardziej odlotową 
chwilą jest moment przekraczania 
ŻY AAWAWCO LTERUU CYJRZEWA LIE! 
SCHOZNA ZW UGA RZASIULCH 
WLODOWSOJŁOZZUEKYGINN UKIE 
ZW ODA OJEW OOVARUITAWCZ 
w tle. Warto to poczuć — nie ma 
|ELSUOWCEKOWZLEIIEH 
WER GZUSKANC OTOZ CBB 
EDA CWI WZOZCSYEWANWZE 
jów bonusów, które wzbogacają 
MA DECZU GA ISDLECJO VA 
WŁUWALUUUJC 


d _ 


ZASAZY (A 


MOTOCYKLEM PRZEZ BARIERĘ DŹWIĘKU 


siwo. Są to pociski odpalane do 
przodu, do tyłu i na boki, pocisk 
OLOWZIWAŁZWNUL HW WEIE) 
pierwszej pozycji (ostatnio 
standard), miny, dym z rury 
wydechowej, oślepiające flary 
BOKZZUNZKYŻCU EWS U ŁA 
dają się w kopalniach. 


























O grafice już wspomniałem — 
jest niesamowita. Dźwięk jest 
również niczego sobie, a Ścieżkę 
audio spokojnie możesz puszczać 
WONYZOWIOISOWCH WUW DAWAKEC 
rzej jest z dopracowaniem. kodu 
OWAAWLIECZENERIDŁZECO CZK A 
prawdy ekstremalne. Minimalny 
sprzęt do w miarę płynnej zabawy 
WJ YIZCOÓJWLZZACOUUNIERZJ | 
pamięci. Takie czasy, ale jest to 
| SZA WEZ U WOKOVAŁ OWIANY A 
zoptymalizować kod pod sprzęt 
U OWOWAEEN CZYCH USZKO KZLIE] 
OSOCZA 

EXTREME G2 to prędkość 
i precyzja, a nagrodą za walkę jest 
SZA OELCHCINCZA AZ ARU OLI 
„AEIUZ U CEZ OKA SIO A ETUI 
swego zakręconego gatunku. 

Tak, wiem, znowu przyszłość 
GB U ŁACZUUKIZIŻZWAWARWAKICE 
ścigają, strzelają i nie uznają żad- 
nych zasad... Ale my przecież _--. 


uwielbiamy taką przyszłość. ĘŻ= 


= 









GG EKOWSUKAYUICWIKUOFATCNIA 
KO ZYZUASZEEONCZZO LZOOAWNYZU 
animowane i świetnie zaprojektowane, 
a i tekstury pokrywające teren i mode- 
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af NKZLER c SZUMIE AS A SFA Ari H i sę 
le przygotowano bardzo porządnie, > 
żych grupach. Algorytmy odpo- | Wygląd otoczenia też cię zachwyci, 5 
(iedzialne za sztuczną inteligen- | i urodą i realizmem: nad płonącymi ko- 
ję działają naprawdę nieźle — | ronami drzew aż chce się upiec kiełba- 
| OWUSUWAVORWA NUCIE UCZ KO <A [O CYZWW CZERNY LOU 17 IE: 
LJ (LL OWOC URZ CNENUJK KODACS O NUTY DZA CO GAYSUYZCYE 
| "___ tym celnie strzelają. Polem bitwy | wieństwie do oprawy wizualnej, jest 
| są w kolejnych misjach coraz to | nieładny i jakiś taki stłumiony. Muzyki 
CRY NAC WWZUZIACHITWEIJW OW BUCZUZKKU OS UDANYZIELERVANCAŁIO 
|dzie walęi mapewrowej. Twe | czy ciągnących się kilometrami | atmosfery nie buduje nawet przez 
BOUUBE OZZIENOK WSZW OWSA YOK UTW WIECTWA WOZELYACCNA EZ USCYAY U OJ UYZESE CYAVACZOCJEROWE 
BE MONEWOERZIEWZ SANO ZOW AN ZUOZ CIWZZICOWJYZZNCJC WA RYZSARAT NAZWA OCZKO LTE 
różnych, jest dziewięć, a każda | i dziur, nie brak także falochro- | rozpada się kilkudziesięciotonowy ko- 
ES ESZWZANUS UKIOEAWTOCAW AW NOCZAO AW ZOWA ET UYZZZNYATO AW OOKN CO WETO OWE WENA NNYA YZ 
Szybkostrzelne armatki, miotacze | drzew. Dzięki tym atrakcjom roz- | dyskretne „pfuuuu*. Jedyny silnik 
WEW RCIE WUSU ND YCKO GYJKZOE OW EWIOZNO CZW LOWIEWNZZNA KOZUST WSZ AL UDIKYTO YKHTZYAJINYAJA 
mosterujące rakiety Na koniec 
nuklearne Wystarczy | —zerrm — ostrzeżenie: RE- 
MIOSIASTO WIZA | — (KUIMAYNAJŁZE 
OWA DOOWZEWACZOWJIE | WAWUSWONKUWKA 


padnie trupem ze (WUW U 
strachu. Pozostałych PUC UWOWWIELUH 
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IZ ADYZSUCYCYJNCANICH 
WWAJRAWAS EUSOWAŻYZNCHLAWALEW 
rzeń. Opanowały”ga_ maszyny bo- 
jowe, stworzone niegdyś;-by._po 
ZAW OWWNELOWSZWYJ 








MA LEUYŻIWAELSCHH AJLOSA WLACIRIEU 
nawet jadąc naprzód WZIEULGWAWAŁU | 
i strzelając do tyłu. WYAGO SKO 


ciesz przez 96 
procent czasu gry, 
a przeciwnicy giną 
ASIU ULU 
dziesięciu na mi- 
nutę. Owszem, jak 
na strzelaninę gra 
IMSELUZEWCCKICA 
mentów taktycz- 
nych, na przykład używanie określo- 
ISO YOOVAVACZNYGTENZ IGE! 
terenowych i wykorzystywanie natu- 
ZINIO SOWA WCC OWWSIECEJ 
CZZUGYZY CE SOZETJ OZN 
nocy spędzonych nad REGOIL. Im gro- 
ZAWOOZENWANNEWOYNYANCAWA 
szedł żaden symulator czołgu. 


Res t CD. 


Dzięki trzem „me- 
chanizmom” można 
WIOWZANCZLULLAWUE 
lub sunąć nad rozpa- 
loną lawą, a zoom 
MANIE WZZUIUWECE 
wroga z odległości 

paru kilometrów. 
/ZUŁWOCOJANUYZIE 
nięcia Ziemi wcale nie jest łatwe, | 
WOZY OKZZKYNKANELUCSWRZA WA | 
| 





trzymali, to jeszcze atakują w du- 
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odemasters mają ostatnio dobrą passę. Pierwszą część TOGA okrzyknięto 
powszechnie „wyścigami doskonałymi”. Po doskonałych wyścigach spło- 
dzili COLIN McRAE RALLY. czyli „rajd doskonały”. Stara jak Świat metoda 
wyciągania kasy od fanów kazala twórcom gry wypuścić sequel. Warto by- 
ło czekać” Nie. Tak. Nie warto. Warto... 

Warto na wstępie w dwóch zdaniach opowiedzieć o wyścigach BTGG. 
które stanowią część fabularną gry: British Touring Gar Championship to 
seria popularnych imprez, rozgrywanych na specjalnie wybudowanych to- 
rach. Oprócz brytyjskiej. także niemiecka federacja rozwija się bardzo 
prężnie. Poza granicami tych krajów owe wyścigi są mało popularne, choć 

promuje je dość mocno między innymi Eurosport. 

Giekawostką są auta biorące udział w mistrzostwach. Znajome marki (Peugeot 400. 
Honda Accord, Renault Laguna. Vauxhall-Opel Vectra, Audi A4 itd.). znajome sylwetki. 
Pozory mylą — samochody te. poza nadwoziem. i to bardzo odchudzonym (pleksielaso- 
we szyby) nie mają nie wspólnego z drogowymi wersjami, stojącymi w garażach waszych 
rodziców. Począwszy od dziewiętnastocalowych obręczy (!). przez sekwencyjną skrzynię 
biegów. na trzystukonnym, dwulitrowym silniku skończywszy. 

Gra wygląda bardzo dobrze. Podrasowany engine Golina spisuje się na medal. Każdy 
kontakt z przeciwnikiem. bandą lub krawężnikiem zostawia twale ślady na karoserii. 
Widok zderzaka odrywającego się od jadącego z przodu wozu potrafi tak skutecznie 
przyciągnąć uwagę, że zapominamy o otoczeniu i pędzimy przed siebie ślepo. wprost 
w objęcia śmierci. Wirtualnej, oczywiście. 

Wyścigi „samochodów turystycznych” są bardzo widowiskowe. Kierowcy nie unikają 
kontaktu, a widząc choć cień szansy na zyskanie lepszej pozycji. nie wahają się lekko 
„stuknąć” przeciwnika w ostrym zakręcie. Po takim zabiegu delikwent ma 100% szans 
200227 na wykonanie efektownego obrotu wokół własnej osi i utratę kilku cennych sekund. 5ę- 

; ŚóĆ dziowie są w większości przypadków bardzo liberalni w interpretacji przepisów. Nie spo- 

O ŻRDEJ, dziewajcie się jednak, że centralne wjazdy „w tytek” i „czołówki” ujdą wam na sucho — 

SO a najpierw dostaniecie ostrzeżenie. później zacznie się odejmowanie punktów. 

| SANA Bardzo podobał mi się efekt zmiany pogody podczas wyścigu. Burzowe chmury, prze- 

dó- świtujące przez nie słońce... Jakie opony założyć? Ryzykuję slicki. Po dziesięciu okrąże- 

77 7 niach cała stawka w panice zjawia się w boksie i wymienia gorączkowo gumy. Leje jak 

4 z cebra. Wyścig w deszczu wyglądał dobrze już w pie BĄ części gry. teraz wrażenia 
wzrokowe są po prostu niezapomniane. 

Na koniec czeka mnie Ladycyjna rozterka recenzenta: jakie wady ma gra? „It's not 
a bug, il's a feature" mawiają Angole. Mają sporo racji. Z jednej strony, mamy bardzo 
rozbudowaną opcję tuningu wozu, ustawianie każdego kota Z osobna. Z drugiej zaś — 
: zmiany te mają nikłe przełożenie na zachowanie się pojazdu podczas ostrej jazdy. Nie po- 
- maga nawet ustawienie udności symulatora na Expert, nadal model jazdy nie ma pra- 
wię nic wspólnego z zachowaniem się na drodze szybkiego auta. Gzym więc jest TÓGAŻ: 
Na pewno nie symulatorem. Fani mniej skomplikowanych wyścigów będą w siódmym 
niebie, ale zajadli symulanci pokręcą zdegustowani głową i odstawią grę na pólkę. 

Oto więc szybkie. pełne akcji. zawierające sporo ukrytych tras i samochodów wyścigi 
dla miłośników rozbijania się o bandy. Szczerze polecam jako odpoczynek od prawdzi- 
wych symulacji, wymagających wielu dni treningu przed pierwszym bezbłędnie (a przy 
tvm szybko) przejechanym okrążeniem. 
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Jen tytul mówi sam za siebie 
© [ANK RACER to nie innego 
rd wyścigi czoteów. Przenie- 
Sehie stalowych potworów na 
fór wydaje się być pomysłem co 
najmniej rvzykownym. Produ- 
cenci TR wiedzieli to doskonale. 
więc stworzyli grę żartobliwą, 
utrzymaną w dobrym, zręczno- 
ściowym stylu. z całą masą bo- 
nusów na trasie. erzmotem po- 
cisków przeciwpancernych wo- 
kół i grafiką wystarczająco 
barwną. by przykuć gracza do 
monitora na dlużej niż jeden 
czy dwa wieczory. 
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IANK RACER 


Zaczynając zabawę z TR od- 
rzuć wszelkie zasady — jeżeli są tu 
jakiekolwiek, to głęboko utajnione. 
Wiadomo jedynie, że każdy z pięt- 
nastu dostępnych w grze czołgów 
ma lulę na obrotowej wieżyczce, 
a ty możesz z niej strzelać. Gzy- 
nisz to nader często, gdyż podsta- 
wowy arsenał jest niewyczerpany. 
a na trasie znajdujesz dodatkowe 
bronie. 5ą wśród nich rakiety sa- 
monaprowadzające, miny, osłony, 
ekstraprzyspieszenia i kilka in- 
nych. wywołujących radość do- 
(latków. W trybie single strzały 
powodują tylko wytrącenie czołęu 
Z równowagi, czasem kilka innych 








nieprzyjemnych elektów, niemoż- 
liwe jest jednak zniszczenie go. 
Modelem tvm poważnie zaintere- 
sowane jest Wojsko Polskie. 
TANK RACER oferuje świeżo 
upieczonemu czołgiście rajdowe- 
mu kilka wariantów rozgrywki, 
„zarówno w grze pojedyńczej, jak 
i zbiorowej. Gdy grasz sam. cze- 
kają na ciebie Cup Mode i Single 
Race Mode. W pierwszym przy- 
padku dostępne są trzy ligi: 
BRONZE, SILVER i GOLD. 
a awansujesz z jednej do drugiej 
po zebraniu wymaganej liczby 
punktów przyznawanych za wy- 
grane wyścigi. Wyższa liga jest 


zawsze atrakcyjniejsza — w każdej 
dostępne sa nowe trasy, bonusy 
i extra-czolgi (tvch jest pięć). 
W trybie Single Race Ścigasz się 
z kolei na dowolnie wybranym to- 
rze, pod warunkiem, że „zdoby- 
leś" go w pucharach. 

Multiplaver daje ci możliwość 
gry po sieci lokalnej lub w interne- 
cie. a maksymalnie pobawi się 
Z toba jeszcze pięciu czołgistów. 
Gdy korzystasz z modemu lub ka- 
bla RS. gracie tylko we dwóch. 
W obu wypadkach do wyboru ma- 
cie dwa tryby rozgrywki wielooso- 
bowej: Battle Mode i Racing Mo- 
de. W BM do wyboru jest osiem 
specjalnych torów, każdy z graczy 
ma pasek energii. a zwycięża 
ostatni żywy posiadacz helmofonu 
na trasie. Tryb Kacinę jest iden- 
tyczny jak w grze jednoosobowej. 

Tory tych niecodziennych wy- 
ścigów bieeną przez calkiem cie- 
kawe tereny — wesołe miastecz- 





ko, wieś spokojną i wesołą. po- 

nure bagna, metropolię i po po- 

wierzchni księżyca. Jednak 

„tory” to nazwa umowna, gdyż 

często asy prowadzą polami, 

środkiem poligonu lub wśród 
pasących się krówek. Na szczę- 
ście większość przeszkód za- 
oradzających ci drogę możesz 
staranować, łącznie Z Ssamo- 
chodami policyjnymi. budkami 
strażniczymi czy chłopskimi 
chatkami. | nawet karoseria ci 
się nie zaryvsuje. W końcu co 
czołg, 10 czołg. Czy jest w Pol- 
sce jakis dealer  Abramsa? 
Chętnie kupię takie cacko, 
najlepiej na raty. 

Nie sposób nie wspomnieć 
0 walorach estetycznych TANK 
RACER. Grafika jest" oczywiście 
trójwymiarowa, kolorowa, a cho- 
dzi płynnie już na PL33 i Voodoo. 
Dźwięk silnika mógłby być nieco 
bardziej warczący — w końcu to 
nie kosiarka do trawy. Muzyka jest 
i chwała jej Za to, ale niestety nic 
szczególnego sobą nie prezentuje. 

TANK RAGER to kawał solidnej 
rozrywki. relaksującej i pełnej 
emocji. Frajdv będziesz miał po 
wieżyczkę. Na koniec rada — gdy 
przeciwnik nie daje się wyprze- 
dzić, załaduj odłamkowym. cel 
i ognia. Za to wlaśnie lubię tę grę. 
Tobie też się spodoba. 
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Wymagania: 


P133, 16 MB RAM 
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Wymagania: 


| P166, 32 MB 
| | RAM, /A00 MB HDD 
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istrzostwa 
Świata w pil- 
ce nożnej do- 
piero za 3 la- 
ta? Dla praw- 
dziwych  fa- 
nów tak długi 
czas to istna 
wieczność! 
Na szczęście 
istnieją menedżery piłkarskie. 
które pomagają przeżyć okres po- 
suchy, a czasami potrafią wytwo- 
rzyć emocje porównywalne z to- 
warzyszącymi oglądaniu prawdzi- 
wych meczów o wielką stawkę. 
PREMIER MANAGER 99 zalicza 
się do elitv komputerowych zma- 
gań piłkarskich, o czym dotąd 
mógł się przekonać każdy użyt- 
kownik konsoli Playstation. 

PM 99, jak wskazuje tytuł. do- 
tyczy niestety nie reprezentacji 
państw. tylko ligi. i to angielskiej z 
sezonu 1998/99. co jest wyraź- 
nym minusem gry — to już nie te 
same emocje, co prowadzenie 
drużyny z własnego kraju. Może- 
my wcielić się w rolę trenera do- 
wolnego teamu Premier League 
albo z First, Second lub Third Di- 
vision. Łącznie mamy 92 zespoh 
i dwa trybv zabawy. Tryb Mana- 
ger League daje możliwość obję- 
cia prowadzenia nad dowolną an- 
sielską drużyną. Pro Manger Le- 
ague daje nam angaź do roli po- 
czątkującego zarządcy — rozpo- 
czynamy grę w słabej drużynie, 
dopiero szukającej drogi do sławy 
i sukcesów. Druga opcja. choć 
wymaga od gracza dużo większe- 
g0 zaangażowania i rozeznania 
w zasadach rządzących PREMIER 
MANAGER 99. jest o niebo cie- 








kawsza, a co ważniejsze — do- 
starcza 0 wiele więcej satysfakcji 
i emocji. Dodatkowo gra qfozwala 
na szczegółowe ustalenie naszych 
kompetencji. co jest bardzo przy- 
datną opcją dla początkujących 
graczy. jeszcze nie obeznanych 
w temacie. 

Widać, iż firma Gremlin za- 
czerpnęła kilka pomysłów od kon- 
kurencji. między innymi z KA. 
PREMIER LEAGUE FOOTBALL 
MANAGER. Jednym z nich jest 
przedstawianie meczów za pomo- 
cą swojego własnego engine. uży- 
wanego w symulacji piłki nożnej. 
Dla wszystkich graczy nie mają- 
cych czasu ani ochoty na dokład- 
ną analizę każdego spotkania, 
wprowadzono możliwość ograni- 
czenia spotkania do najciekaw- 
szych momentów, prasowego 
skrótu, albo samego wyniku. 

Według mnie, największą wadą 
gry są dziwne algorytmy rozgry- 
wania meczu. Gdy dokładnie 
przyglądamy się sprawie, oglądla- 
jąc mecz minuta po minucie, aż 
chce się wejść na boisko i zwymy- 
Ślać głupotę własnych zawodni- 
ków. którzy od 10 minut grają 
w glupiego Jasia z przeciwnikiem: 

zamiast rozgrywać akcje. ciągle 
wycofują piłkę do obrony. Wyniki 
spotkań również pozostawiają 
wiele do żyCcze- 
nia. Raz wygri- 
wamy 3:0. a po 
wczytaniu i po- 
wtórzeniu me- 
czu okazuje się. 
że taktyka któ- 
rą  obraliśmy 
jest _ bezsen- 
sowna i ledwo 
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udało się zremisować. Piłka nożna 
— 0wszem — wymaga nie tylko 
zdolności, ale i dużej porcji SZCzę- 
Ścia, jednak to już jest chyba lekka 
przesada. 
Intuicyjne odnaj- 
dywanie potrzeb- 
nych pozycji menu 
i przejrzystość Sser- 
wowanych na 
ekranie informacji 
to główne atuty 
PREMIER MANA- 
GER 99. Być może 
dzieje się tak z po- 
wodu niewielkiej 


ilości opcji. przy- 
najmniej w porów- 
naniu z innymi 
przedstawicielami 
menedżerskiego 
galunku. Na głów- 
nym ekranie wid- 
nieje kolumna do- 
radców, którzy za- 
paloną lampką in- 
formują o swych 
spostrzeżeniach, 
dzięki czemu nie da 
się O niCZYM Zapo- 


Football po angielsku 








mnieć. Nawet tak błahe sprawy 
jak tracące świeżość hot—dogi nie 
umkną naszej uwadze. 

PREMIER MANAGER 99 jest 
pozycją bardzo interesującą i ma 
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P133, 18 MB RAM, 4xCD 
do) Ja chcę do polskiej igi! 
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szansę zawrócić w głowie nie- 
jednemu miłośnikowi piłki nożnej. 
starannie wykonana oprawa. ła- 
twość obsługi. intuicyjność i moż- 
liwość dostosowania poziomu gry 
do własnych umiejętności, to nie- 
podważalne atuty tej gry. Z kolei 
zbyt małe pole do popisu w plano- 
waniu taktyki i budowaniu składu 
oraz trudne do zrozumienia wyni- 
ki meczów nie pozwalają mi przy- 


znać oceny wyższej niż /. Oby 


w następnej odsłonie PM spotkało 
nas więcej realizmu, a mniej rzu- 
cania monetą. 
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Ostatnie miesiące są rajem dla miłośników pilki nożnej. Jeszcze nie 
zpasty jupitery nad stadionami FOOTBALL WORLD VANAGEK i PRL- 
MIER MANAGER 99, a już ukazał się najwiekszy i najbardziej skompliko- 
wany przedstawiciel gatunku ekonomicznych gier piłkarskich w historii 
— GHAMPIONSHIP MANAGER 0. 

Fakty przemawiają same ża siebie. Spójrz Lylko na: poniższe dane. 
(M3 pobił rekord w szybkości sprzedaży — 00.009 egzempłarzy w prze- 
ciagu dwóch dni znikło ze sklepowych półek. Dotychczasowy rekord 
ustanowiony przez COMMAND 8 CONQUEK: RED ALERT z. grudnia 
1996 roku (26.977 sztuk) zstąpił z podium. 

CM3 jest najbardziej rozbudowaną grą. jaką mialem okazję widzieć 
i recenzować — 25.000 opisanych graczy. trenerów, zarządców, lo na- 
prawdę niezła ekipa. Pomiędzy tysiącami kopaczy znalazło się również 
kilku Polaków. Świerczewski. Kowalczyk. Brzęczek to tylko przykłady 
wszyscy są i grają, aczkolwiek najczęściej poza granicami naszego Kra- 
ju. Choć do wyboru jest 16 lig z całego Świata, polskiej, niestety. nie ma. 


POLSKA GOLA! HMM... ZAPOMNIAŁEM. WŁOGHY GOLA! 
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hektolitrów kawy. dużej dawki 
cierpliwości i czasu nie masz po 
co podchodzić do GM3 — to po 
prostu nie ma sensu. 
Odzwierciedlenie uwag i wska- 
zówek, jakie dają managerzy swo- 
im drużynom. jest najtrudniejsza 
do opracowania opcja w grach te- 
90 typu. Zawsze mniej czy bar- 
dziej ograniczona jest inwencja 
oracza. Gra GM3 wykonała 
ogromny krok w tej dziedzinie. 
dzieki czemu praktycznie każdy 
szczegół i każdą taktykę możesz 
ustalić wedle własnych upodobań. 
[ak dokładne przygotowanie dru- 
żyny może trwać nawet kilkadzie- 
siąt minut, nie zniechęcaj się jed- 
nak. Słodki smak zwycięstwa Zre- 
kompensuje ci długie godziny spę- 
dzone z nosem w tabelach. 
Graliczna strona GM3 powinna 
zadowolić wszystkich fanów ga- 
tunku. lo oczywiste, że nie ma tu 
żadnych zbędnych ozdóbek, tój- 
wymiarowych etektów i dźwięku 
nie z tej ziemi. Dobrze dobrana 
kolorystyka gry sprawia. że liczne 
informacje zawarte w tabelach 
i na wykre- 
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sach są Wwy- 
jątkowo 
przejrzyste, 
dzięki cze- 
mu łatwo 
odczylujesz 
potrzebne ci 
dane. GMJ 
jest w pełni 
konfiguro- 
walny — za 
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Trudno się dziwić. skoro ostatnio nie odnosimy żadnych powa- 
lających na kolana sukcesów. Musisz zadowolić się więc cienia- 
sami z Bundesligi czy Premier Division. 

Abyś nie zagubił się w przytłaczającej liczbie klubów. graczy 
j statystyk, w GM3 wbudowano nie tylko opcje sortowania, ale 
również filtrowania danych. Jest to szczególnie przydatne, kie- 
dy poszukiwane informacje znajdują się pośród wielu innych, 
niemal identycznych. Za różnorodność i mnogość opcji trzeba 
jednak zapłacić — jeśli nie pieniędzmi, to poświęconym cza- 
sem. Sam proces zakładania nowej gry trwa od kilku do kilku- 
nastu minut. Muszę z przykrością stwierdzić, iż później zabawa 
wcale nie nabiera oszołamiających obrotów. Innymi słowy: bez 
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gry własnych obrazków. 
Rozgrywka GM3 opiera się na 

manipulacjach liczbami i statysty- 

kami. więc jeśli nie lubisz takiego 
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podejścia do sprawy. lepiej w ogó- 
le nie zwracaj uwagi na tę pozy- 
cję. Nie uświadczysz tu żadnego 
odzwierciedlenia spotkań, które 
część managerów przedstawia 
w formie uproszczonego meczu 
czy choćby szalejących po ekranie 
ikonek. Przebieg pojedynku ko- 
mentowany jest krótkimi i Lreści- 
wymi informacjami, dość szybko 
przelatującymi przez ekran. Tak 
jak w rzeczywistości, możesz na 
bieżąco obserwować aktualne 
wyniki innych meczów. Czasami 
takie informacje sa niezbędne, 
szczególnie podczas walki w mi- 
strzostwach. Statystyki graczy też 
ulegają zmianie w trakcie spotka- 
nia, możesz dokładnie obserwo- 
wać Czy taktyka. którą obrałeś, 
nie jest zbyt męcząca lub czy cza- 
sem twoje byki się nie obijają. 
Jedną z największych bolączek 
GM3 jest interfejs. Svstem za- 
czerpnięty z Windows 90, według 
mnie nie najlepiej się sprawuje. 


Arsenal 





Wystarczy 
Imyszką, a już na ekranie pojawia- 
ją się setki niepotrzebnych infor- 


niechcący kliknąć 
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354 za macji. Oparcie 
Stamina , 
Slrength systemu opcji na 
Tackiing ; 
Teamwork schemacie drzew- 
Vezelię ka często zabiera 
wiele czasu, nie- 
zbędnego żeby 
dotrzeć do po- 
=(= a trzebnych _ da- 


nych. Nie dziwne- 
g0, że do zapo- 
znania się z grą 
i jej zasadami nie 
wystarcza godzi- 
Ia, dzień czy do- 
ba. Dopiero po n- 
godniu stwierdziłem, że rozumiem podstawy i mniej więcej 
wiem. dlaczego w jednym meczu przegrałem, a w innym 
wygrałem. 

Z, interesujących opcji warto wymienić tryb multiplayer. 
GMO pozwala na grę nawet 16 managerom na jednym kom- 
puterze (tvlko nie to!) albo poprzez sieć LAN. 

Muszę przyznać. iż GM3 nie należy do gier tatwvch. Po- 
czątkujący gracze tatwo mogą się zniechęcić do całego ga- 
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tunku, dlatego raczej nie polecam zaczynać kariery za- 
rządcy od tego tytułu. Jestem pewien, że znajdą się wśród 
czytelników gracze ambitni, którzy i tak 
nie wezmą pod uwagę tego. co piszę. 
Wszystkim Śmiałkom życzę szczęścia 
i co najważniejsze, cierpliwości. Pod- 
powiem wam coś: wybierzcie na star- 
cie jakąś mocną drużynę. to piłkarze 
nadrobią umiejętnościami wasze po- 
tknięcia. 

Ogólnie rzecz biorąc, w porównaniu 
do swojej poprzedniczki GM3 jest gra 
niepodważalnie lepszą i zarazem cie- 
kawszą, mimo iż interfejs, o wiele bar- 
dziej przystępny. nadal sprawia trudno- 
ści w delektowaniu się zabawą. Opcje 
taktyki i engine obsługujący erę są do- 
skonałe i zasługują na najwyższą notę. 
GM3 ma jeszcze jedną niepodważalną 
zaletę — trudno przestać w nia grać, przynajmniej dopóki 
nie ukaże się kolejna część managera. Zawsze jest przecież 
następny sezon. c 
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1Ż dziw bierze, że tej gry nie 
zrobiła ELA Sports. Zaskakuje, że to 
nie ona kupiła prawa od Europej- 
skiej Federacji Piłkarskiej i szokuje. 
że Ktoś oprócz niej potrafi wypro- 
(lukować symulację piłkarską na 
takim poziomie. Bo fakt faktem, że 
UERA  GHAMPIOŃS5  LEAGUK 
1988/99 to gra bardzo dobra. 

Liga Mistrzów to najbardziej 
prestiżowe rozgrywki pucharowe 
na Starym kontynencie. Powstała 
na początku lat 90. jako zalążek 
planowanej ogólnoguropejskiej ligi 
piłkarskiej, i od tamtej pory dyna- 
micznie się rozwija. Biorąc to 
wszystko pod uwagę, dziwnym 
wydaje się, że dopiero teraz do- 
czekaliśmy się jej multimedialne- 
go odpowiednika. 

Gra wiemie odtwarza warunki 
i charakter rozgrywek. Sq co praw- 
da pewne nieścisłości (imie napisy 
niż podczas prawdziwych meczów. 
brak talujacej flagi LM przed po- 
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czątkiem spotkania), ale generalnie 
almostera jest. zachowana: mamy 
identyczną czołówkę, aktualne na 
ten sezon zestawy drużyn. orvgi- 
nalne stadiony (22). tych samych 
sponsorów i wiele innvch reali- 
stycznych szczegółów. Niektórym 
może wydać się to zbędne, ale dla 
mnie realizm rozżęrywek jest pod- 
stawa dobrej „Kompilki”. Bez niego 
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nie możemy naprawdę wczuć się w to co się 
dzieje na boisku i tracimy połowę przyjemności. 
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ZO PITer | Jedna gra, a tyle zdziwień 


boiska, ale nie bądźmy tacy 
przyczepni. Większym zgrzytem 
jest  jajowatość zawodników, 
choć to może efekt 
Wielkanocny. Na 
szczęście reszta 
elementów prezen- 
tuje się bez zarzutu, 
a dbalość o szcze- 
sóly godna jest po- 





Elegancko zrobione tabele opcji prowadzą 
nas po kolejnych atrakcjach UEFA GL. Może- 
my potrenować, zorganizować własny turniej 
z udziałem drużyn grających (obecnie i nie- 
gdyś) w Champions League, wziąć udział 
w regularnych rozgrywkach Ligi, albo też po- 
lączyć się z opcją Scenario <= o której zd mo- 
ment. W funkcjach tych możemy poustawiać 
niemal wszystko: pogodę, podłoże, czas. porę 
meczu, stadion i wiele innych elementów. Po- 
tem już tylko rzut monetą. wybranie poziomu 
trudności meczu (poprzez ustawienie swoich 
wniejętności) i hop, jesteśmy na stadionie. 

Podczas meczu zdarza się, że pilka „prze- 
leci" sobie przez reklamy ustawione z boku 
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wielania (na piłce widnieje na- 
wet logo pewnej firmy). Pochwa- 
lić należy lakże animację: za- 
wodnicy pięknie składają się do 
przewrotek, a i biegają jak Sa- 
renki. Wszystkiemu temu towa- 









rzyszy odpowiednia opra- 
wa dźwiękowa: tlum re- 
aguje tak jak powinien. 
a komentator nudzi do- 
Kladnie jak w TVR 

Dwa słowa 0 opcji 5ce- 
nario. To rewelacyjny po- 
mysl. zdecydowany hit 
gry. Dzięki tej funkcji mo- 
żemy się włączyć do kon- 
kretnego meczu w wybra- 
nym przez producentów 
momencie. Niezbyt jasno? 
Otóż, mamy na przykład 
mecz drużyny A z drużyną 
1. Stan meczu po 47 minu- 
tach wynosi 1:0. a my 
(wcieleni w rolę iksów) 
musimy akurat bronić kar- 
nego. Wybierając tę daną 
sytuację mamy za zadanie 
wybrnąć z opałów i mecz 
wygrać. Takich propozycji 
mamy aż 24, a przy nich 
krótki opis kryzysowej sy- 
tuacji i ocenę szansy na 
wyjście z niej obronną no- 
gą, W skali od 1 do 5. Czyż 
to nie fantastyczny po- 
mysł? I jakie wyzwanie! 

UEFA sprawia wiele 
uciechy. Dobry pomysł 





plus odpowiednia oprawa 
audiowizualna. to nieza- 
wodna recepta na sukces. 
Autorzy zadbali niemal 
o wszystko, a uważny 
gracz będzie miał radość 
w odkrywaniu smaczków 
typu: wspomniane wcze- 
Śniej logo na piłce, inny ko- 
lor wydeptanej trawy, „czy 
choćby fantastyczne talo- 
wanie siatki. Ta gra ma 
w sobie małe błędy i na- 
prawdę wielką piłkę. X 
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Pół roku oczeki- 
MZINESZZÓWCEOZIO) 
nieuniknionym  — 


w sklepach pojawił się 
(UWE GUOZOKAŁUDYAA 
ekipa bardzo młodych lu- 
WADY CZW AYSDO IE 
fimę 2015, chwalili się pod- 
pisanym kontraktem już 
podczas zeszłorocznego par- 

NAP OPRZIUZWWEJEOJOKAJNI I 
WDOWA UZOBAWACYU AC U 
umiejętnościach i obiecując 
ósmy cud świata. Traktowaliśmy 


ich wtedy z przymru- 
ZS UGUNU CHECKOUT 
przyszedł czas na 
weryfikację obietnic. 

OOWUKZIYAIE 
tem stawianym 
pierwszej wersji gry 
DZE WO ZZCYJINY CE 
wielka ilość błędów 
WLOUACZA WA(E OSG U 
ODPOODEWELOWION 
ZIŻWAŚKUGIUCIACYA 
OBUSKIWICEKUBYE 
zu najnowszy patch 
| EUOBYUWZZINKWEE 
danej obsługi stan- 
dardu EAX, gra na 
OZEPYOENCJOYCE ZIE 
UE) SRUUWALNZWW SJ] 4 
80% efektów zmusił 
UUCKOWA A UIEJN 
karty na starego, 
sprawdzonego 
AWE64. Był to jedyny” 
poważny problem 
WOS. 

| O OZNI m 
| WCILONE CZAI 
SOWA OKOWZALEJCK 
go Grzecha. Freeport 
GOW CUIE) SRIZORAJ CE 
dużą metropolią, że 
WZTUWAOKOWAENCJYEE 
WCLUCAVSNOBUUNA 
choćbyście nie wiem 
|ELSOCEOZICAWNIU 
I ZZASUWAOKUZEWNNKZI 


nanie nawet ze sławnymi agentami 
Bolkiem i Lolkiem. 

Prawie dwadzieścia map „singlo- 
wych” zapewnia kilkanaście godzin 
(OO WIEZIE WAN (WALE NICUITWACE 
ARZAYCYOPAVZNCKIGHIWANENNIE 
nut, ale nie radzę tego robić: nie 
zdążycie po prostu docenić ogromu 
UCHWAY OZONIAACZIK WEI OJ CV 
da mapa jest tu przynajmniej bardzo 
dobra, a wiele przyprawi o zazdro- 
OWAL BEOWALIEWSAZT OJCZE 
awansowanych twórców leveli. Ko- 
IGUCRO Ge AUO GA UO WALE 
SYFU OUKO GRAJ UPS OPN AOZNCZNZNWZE 
nymi panienkami, mają swój niepowtarzalny, do- 
skonale oddany klimat. Nie znajdziecie tu ani jed- 
nej brzydkiej lub banalnie „oteksturowanej” ścia- 
WAZTOOAWATYA OCE ZJ CIAZZIOGE NAN: 





AUENNWY ESO UG GO UEIYZIAWAW UZ EIWAWAZZOZZWUWICGOLINNOG 
swiatek Miasta Grzechu. Handel U4 już go nie interesuje, choć synteza 
narkotyku trwa nadal. Manero produkuje żywe istoty. Mutanty. Głęboko 
w podziemiach Freeport ma tajne laboratoria i bazy, jak Sarevok swoją 
świątynię Bhaala. Gianni dopuścił się tylko jednego, za to potężnego za- 
niedbania, które w efekcie zakończy się jego zejściem. Nie zlikwidował 


Blade i J.G. — pary nieustraszonych junaków, wytrzymujących porów- 


00000005000300000000006000000000000000000000000000000000000050000000000000000 








przeszkód obejrzeć 
OI OGIGNEIUIUCH (2 
WMACZÓWA 
IOIEZOS CYK 
ro, choć początkowo 
WZECIWZOWY WJ 
radość niż przeraże- 
nie. Bardzo podobał 
ISCRACUWZALO LKS 
90 patent ze stworem 
VANUAWYULINYE 
CEWCE 
się z ciała zabitego 
robotnika budowla- 
nego. Kolej- 
ne _ bestie 
NADZAZEA! 
manię 
NAIOOWIUCH 
— były 
bardzo po- 
dobne do 
AZIAZIE! 
AIUDTODIA 






skiej wersji 


eS 


NE -TTTY EJ | B 





WOZU WR DAY ACE ZIE OKUNIUDVZIE 
GÓWNO UWAG OZYTO LOWELAS 
nych w przeróżne Śmiercionośne zabawki. 
Arsenał powiększył się nieco, ale nie są to 
zmiany fundamentalne. Podwójne magnum 
trudno uznać za nowość, ale już miotacz 
ognia robi bardzo dobre wrażenie. Pod ko- 
UCYOWAYONCYCWAU OURO UKAJ AUS 
rej BFG z Q2 robi się małe, czerwone i staje 
FASALEAA CHCE GODY WZINA 
DZAUZOKODWJ OKU OBTZNOSINEWSICIYW 
Ście map dethmatchowych. Gwoździem pro- 
gramu jest jednak nie „bezmyślna*, jak 


twierdzi wielu zmyślicieli rzeź, ale najpraw- 


WAYSZYANSECUAWSCUCIHCE ZK UWE 


SEA CZTUW CEZYAT BO ZYNEWWANYDO ZKU) 


CY MLCJEB 





AULI 'CLILK 


P166, 32 MB RAM 


„FPP nie ma to nic 


wspólnego, ale 
śmiechu jest pod- 


YKOJECOKEWZNW 


co niemiara. 
WAGES OF SIN 
OZI CZSU DW 
produkt. Jeżeli 
YW OWAICTH EJ NY 
| SYZYZSAVZIUBIUC 
| OWUCRIUJCN Z 


Kubusia Puchatka. Po piej wydać tych kilkudziesięciu złociszy. 3 


tym nieco dziwnym 
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38 PZ 

azem z kwietniowym numerem 
Resetu dostałeś do rąk wyczerpu- 
jącą zapowiedź dlugo oczekiwanej 
GMILIZATION: GALL TO POWER. 
JK CIA URZUCLNIYNTULH 
stawie wersji beta, ukończonej 
niemal w 100 procent, jednak 
WZOLWWOKH YJ DYARYZCUIKUUD LE 
WACCTZŁCOWAU GYZIERICA YYY 
finalna. Tekst ten zawiera więc 
OWCA AKU 
wych wskazówek. Wszystkie in- 
OWE OKA LO DYZKLNSZOGTA LUTEK 


MI W 


MUZYKE OAI OKSOWEJ 
SWUGWCZCEOWZAACANYCSTIE 
LUKOJNYWU FUWZ 
REOWAUWZAKOWYYZE (E 
orą wspaniałą, jest doskonale po- 
łączenie starych, sprawdzonych 
pomysłów i całej masy nowych 
ZAMKA KOLIOWZYJRO UO KOJA (GLP 
i to one kształtują oblicze gry. 


A ość 


KAMAUM 


i I 





PU 


skupię się n omówieniu głów= 






UGHENENUGNAI 
w( JN.bardzo ważna — 
sposób budowania inffgsiruktury 
terenowej wokół miast, 
czyli kopalni, pól 
uprawnych itp. Kiedyś 
podobne udogodnienia 
tworzyli osadnicy lub 
inżynierowie, teraz 
struktury te kupuje się 
JA SAVZIUSLOW UTT 


miejskiego. By zasilić go, przeka- 
AU GOZELUULUKSZESPW NIULUDYJN CIA! 
i później, gdy przyjdzie ci chęć, 
WDALUICZZUE AU SDYZELZWAUYZE 
PALA COMOZZ UAE KZUWYZCA 
KONOWZYZZZYYZWNKU GUYA 
WELOKZ ZNANO LELAJL LEW 
tropoliami. Kiedyś duże i bogale 
miasto A mogło wyprodukować 
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odpowietlnie jednostki i wysłać do 
nowo założonego miasta B, by do- 
stosowały okolicę do potrzeb no- 
wej osady: W ten sposób nowa ko- 
z eń” ZAWIE 


SCE ZOSTALO CWA LT YVAWSYA DIL 
trwa nieco dłużej. 

Spodobało mi się natomiast 
zwiększenie „dochodowości 
miast”. W zasadzie można Śmiało 
LOWIEWACEOWRZEM ZE ACO COVAGSWI 
OTŁALNAZATOWZE LU ELIUWALIN CU! 
miejskich  (pleniądze. jedzenie, 
punkty nauki) zostały pomnożone 
przez pięć, a ceny pozostały bez 
zmian. Oznacza to, że miasta są 
O AAS ZW DYZZAKOE IO ZZROCE 
liczniejsze i specjaliści mogą stano- 
WA SAJ U EONA LIE LUCY 
ści. Rolnicy ich spokojnie wyżywią 

(GZUAGUO UBU OCYJENCUW| 
nadprodukcję. Co więcej. zwięk- 
szono także liczbę jednostek, które 
może wystawić i utrzymać każde 


CyDE 


miasto. Zmienia to nieco stralegię 
rozgrywki — teraz, by mieć silne 
AOCCZAKOCENISRZECH AW 
WACSCEWAUWESARW SZWAJA 
porządnych metropolii, Mówiąc 
MOLOŚOSZWONZZWELUSHREA 
ilość oczywiście nadal jest ważna. 
Kolejnym znaczącym udogod- 
nieniem nowej Gywilizacji jest 
zwiększenie lwego wpływu na 
poddańych.-Już nie tylko luksusy 
im w głowach. Teraz możesz pa 
przykład regulować długość dnia 
pracy Lwynagrodzenie twoich ro- 
botników: Oczywiście, im krótsza 
MEW AWZZECZWZWECE 


_ nowa; tym mylejszą produkcję ma 


dane rglasto, ale za to ludzie są 
w nim szczęśliwsi i nie myślą o re- 
wolucji lenie śmerdzące. 

Pewnę zastrzężenia budzi na- 
tomiast. nowy system poruszania 
jednostek. Owszem, znacznie 
SZZRUUROZESLOZZWACAWA 
















WALON GYATE 
AOR CUCEU 
IGIWUKIADWZE 
NZRIYIEKCZE 
RUIZA 
WWAYKU ERY 


robić _ błędy. 
DZTUNAM UWAG 
EU PNIKZYAIGE 


YZOZJ CLIEMLE 
gurkę, ale na- 
gle orientujesz się, że chciałeś 
wybrać zupelnie inną. Odruchem 
jest powtórne kliknięcie, tym ra- 
zem na właściwym oddziale. Za- 
KOL KOJA UA AO CICZAW ENIE 
OCZ RZZELU WZW AGI (OWADA GV 
PIRZINIZ CO (ZIMOWA! 
OWAKISUKNLUOWALGNZIA CZE 


ZY DRUUZTAI ZG ZUIALCJDYZEU 
wybraniem innej. 
BZWZYOODWBOOIWNACNNA 
lo za to znaczne zwiększenie ze- 
stawu jednostek specjalnych. Ich 
mnogość i różnorodność spra- 
wiają, że nie wspomagają już 
WWE ELLI WRAZ LUKWZEIGJK) 
Z LWAZĄ (LL CZAK (WIWAIPACY CJE VAS 
niesie ci niejednokrotnie dużo 
W ZAŁO WANYWNAWAWKTALUK 
NUWOSACNOKAZSEIAROWK WIC 
UO COUT AGIT OKE 
wroga (oprócz jednostki iej sa- 
mej klasy), dlątego bez problemu 
może dotrzeć niepostrzeżenie 
MOEEROAWUGEW WNIKA WZ 
jego mieszkańców. Daje ci to po- 
dwójną korżyść: Po pierwsze, 
AUIUICZ CZA 
potencjal 
MAUUU CÓW 
WIJYWAJCE 
WIJŁCÓWUU 
drugie 
USG 
(EMO WI 
siły  robo- 
(ye AEDZACJU 
takim jed- 
nostkóm gra 
staje się du- 





żo bardziej urozmaicona. Możli- 
wość pokonania przeciwnika 
mocą finezji, a nie silnej armii, 
| UTKWZOWZA WC CYZE GU OWAK WA 
IC OWAKIZIUUJ GCZZNIECIYU 
ZO WEBIZZZ W GAU DAD DYW) 
UŻEUKAJKO WNUKA NOCI 
YN OWALWEBEALOWGKODUE 


, : | pa 


WIA AKUBLI 
WANUCLĘ 
PALUICJY na $) 


mi, nie musisz się wykrwawiać 
ZUW ZIE ZONE SYNU 
WYZSZEULUUKWE SWI IUNGWALAG 
NEJKWAAŁACA AŚSCOYZZELY U WIIEIKOWA 
SZZYCZÓWIKWAJICO O GYATNATO(OWA 
GBAUMUNKYZOCKWUNOWZ ZE 
WEAR OWNIWAOCUNO NIA 
IOWA SZUBINIE 
WAŻI WORZSINYZOKZA CWI BNYCZACH 
UK KŁE ZDAWAC (CYZWZCB CJ UC 
UUWALOGIAKAJKUZEICTNEMWCJ 
szości jednostek specjalnych nie 
są uważane za operacje militar- 
ne i nie powodują zerwania soju- 
szy. Oczywiście wróg wie. kto 
SIE ONZ BRICZOLHKNICZNIE 
IUZEKICKORUIWZSUJUWACWZY UB 

WGYTEARCSCY TNA OKAJNICIE 
OS WI WROWARLGNAKU NONI) 
















IONEMNIĘ 


IUWAYSCTOWWA ZJLCE 
z drugiej linii. Nie 
ma już oddziałów 
UŻY ALU 
kiedyś były rzołgi z 
WZI NPACOKYAN 
nawet armata mo- 
że zostać Żnisz- 
YZUJKWUYAZ RIGE 
KUAWIKEWNU(ANUCEA 
jeśli zostanie upo- 
lowana na samot- 
nym _ spaćterze. 
W G:GTP jertnostki możesz lą- 
czyć w armie, a wtedy walczą 
one wspólnie i uzupełniają się 
UB ZZ OLO NAJU AKI 
IUZALSKIUW 2 OWIDIZIHLNAWWZCO 
SWE AUZEWE CZEKA ORUKONIE 


się zbyt długo, ale jeśli artylerię 
ZADOZTGNAOWUCYUCZOW CH 
WALOR COWAJELU CH UZZNAŁ CU CJ 4 
do wbicia w nieczyste serce 
wroga. Brzmi to banalnie, ale 
ZIUA WNELIKZAA WAUUWENLCCYA 
nych ustawień wojska to cała 
(74016 O GUL ALI ETNA YE 
WRAKI O WTA WJIYZE 
cja stała się teraz grą bardziej 
NE ZYWAĆ WWO (UO LUIWALEH 
NICH LOLCONKI (0 GZYAAE LULU CWI 
zmartwi... mi się podoba. 
Miesiąc temu zachwycałem się 
opcją Tutorial. Swoją opinię pod- 
uzymuję, ale powinieneś wie- 
dzieć, że z gry teningowej wypa- 
dły podpowiedzi znane z GIVI- 
RZZNIIONA RZA KAWNCW OZN CZK RY 
małe ramki 
w dolnym 
rogu ekra- 
LWAWSLYUJ 
IWHLOKCA 
tale ś 
NUTCTYE 
LGLIWANICZ| 
CZZINE 
woleni, po- 
winniśmy 
AUUUDNATE 
ŚWWEINŁ 
nię”, „na- 
SZOKU 


Great Library Screen 
——— —— = 





UCDAKUDIUNEĆ Baza ULU ENYA 
kieterów*? Podpowiedzi te były 
KINZDALZZNOSOZACIENANAWNI ZKZ 
SOWAWROCJA JDWIECE | CIT 
OWA UUEAWESYWZNUCHY (3 
Teraz męcz się sam. 

Zamiast klasycznego podsumo- 
wania powiem tylko, że wielu 
JŻOB UCI OBUUCAZEINIECH 
0 ocenę; co jest lepsze, GALL TO 
POWER czy ALPHA GENTAURI? 
KZTUZÓRDKUWGLIWYCHOYZALENU NIS 
wiedzią, bo wiem że oberwie mi 
SGECUA WI TUŁAGLIKICEUIZKZCE 
SKU DOLU WONEKZWILKIUCUAE 
łem sporo czasu i stwierdzam: 
GIVILIZATION jest nieznacznie 
IODYZAGOWO GEY DAUUUCYKRYOE 
Meiera czaruje różnorodnością 
jednostek i niepowtarzalnym kli- 
matem innej planety, jednak 
G:GCTP jest swojska, elementy 
w niej występujące znane są z hi- 
storii, życia codziennego lub sta- 
nowią logiczne następstwo nasze- 
go rozwoju technologicznego. 
Grając w produkt Activision mniej 
się uczysz, a bardziej kombinu- 
| GZM UWZA ZYAW LUKY 

USZU KICAWATUGORZYAWY EA 
śniejszych Cywilizacji i lubiłeś ją. 
O O KUERY CURIE DWENELUKUŁU 
wiązkowym — dla tej zasłużonej se- 
AOOCONOWIOWAOU SI UKZEL 
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Jeżeli zaś przygodę ze strate- 
UPTUSACEZOWNY LUKU UCKUWZTWAJA 
WAYALUCZUCOCY OOO NICE 

Graj więc. dziel i rządź, i obyś 
stworzył cywilizację lepszą 
i szczęśliwszą niż nasza. 
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SOUTH PARI | rl u 
młodyn z już kultowym seria 
| south Park”. Film to bardzo 
Sspecyih Wyróżnia SIę dM 
MIArOW prymmitywna e2ralika 
przy której Beavis i Butt-Head 

polskie odcinki Muminków, to 


"I lz e! Ii inatyk 4 Ila- 


wiązuje do tych samych nurtów 


KAUIIALE 


WKÓKAN 
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w każdym odcinku, po czym jego 
kumple wykrzykują sławne: „Oh 
Ihey killed Kenny! You 


Irzeba jeszcze dodać, 


IM) (od! 


Bastards! 


w m w 


MZC 





Że Kenny zawsze mamrocze tak 


nie sposób zrozumieć 0 co mu 
hodzi. W sieci znalazłem stronę 
2  rozszylrowanymi kwestiami 
Kenny ego — wierzcie mi, lilmów 
takimi tekstami nie puściłaby 
zadna stać Jd. lo właśnie ta cecha 
czyk bohaterów 
50uth Park”. Male enojki klną jak 
zewcy. Film jesl SUDET 
Gra SOUTH PARK to shooter 
FPP oparty na engine TUROK 2. 
a jakie robi 


LIC W YA 


WYTOŻNIA 


WIaZENIE, 


źi= 





program, jest niesamowite — przeniesienie filmu w trzeci wymiar uda- 
to się idealnie, SOUTH PARK 3D podoba mi się nawet bardziej niż ory- 
ginał. Już pierwsze filmiki zapowiadają masę humoru. więc nic dziwne- 
80, że aż się Wząslem z radości zaczynając zabawę. 

Fabuła jest prosta — w miasteczko ma uderzyć kometa, wszystko wa- 
riuje i nasi bohaterowie muszą opanować sytuację. Przez pięć poziomów 
zwalczamy kolejno: wściekłe indyki, klony mieszkańców. krowy i kosmi- 
tów, robotv, oszalałe zabawki (rzygające laleczki rządzą!). Arsenał nasz 
zawiera m.in. Śnieżki, przepychaczki do zlewu. 
pierdzące laleczki. kurę wypluwającą z zadka jaj- 
ka, a także wyrzutnię krów. 

Wybieramy postać i wkraczamy do boju — po- 
czątkowy wybór nie ma żadnego wpływu na styl 
sry. zresztą potem postaci i Lak się zmieniają w za- 
leźności od wybranej broni. Kadzę tylko nie wybie- 
rać Kenny ego — ten cah czas mamrocze, a tek- 
Sty rzucane przez bohaterów są kapitalne. Krótkie 
intra mówią czego szukamy. Bez nich też daliby- 
Śmy sobie radę, ale te filmiki to połowa zabawy. 

A może i więcej, gdyż gra szybko się nudzi. Gdy- 
by irie wstawki filimowe rozpoczylające i kończące 
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Wymagania: 


P166 z akceleratorem, lub PII| 
hezakceleratora, DirectX 6 
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każdy etap. wątpię czy dotrwal- 
bym do końca. Po pewnym czasie 
miałem szczerze dość robienia 
w kólko tego samego. Zabłądzić 
się nie da, droga do celu jest oczy- 
wista i prosta jak drut, a w trud- 
niejszych momentach znajdujemy 
drogowskazy. Największym roz- 
czarowaniem jest otoczenie: nic 
licząc kilku zwierzaków, całkowi- 
cie nieinteraktywne. Tu się nie da 
nic zburzyć, przesunąć, nie ma 
ukrytvch gagów — kompletnie 
nic. Na dodatek od drugiego etapu 
wytrzymałość przeciwników za- 
czyna sięgać absurdu — ten 




















sztuczny sposób na wydłużenie 
gry nie przypadł mi do gustu. 

SOUTH PARK grą jest jednak 
jedynie z nazwy. tak naprawdę, to 
tylko Świetny gadżet do kolekcji 
każdego fana filmu. Gdy spotka 
się z sobie podobnym maniakiem, 
to urządzą małą orgię = south- 
parkowy deathmatch. Inni zaś 
niech sobie 5P darują do czasu 
obejrzenia jednego choćby odcin- 
ka serialu. Którv polecam. 
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magazyn cyber 


.2000000000000000000002000000000000000000000000000039095000000 





HONVJĄJWO2 


Do luftu, Hans. Do luftu. Do... 


„.eskadry symulatorów 
lotniczych z okresu II Woj- 
ny Światowej, z lubością 
bombardujących nas 
piękną grafiką i nowator- 
skimi pomysłami, dołączy 
ła właśnie gra LUFT- 
WAFFE COMMANDER fir- 
my SSI. Doprawdy, już na 
starcie miała ona ciężkie 
zadanie. Każdy z jej licz- 
nych ostatnio przeciwni- 
ków jest na swój sposób 
silny, każdy potrafi przy- 
kuć do monitora asów 
wirtualnych przestworzy. 
By zaistnieć na rynku 
choćby z minimalnym po- 
wodzeniem, [LG musiałaby 
zaoferować ucztę dla 
oczu, cały luk bombowych 
innowacji. wciągającą fa- 
bułę i doskonałą grywal- 
ność w roli Wunderwaffe. 
Tymczasem. dostajemy 
aryjskie pochodzenie. 
LUFTWAFFE GOMMAN- 
DER stawia cię w pod- 
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P166, 32 MB RAM, 8xCD, 
| dopałacz 3D 


stronie Il Rzeszy. Możesz 
być tylko Niemcem. 


ODPRAWA 


Na pociechę otrZSRE 
długą i wciągającą BBR 
panię — zestaw 50 SBE 


różnorodnych i ciekawych, to najmocniejszy 
punkt gry. Fabula prowadzi cię od hiszpańskiej 
wojny domowej. przez inwazję na Belgię i Fran- 
cję, Bitwę o Anglię, ofensywę na froncie ra- 
dzieckim, aż do walk nad Europą Zachodnią. 
Dzięki menu Single Mission możesz pobawić się 
w pojedyncze misję kampani. 7 

Jest także opcja Flv Now, mająca w założe- 
niu od ręki przerzucić cię w powietrze. Efekt 
jest taki, że zdany jesteś na jedno domyślne 
ustawienie parametrów rozgrywki. Pakujesz się 
od razu w sam Środek bitwy. jednak liczba, typ 
i umiejętności jej uczestników pozostają nie 





rozwiązaną zagadką. Tak czy owak. wrogów 
jesli zalrważająco wielu i prędzej czy później 
zostaniesz strącony. Później. jeśli skorzystasz 
z misji treningowych 
(pozwalających oswoić 
się z dostępnymi samo- 
lotami) albo z opcji 
multiplayer. 

LG oddaje w twe rę- 
ce dziesięć samołotów. 
4 pozoru wybór jest du- 
ży. |rdnak aż cztery 
z nich to różne wersje 
Messerschmitta — Bl- 

109, różniące się osią- 
uauń i uzbrojeńiem. 
trócz Lego poldtać mo- 
żesz. odrzukowym  Me- | 

202, a Z hHangarów ałfeuChich Wyciagnieto 
|-16, Spilire'a, P-296 1 rAdGGME F=5 +. Cha 
rakterystvki I spasób zachówania sie samolo- 
ow oddam dosć wiśnie. a przynajniniej nie 


pj.zasała e4040.042040460049001%00030002000090000040000060000000090000050 


oorzej niż w innych grach. Do- 
datkowym plusem jest możli- 
wość pełnego kształtowania 
parametrów maszyn. a nawet 
sposobu zachowania się po- 
szczególnych elementów 
awioniki. Wylączone wszelkie 
ułatwienia czynią z LG symu- 
lator wymagający i szczegóło- 
wy, co należy uznać za drugi 
(po tabule) duży plus tej gry. 


OPRAW 


Grafika gasi pożar pozytyw 
nych odczuć, który wzniecają 





dobra kampania i niezte mo- 
dele lotu. Mój niepokój budziła 
jedyna dostepna rozdzielczość 
(6403-4060). jednak uspokolla 
iIKKie wyjatkowo duża liczba 
ustawień efektów wizualnych. 


Po Yanoos 


w bbbM 


jak chociażby trzy suwaki prze- 
znaczone tylko i wyłącznie do mo- 
dyfikowania wyglądu chmur. 
Pierwsze spojrzenie z kokpitu 
jest jednak bolesnym doświadcze- 
niem dla oczu rozpieszczonych 
przez GOMBAT FLIGHT SIMULA- 





TOR czy FIGHTER SQUADRON. 
Kokpit jest brzydki i zasłania dwie 
trzecie ekranu. czyniąc jakąko|l- 
wiek walkę powietrzną prawie 
niemożliwą z powodu ogranicze- 
nia widoczności. Tereny są topor- 
ne. tekstury po prostu nieładne. 
a sainoloty wyglądają jak tanie, 
plastikowe zabawki. Obrazu po- 
rażki dopełniają skromne efekty 
towarzyszące Walieniom i nisz- 
czeniu samolotów. Elementem. 
który rozczarowanie czyni na- 
prawdę dotkliwym. jest ogólne 
niedopracowanie LG. Gra bez po- 
wodu zawiesza się (robi to irytu- 
jąco często), a naj- 
mniejszym złem. które 
cię nioże spe$kać. jest 
nagh dęsgpi. do Wh- 
dows. Częściej jednak 
czeka cię twarde rese 
lowanie. 

LUFTWAFFE GOM- 
MANDER nie nawiąże 
równorzędnej wałki 
z konkurencją. Niech 
spada w płomieniach 
w niepamięć i gar imie 
swoich konstruktorów 
którzy. przed Bitwa 
v Kynek nie zadbali nawet 6 po- 
rządne dotarcie engine u. W. 
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F-16 Lo kawał śmiercionośne- 
e metalu, poprzetykanego tu 
i ówdzie chipami komputerowymi. 
wyświetlaczami, z wkiadką mię- 
sną w postaci pilota. Mimo iż od 

pierwszego lotu próbnego 
maszyny tego typu minęło już 
dobre 25 lat, ten lekki myśli- 
wiec wielozadaniowy wciąż 
zalicza się do Ścisłej latają- 
cej czołówki. Potrafi stawić 
czola  najnowocześniej- 
szym „lajierom” na świe- 
cie, wyeliminować obro- 
nę przeciwlotniczą, 
zniszczyć kolumnę czol- 
gów i zatopić okręt wo- 
jenny. Chlopak do 
wszystkie: 


) 
20 
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Takie stormułowanie pojawi się 
zapewne w niejednej recenzji, 
chętnie szafują nim też producen- 
ci. Leciałeś kiedyś F-16? Ja także 
nię. Możemy więc jedynie powie- 
dzieć czy lata się dobrze i z uwa- 
pą przeczytać, co też autorzy 
wpakowali do modelu lotu, bi 
wrażenia uczynić jak najbardziej 
„realistycznymi” 

Jeżeli o te elementy chodzi, to 
F-16 jest produktem przygotowa: 
nym wzorowo. Twórcy AGGRES- 
SORA chwalą się, że tworzeniu 
gry asystowali profesjonalni piloci 
amerykańscy. którzy pół życia 
spędzili w powietrzu. Algorytm 


SLETu- 
jące  za- 
( ho «dad 
niem samolotu prze- 





chwycono z sylmulatorów szkole- 
niowych. Na pokładzie masz 
wszystkie urządzenia. ekraniki 
i przełączniki dostępne w F-I6. 
ł każdą rzecz, którą możesz wlą: 
czyć czy wykorzystać w prawdzi- 
wym samolocie, masz pod mysz- 
ką. Lata się bardzo dobrze 
a skomplikowany software pokła 
dowy działa bez zarzutu. Podob- 
nie jak w rzeczywistości, nie masz 
lu ZeslaWwu uproszczonego, arca- 
dowego. Nie możesz zapomniec 
o kontrolowaniu Żadnego z eKra- 
nów czy elementów wyposażenia. 
Klawiszologia jest wielka ni- 
czym ten artykuł. Bez gruntowne 
00 poznania jej nawet nie wystar: 
tujesz - albo umiesz latać praw 
dziwym F-16. albo pogra 
w ASTEROIDS. Aha. jest autopilot 
i zdalne lądowanie. Auto- 


=. _ 
| " : ! 
"w imat jednak umie le- 


cieć powoli Ii na 

wprost, a zdalne lądowanie. mi: 

mo iż zazwyczaj nie szwankuje 

kilka razy rozwaliło mnie o ziemię. 

Poza tym, własnoręczne posadze: 

nie maszyny na pasie Lo Sama ra 
docha. Nie oddałbym jej za nic 





Jego no- 
WwOoCczesna 
ewoluująca 
razem z techni: 
ką awionika i za 
awansowany system 
(ły by wire”, pomagają- 
cy dzięki kilku sprzężonym 
komputerom zapanować nad 
samolotem, czynią z Aggressora 
sprzęt, który chciałaby mieć każ- 
da armia. Niektóre mają. 

Mamy i my. gdyż F—16 to lako- 
my kąsek dla twórców gier. Zro- 
bienie dobrej symulacji, z uwagi 
na skomplikowaną budowę tej 
maszyny. nie 
jest _ zada- 
niem _ pro- 
stum. Oma- 
wiany syrmu- 
lator udał się 
LUKOTOMW 
więcej niż 
dobrze, jed- 
nak nie ozna- 
cza to abs0- 
lutnie, ŻE 
Fo - | 0 
AGGRESSOR 
to gra dla 
każdego i od razu powinieneś le- 
cieć do sklepu z odliczoną gotów- 
ką. Dlaczego? O tym za chwilę. 
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Pilot, w którego kombinezonie 
siedzisz, boleśnie doświadcza 
„przyjeminości” związanych z lo- 
tem: minusowych i plusowych 
przeciążeń. Nieraz zrobi ci sit 
ciemno przed oczami. często też 
zajdą one krwawą mgłą. Vastę 
kasz się też przy tym niemiłosier- 
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50 MB HOD 
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obrze jest być pilotem myśliwca. Sam sobie jesteś panem, latasz gdzie chceSz. 
jak masz szczęście to trafisz jakąś samotną Superfortecę. Gdy jeszcze umiesz 
conieco, toi wrogiego asa pilotażu sprowadzisz w płomieniach na ziemię. Mv- 
Ślałeś jednak kiedyś. jak to jest być strzelcem pokładowym?” W czasie lotu sie- 
dzisz skulony, wpatrzony w wąski wycinek nieba widoczny z twego stanowi- 
ska. Jak traf zechce, to czasem mięgnie ci na celowniku jakiś samolot. Jeszcze 
sorzej jest. bombardierom: wiełe godzin w blaszanym pudle tylko po to, by 
w tej jedynej właściwej sekundzie zwolnić bomby. Ot, i cała walka. 

Zadania te nie prezentują się specjalnie zachęcająco, jednak warto 
choć przez chwilę wczuć się w którąś z ról może mniej widocznych, ałe 









nie mniej ważnych niż rola pilota. Możliwość taką daje ci nowa gra te- 
amu PARSOFT, która prócz tego, że w tak niecodzienny sposób ukazuje 
losy podniebnych wojowników, to jest jeszcze doskonałym symulatorem 
lotniczym z czasów Il Wojny Światowej. 


RZECZYWIŚCIE KRZYCZĄ 
To. że FIGHTER SQUADRON jest grą dobrą, wiedzialem już 
szej misji. Że oryginalną — po driĘ 
zadaniu, zakończonym w strąca 
bombowcu B-IT. Jednak po KilkE 
a Jzea 
najwięlć GZe ZAŚK Ja 
ke-Wulla zaszedłem Lataj: ącą m 
w podręcznikowy sposób I na pewniaka 
wpakowałem w nią porcję ołowiu. Sa- 
molot rozpadł się na pół. a ja usłyszałem 
Krzyki wypadających z jego wnętrza lot- 
ników. Cholera, czy oni mają założone 
















spadochrony. pomyślałem, a bojowy nastrój prysł jak rozwzaskana szyba 
w kabinie piłota. Na niebie pojawiła się jednak tylko jedna biała czapa... 

W tym momencie wiedziałem już, że FS to gra nieprzeciętna, a na- 
stępne kiłka dni potwierdziło moje przypuszczenia. Momentami nawet 
przerosło. jak uczeń swego mistrza. 

Dostępnych jest tu aż dziesięć samolotów z czasów II Wojny Świato- 
wej. Są to nie tylko maszyny myśliwskie (P-51D Mustang, P-38J Light- 
nine, Me-262A. Fw-190A, Spitfire, Typhoon MA-1B), ale także kon- 
strukcje nieco cięższe oraz bombowce (B-17G Flying Fortress. Lanca- 
ster MK II, Mosquito, Ju-88A4). Śmiało możesz zasiąść za sterami każ- 
dego z tych samołotów, a co więcej, unikalna opcja daje ci możliwość ob- 
jęcia każdego ze znajdujących się w nich stanowisk. Łatwo skaczesz 
z kabiny do każdej z wieżyczek czy na stanowisko bombardiera. To nie- 
łatwe role, jednak powinieneś zaznać nieco prawdziwego, lotniczego 
znoju. dalekiego od podniebnych wyczynów asów pilotażu. 

Charakterystyki lotu każdej z tych maszyn zostały oddane w sposób 
wierny i wyraźny. Wiadomo, że Superforteca w latający 16-kolowy tir 
równie jak on zwrotna, jednak widać także dokladnie różnice pomiędzy po- 
szczególnymi, podobnymi co do gabarytów maszynami. Precyzyjnie udało 
się autorom oddać charakterystyczny dla każdego z modeli sposób zacho- 
wania się na różnych wysokościach, zakręcania, „połykania” wysokości czy 
czułość reakcji na ruch wolantem. Dokładnie przeniesione są także wszy: st- 
kie kokpity. każdy z nich jest w pelni funkcjonalny (pracuje większość ze- 
ganów i wskaźników!), a kolejną ciekawą opcją jest możliwość przybliżania 

na widoku. Akcję możesz oglądać tak, jakbyś siedział na samym 

U kabiny, wciśnięty w fotel (doskonała widoczność). albo z nosem przy 
» (wtedy celownik wypełnia większą część ekranu). To właśnie pie- 
odróżnia symułatory dobre od kiepskich. Zważając. | 
S mamy aż 100 maszyn. tak dobrze wykonane zada- 
astuguje na lotniczy medal. 


NE ŻYCIE SILNIKA 
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Iv z tych dopieszczonych samołotów ma 25 frag- 
« których trafienie wywołuje odmienne skutki. Ża 
ym silnikiem ciągnie się oczywiście smuga dy- 
em ognia, a precyzyjna seria w pilota końc ZY 
Nie raz ujrzysz widok samolotu rozlatującego 
kadziesiąt kawałków w efektownej eksplozji. 
ię także po prostu odstrzelić skrzydło lub 
| Ę' sterowania wrogiej maszyny (runie na 
l ; idalgomi się 
e90.M *TSofości kilku 
rożprysł się, a ja zająłem się walką 
ż (MINĄ h maszyną. Po kilkudziesięciu sekundach znowu 
tamtędy przelatywałem. I co? Słyszę silnik odrzutowy. Po kilku kółkach 
spostrzegiem, że odstrzelone skrzydło wiruje coraz niżej i niżej, a napęd 
wciąż pracuje. Zrozumiałem wtedy co mieli na myśli autorzy gry mó- 
wiąc, że na każdy oddzielony fragment samolotu działają inne siły fizycz- 
ne, każdy ma swoją powietrzną charakterystykę. 
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Idzie wiosna, a wraz Z nią co- 
raz więcej słonecznych dni. A gdy 
pogoda sprzyja. miło jest przejść 
się do wesołego miasteczka... Tyl- 
ko po co chodzić i płacić obcym, 
jeżeli możesz sam wybudować lu- 
napark wraz ze wszystkimi przy- 
bytku radości elementami: karu- 
zelami, diabelskimi młynami, ko- 
lejkami górskimi oraz budkami 
Z piwem... to jest, ze słodyczami 
i hamburgerami. 

Niestety, żaden z ciebie Micha- 
el Jackson (może to i dobrze), 
więc nie możesz sobie tak po pro- 
stu na to pozwolić. Stać cię za to 
na pewno na zakup gry RÓLLER- 
GOASTER TYCOON, należącej do 
popularnego gatunku gier ekono- 
miczno-strategicznych. Dzięki 
niej wcielisz się w rolę właściciela 
wesołego miasteczka lub jak kto 
woli — rodzinnego parku rozrywki. 

Czeka cię ponad dwadzieścia 
dostępnych w grze „misji”. Na po- 
czątku każdej z nich dostajesz 
określony teren, trochę gotówki, 
oraz zadanie polegające na do- 
prowadzeniu w przeciągu kilku lat 
funkcjonowania parku rozrywki 
do jego rozkwitu, objawiającego 
się pokaźnym stanem konta i wy- 
soką liczbą odwiedzających cię 
gości. Twej inwencji twórczej po- 
zostawiono, co w swym parku 
wybudujesz, a możliwości jest 
(lość Sporo. 

Oprócz tytułowych kolejek gór- 
skich (rollercoasterów), których 
jest wystarczająco dużo rodzajów, 
by zadowolić nawet najwybred- 
niejszego ich miłośnika, możesz 
budować wszystkie tak charakte- 
rystyczne dla lunaparków ele- 
menty jak karuzele, diabelskie 
młyny, domy strachu, zjeżdżalnie 
itp. Nie mogło zabraknąć również 


im GRY | 


LLERCOASTER. 


YCOON 





























prozaicznych, ale bardzo waż- 


nych z punktu widzenia rozbawio- 
nych gości budowli, takich jak 
budki z jedzeniem i napojami, to- 


alety czy kioski informacyjne. | 
W kioskach odwiedzający nasz | 


park klienci mogą zakupić mapkę 
oraz rzecz bardzo ważną — pa- 
rasolki niezbędne do. spacerów 
w czasie pluchy. Są one tak waż- 
ne, bowiem twórcy gry wyelimi- 
nowali porę zimową. Zastąpili ją 
padającymi od czasu do Czasu 





deszczami, więc twój park roz- | 


rywki może funkcjonować bez 
przerwy cały rok. 


Największe pole do popisu do- | 


stałeś jednak przy konstruowaniu 
kolejek górskich, które stanowią 
podstawową atrakcję parku i bu- 
dowie których należy poświęcić 


najwięcej uwagi. Masz możliwość +| 


tworzenia rollercoasterów drew- 


nianych, stalowych, a nawet wod- | 
nych; jedno lub dwutorowych | 
oraz z różnego typu wagonikami — | 
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na przykład w kształcie samocho- 
du, konia, motocykla czy mysiej 
głowy. Jaki typ wybierzesz, zależy 
tylko od ciebie i twoich zapasów 
wolnej gotówki. 

Tory kolejek budujesz samemu, 
stawiając kolejne fragmenty kon- 
strukcji i dopasowując je do uksz- 
taliowania terenu, a przy tym 
osiągając zamierzone elekty wizu- 
alne. Jeśli jednak jesteś leniwy, to 
możesz zakupić któryś z goto- 
wych modeli rollercoastera, któ- 
rego finalny wygląd podejrzysz 
jeszcze przed postawieniem go 
u siebie w lunaparku. Pod takiego 
gotowca wystarczy przygotować 
płaski, nie zadrzewiony teren i do- 
prowadzić Ścieżki umożliwiające 
gościom wygodne dojście. 

Niestety, przyzQkazji.gtawiania 
dużych obiektów ujawnia. Się jed- 
na z (nielicznych haqszczęścieh 
niedogodności PHywĄby wyrównać 
teren pod budowę Mbs,choćdy 
usunąć drzewa znajdujące SIęna 
danym obszarze, należw'z bene- 
dvktyńską wręcz cierpliwością kli- 
kać po kolei na każdym:z kwadra- 
cików, z których zbudowany jest 
teren. Brakuje JakiegOKGIWIER 
udogodnienia Sprawiającegó ZE 
można by g0 oczyścić Pwyrównać 
pojedynczym zaznaczeniem IKlik= 
nięciem myszą. 

Oprócz urządzeń typoW6 Fóz= 
rywkowych powinieneś zadbać 
również o elementy zapGRMEĄCE 
gościom wygodę i uprzyjólMAEĘ 
ce im pobyt w twoim PRZEDNEE 
rozrywki. Są to na przykień lawki 
wzdłuż ścieżek. miejSdfOWAGNE 
we, z których odwiedzająGEPAREE 
trują sobię na bawiących SIĘ”na 
karuzeli czy diabelskim młynie... 
wiedz, że każdy z tych elementów 
ma bezpośredni wpływ na zainte- 
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resowanie gości parkiem, a przez 
tO na Luszę twego portiela. 

Aby lunapark się rozwijał i od- 
wieędzało go coraz więcej ludków 
spragnionych rozrywki, mie wy- 
starczy tylko wybudować wszyst- 
kie dostępne urządzenia — powi- 
nieneś również dbać o jego prawi- 
dłowe funkcjonowanie. Musisz za- 
tudnić odpowiednia liczbę perso- 
nelu utrzymującego porządek, 
dbającego 0 usuwalie nieczysto- 
ŚCi, strzyżenie trawników oraz za- 
pewniającego prawidłowe funk- 
cjonowanie urządzeń technicz- 
nych ? ich naprawę w razie awa- 
Kii W przypadku wystąpienia 
LSIGFeK. patrolujący teren mecha- 
Miey natychmiast przystępują do 
Ieperacji uszkodzonego urządze- 
nasNależy zapewnić taką liczbę 
MaGOWNników technicznych, aby 
NEAR OALZEZ nich patrolowany 
WWEJOWAŁ Caly park, co zapewni 
DOZPrOGIEeMmOWwe funkcjonowanie 
JSzysINEMiządzcń i krótki czas 
wczekin ania a naprawy. Dodat.- 
Niwo. aDV zapewnić hezpieczeń- 
stwo w parku, rałeży zatrudnić 
odpowiednią liezbę. ochroniarzy 
neutralizujących sirustwrowanych 
gości nie mogacych się doczekać 
na ulubioną Karuzelę. Zapewnia- 
jąca spokój liczba porządkowych 
nie zależy (tak jak jest z mechani- 
kamii) od obszaru zajmowanego 
przez wesałe miasteczko, tylko od 


iezby gości odwiedzających park. 


Gzęść ekonomiczna RT polega 
głównie na ustalaniu wysokości 
opłat za korzystanie z poszczegól- 
nych atrakcji parku. Giekawostką 
jest, że oprócz podstawowych 
walut, takich jak dolar amerykań- 
ski, marka niemiecka czy funt 


. 4060 [4 
m j J ) 999 
* joocasche .0..2.200804 








brytyjski ceny można ustalać rów- 
nież w euro. Opłaty możesz na- 
rzucić za korzystanie z praktycz- 


nie wszystkich urządzeń” znajdu- | 
jących się na terenie parku, łącz- | 


nie z toaletami. co zawsze powo- 
duje niezadowolenie odwiedzają- 
cych park gości. Go, chcieliby dar- 
mo? Niedoczekanie. Za przyjem- 
ności trzeba płacić... 

Gzęść zysków, obok inwesto- 
wania w zakupy nowych atrakcji 
parkowych, możesz przeznaczyć 





np. na kampanię reklamową pro- 
mującą twoje wesołe miasteczko 
w mediach lub darmowe, promo- 
cyjne kupony na korzystanie z wy- 
branych atrakcji. Czasem. przy 
właściwie i owocnie finansowo 
prowadzonym biznesie będziesz 
musiał dokupić kawałek gruntu 
pod nowe atrakcje. Życzę ci jak 
najwięcej tego typu wydatków. 
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Wymagania: 


P90, 16 MB RAM 









ROLLERCOASTER 
TYGOON jest grą bar- 
dzo atrakcyjną, koloro- 
wą i efektowną. Za- 
pewni ci ona moc sa- 
tysfakcji z budowania 
wesołych miasteczek 
i prowadzenia własne- 
g0 biznesu, dostarcza- 
jąc przy okazji sporo 
niezbyt wymagającej, 
d piekielnie wciągającej 
rozrywki. Gdyby któraś 
kolejka górska Uzymała 
poziom tej gry. to je- 
chalbyś nią bardzo wy- 
Soko, ale też płasko, 
bez żadnych spadków 
czy załamań. 

Dzięki możliwości 
internetowej wymiany 
tworzonych przez gra- 
czy kolejek _ (http:// 
www.rollercoasterty- 
C00N.COM) gra na pew- 
no nie znudzi ci się zbyt 
szybko, a budowane 
rollercoastery będą co- 
raz _ atrakcyjniejsze. 
Ogromnym plusem te- 
g0 Tycoona jesli nowa- 


torskie podejście do te- 


matu i ciekawy. a przy 


tym dobrze wykorzy- 
stany pomysł. 

Do czego to doszło. 
Zamiast rekinem giełd 
zostałem rekinem kole- 
jek górskich, do tego 
bardzo wesołym. 

(0dkręć kurki, wejdź 
do wanny. Zamknij 
oczy, uruchom wy- 
obraźnię. Gzy widzisz 
mój uśmiech? X 
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* Ukryty, odmienny w każdej rozgrywce 
Nowy Świat, który oczekuje na swojego 
odkrywcę. 


* Nowa grafika w wysokiej rozdzielczości 
utrzymana w barokowej konwencji. 


* Ponad 40 militarnych, morskich i cywilnych 
jednostek z okresu 300 lat (od 1500 do 
1800 roku). 


* Rozbudowane i silnie wpływające na roz- 
grywkę opcje dyplomacji i handlu. 


*« Wzbogacona o charakterystyczne poszcze- 
gólnym narodom cechy, oraz udoskonalona 
sztuczna inteligencja dająca możliwość zmie- 
rzenia się z osobowościami historycznymi, 
na miarę Kardynała Richealieau i 
królowej Elisabeth. 


© 1999 The Learsiag Company, lac aad Rs subsidiaries. All rights reserved. Imperialism is a trademark of Leamia 
Properties lac. All other trademarks and regótered trademarks are the property ef their respective boklers. 


* Uproszczony, intuicyjny interfejs użytkownika 
oraz samouczki dla nowicjuszy. 
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OS WAWA ZAZIE OWY OS WZA O ZAC LIE) 
nieśmiertelnej sadze Star Wars. Jeśli pamiętasz po- 
przednie edycje, a dokładnie X—WING, TIE FIGHTER 
BO INEA 0 SRZA OPACZ CY EIC) 
grą jest X-WING ALLIANCE. Kolejny raz przyjdzie ci 
zasiąść za sterami najróżniejszych statków kosmicz- 
nych, znowu będziesz miał przyjemność przetestowa- 
ESALOKZUOVCYCENOWACYTEUERYAYLE 

Jedną z największych zalet „Przymierza” jest wspania- 
ła fabuła, która momentalnie przeciąga gracza przez ta- 
IOEUOWOEEANCSZYZA ZAD CHCA UD WODY 
ogromne siły ścierają się z sobą. Gra do złudzenia przypomina film, 
który ogląda się jednym tchem i nie można w trakcie oderwać się na- 
wet na małe siusiu. Jest tu akcja, zasadzki, akcja, nagłe zwroty fabu- 
ły, akcja, intryga... i jeszcze więcej akcji. Wcielasz się w postać Ace 
Azzameena — młodego pilota z niewielkiego rodu przemytników 
POETA JROWORE GODZ OWA JEZ ELOWU COŚ CUYZUTU UM 
wykonujący proste zadania, głównie dla wszechobecnego Imperium. 
Twój ojciec nie stroni od zyskownych transakcji, dlatego handel z Re- 
belią także nie jest ci obcy. Niestety, z powódu waszego konfliktu 
AAOWOSYGYIEBWZNEB OW UUUZYNUAWWYCZZW WIZOWY 
NOIECA WD OAZA RANCHO CNN | 

Zabawa rozkręca się powoli. Na początku będziesz zmuszony wy- 
(OM EOSNUCEEOOOWCZOCWESOYZAYYZTNOSEÓWILWA 
OO HERE OWA OWUOSZYNCK EO WOJ OCUN ZNICSEOICHNA 
(OWIOWZNOZEOOWAZENEINCZELUW OWA OKAWYZ WZYWA 
kę, pomyliłem filmy. Niestety, pierwsze misje nie mogą być trudne, a to 
dlatego, iż gra ma wysoce rozbudowaną klawiszologię — ponad 100 


różnych kombinacji klawiszowych o różnym działaniu to niemało. Mi- = 


łośnicy poprzednich edycji kosmicznego symulatora będą się jednak 
czuli jak ryba w wodzie, ponieważ nowych opcji jest niewiele. 
Pierwszym statkiem,. za którego sterami zasiądziesz, będzie 
Y-1300 Corellian Transport — na jego bazie zbudowano Millennium 
Falcon, tyle że oryginał nie zawiera cudownych modyfikacji jakie Han 
i Chewie wprowadzili do tej maszyny. Później przesiądziesz się na sta- 
tek swojego ojca, a dokładnie YI-2000 — jest to naprawdę duża jed- 
nostka transportowa. Pozwoli ci ona przebrnąć przez początkowe ml- 
sje z niebywałą łatwością, dając czas na opanowanie interfejsu i ogól- 
ne zapoznanie się grą. Po zakończeniu przemytniczego zajęcia, wstą- 
pisz w szeregi Rebelii. Dopiero tam zabawa nabierze odpowiedniego 
(GW ERORYZUSSSUG OZ NE KAWOWE ZANOSE NY IJEZKATE 











p. AWCE HA WILLE 


GER NUWALZESCENEUZOW OWY CZ UN W OLC UZIEWIOJNIE 
przegrupować swe siły po klęsce, jaką odniosła na lodowej planecie. Od tego 
ONZUAZI WEZYCA ZSO OWAW SEZOWNE OGOLONE 
udział w serii 50 misji o narastającym poziomie trudności, kończąc na ataku 
na drugą Gwiazdę Śmierci, czyli Bitwie o Endor. Wedle filmu, Falcon Millen- 
nium odegrał w niej niebagatelną rolę. Zanim będziesz miał okazję pilotować 
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to cudeńko, przyjdzie ci zasiąść za sterami A-Wing, B-Wing, Y-Wing, 
2-95 HeadHunter i najsławniejszego ze wszystkich: X—Wing. 

Jedną z najciekawszych zmian, jakie wprowadza XWA, jest owy spo- 
sób podejścia do systemu hyperdrive. Jak dotąd ucieczka w nadprze- 
strzeń zawsze była równoznaczna z rozpoczęciem albo też zakończe- 
niem misji. Teraz, nawet w trakcie trwania jednego zadania, możesz 0d- 
wiedzić kilka gwiezdnych systemów. Dzięki temu prostemu udogodnieniu 
WOGEUGNANZA W ACZ ETO WRECZ WZYANCO RYZZKDIZINANCJOA WY CE (2 
bardziej skomplikowane i wymagające. A co powiesz na limit 96 statków 
przemierzających najczarniejszą z przestrzeni? ALLIANCE nadaje nowe 
A CWZYN CO WÓWAWWYZEWOGINACYZNOZZO CIA 

PWANODOZSAWZNOOYCZWACCENZZONWNEG ONCE U 
wiem kilka słów o wadach, od których i ta gra nie jest wolna. Najwięk- 
ZALBWINOZWAOWZI ŁAZIK EUKKZUZOY DW NYS CYWILNE 
niowość akcji. Nie mamy najmniejszego wpływu na to, jakie będzie na- 
stępne zadanie, ani jaka rola nam w nim przypadnie — jesteśmy skaza- 
ni na wyobraźnię autorów. Czasami jest to bardzo frustrujące, a wystar- 





czyłoby zastosować podobne rozwiązanie do tego z serii WING COM- 
MANDER. Rozmieszczenie misji według schematu drzewka bardzo uroz- 
ZGODZE BONA COWZIOW OW TODOS O WZYNEWEWYZYZCE 
Ście zabawa jest tak wciągające, że chyba nie będę potrzebował żadnych 
dodatkowych bodźców do kilkukrotnego ukończenia gry. Inną bolączką są 
MALECZTIEW ONOWZICKOWA OCZU BUSIE DOWIE 
mało istotny szczegół albo coś się nie uda, musisz zaczynać wszystko od 
początku. Żywym przykładem tego faktu jest trzecia misja, kiedy to twój 
skrzydłowy informuje, że wykonał swoje zadanie, a w rzeczywistości 
wcale tak nie jest, bo zapomniał on przeprowadzić inspekcję jednego 
kontenera. Ta mała pluskwa bardzo irytuje, szczególnie kiedy po raz 
trzeci powtarzasz misję i nie wiesz czego od ciebie chcą — przecież 0d- 
waliłeś swoją robotę. TOTALLY GAMES pomyślało jednak o nieszczęśni- 
kach, którzy utkną w miejscu. Specjalnie dla nich wprowadzono opcję 
podpowiedzi. Korzystanie z niej nie jest konieczne — czasami po prostu 
trzeba spróbować kilka razy, żeby zorientować się co jest grane i w ja- 
kim momencie co mamy robić. 

MADELWAJ NADE UOSZO KIKUNCAE ZWI 
OWSZYKWSUWADNEBNOCOZYZNOKUWIY| 
wyższym poziomie od innych gier tego typu, a do- 
kładność wykonania statków kosmicznych bije na 
głowę wszystkie poprzednie części serii. Defini- 
tywnie jest to najlepiej wyglądający produkt, jaki > 
wyszedł spod ręki TOTALLY GAMES. Dla porów- 
nania powiem, iż każdy obiekt w ALLIANCE skła- 
(GOCZAWZEWCWA JO SZZBIONAYCO GIOWANY: 
jego odpowiednik z X—WING VS. TIE FIGHTER. 





1 AR PPOR 


KI 


P200, 32 MB RAM,karta 


grafiki z 2MB RAM, joystick 








Niestety, choć gra nie wymaga akceleratora 3D, w trybie software owym 
WAZZEOEEOWNCANE GUANO YU YZ CYZS WA TORAYL OWZLVACCJI OTG 

Malutkie detale, jak odpadające kawałki statków, iskrzące się iństala- 
cje i połyskujące metalowe powierzchnie pancerzy, tworzą niepowtarzal- 
ny klimat — nie daje się odegnać myśli, iż jest to tylko sen gracza. Nie- 
SENNA ERO A RYZ (EGZ UTUWOLUWZEW ONZE RZUCI WUCKZA WOS 
nane tak wspaniale. Działają one jak otrzeźwiające uszczypnięcie. 
Wszystkie planety, chmury gazowe i tego podobne upiększacze sprawia- 
ją wrażenie całkowicie płaskich, jakby wyciętych z papieru. Pozostaje 
| GYZWZEJ AUSAERYA O OSY BARI CINE NZ WAPZE CZW O SYZEWOUAWZORZACANE 
zaciśnie zęby słysząc, iż ALLIANCE na P450 z dwoma akceleratorami 
Voodoo 2 w trybie SLI przy rodzielczości 800*600 nie działa superpłyn- 
CRZUUU ZO OKAACZ WZ OWA WOS ENĄ WIEKI YAIEWZTOCYCYJ ICZNYA 
Podobno można grę uruchomić nawet w trybie 1600*1200, jednak 
wtedy, według mnie, nawet dwuprocesorowy PIII nie dałby rady. Wyścig 
zbrojeń trwa — czas wymienić procesor. 

ELO SZYC COTE O EYTKAWEYZYNAWALYCZUNNNAWOJEJNIE 
SZA GRĄ OVZEWASEOEWIEB O DZU PRYZĘZSZO WIC CZNA YA NY 
stworzach, a tu nagle z nadprzestrzeni wyskakuje imperialny Star De- 
stroyer — wraz z jego nadejściem zaczyna brzmieć towarzysząca mu 
w filmie muzyka. XWA została wyposażona w pokaźną sumę trójwymia- 
KOWALE CJ O AAC OWAYW INEA UWZIEWOZE AE CUUIWKOODAVZIE 
czy się z doborowymi szwadronami Imperium, a za naszymi plecami 
YZ EWICAWZE USE WAFOZ YO WSRYCHUCANARZY DA NCZZAWZZIE! 
naszych głów skrzydłem. 

REWA GAELGKOCYCENWOCYCT WZW ZK AWA YZ COWIZI WA ZAYZCCO) 
lotu. Do ośmiu śmiałków może zmierzyć się przez sieć LAN albo internet 
WELON CAR AWZIHZKOW OZ WZTUCZAWATAWD CE NOR LUEIVAOOWWLCO WI ZZ) 
różnych statków kosmicznych. Zależnie od naszych upodobań i stylu gry, 
możemy wybierać między powolną, acz pancerną Imperial Shuttle albo 
delikatnym, superszybkim myśliwcem A-—Wing. Oprócz różnorodności 
SE OÓVAKO W NCYARZ EW ODZYWA CEWZSZZZ NEO CB UDOZIO LUIS 
ne bitwy z udziałem flagowych okrętów Rebelii jak i Imperium nie są żad- 
nym problemem. Oczywiście, standardowy deathmatch także został za- 
implementowany, a jeśli ktoś chce, można rozgrywać bitwy w polach 
asteroidów. Aż nie mogę się doczekać, kiedy ktoś wyzwie mnie na poje- 
WJ SAGAN CZOWUWODYCYSICECZ YE 

EB ONZ UDZYNKI CUG NOWCWACYZZZOWNEZNAA KS 
GE jest doskonałą grą, która z pewnością sięgnęłaby po naj- 
wyższą ocenę („dziesiątkę”), gdyby nie kilka drobnych ustę- 
rek. Szczególnie polecam ją wszystkim fanom science fiction 
OGZEIOŚWEO WWI EWOO VARY GW EWRZCACY DYACYZ NEU) 
oparta na klasycznych Gwiednych Wojnach. Z nową trylogią 
nadejdą nowe przygody, postacie i statki, dlatego radzę wam: 
nie zaprzepaśćcie tej niepowtarzalnej szansy wzięcia udzia- 
łu w dobrej, starej walce z mrocznym Imperium. ! 
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reszcie. po 
czterech la 
tach tułaczki 
po Innych cy- 
[rowych 
światach. po- 
Wracasz na 
stare $miecie 
królestwa 
Gladston: 

Bądź pewien, że poczujesz się tu 
jak w domu — fabuła LANDS OF 
LORE 3 Hawiązuje do poprzed- 
nich części sagi. Przemierzając 
ziemie królestwa. spotkasz wiek 
„uajoniych postaci... tyle że znasz 
je ty, a nie twój bohater A to dla 
tego, że tym razem pokierujeSz 


losami Goppera, mlodego księcia 
w bezpośredniej linii pochodzące- 
00 Z rodziny królewskiej. Niestety 
nie jesteś najstarszym potomkiem 
władcy, więc zaborczy bracia wi- 
dzą w tobie tylko rywala do tronu 
i bogactw królestwa. Go gorsza. | 

twoja matka nie byla czystej rasy | 





człowiekiem, przez co nawet z 
strony zwykłych ludzi spotka cie 
wiele nieprzyjemności. Ta nie 










RV 


wielka domieszka krwi Draco- 
idów płynąca w twoich żylach bę 
dzie twoim przekleństwem. Już 
teraz odybi nie szlachetne po 
DeWwnos( ian NDĘ- 


, ojczyzny. JakDv zła 


chodzeni: 
dzono by cię z 0 
bylo jeszcze mało. podczas ro 
dzinnej narady w gęstwinach lad 
su. potworne bestie przybyłe ze 
Świetlistego portalu. z furią roz 
sZzarpaly twego ojca I braci. tylko 
życiem. Niestety, 
odebrano CI Coś równie cemiego. 
dk ŻYĆ Ie duszć 

Mieszkańcy Gladstone szybko 
ziiterpretowali meszczęśliwy wi 
padek na swój sposób i w 
„Mowie obDarczyhn cię winą za 


tv uszedłeś Z 


cichej 





Śmierć Króla. Jak się później oka- 
że, przyczyną calego zajścia bylo 
magiczne lustro, chroniące świat 
przed negatywnym wpływem in 
nvch wymiarów. Rozbilo się ono 
na wiele kawatków, a jego ochron- 
na moc ustała. Od tej chwili żaden 
człowiek w królestwie nie jest 
bezpieczny, a co gorsza. sytuacja 
zmierza do Katastrolalnego 
w skutkach polączenia dwóch, tak 
sobie różnych i wrogich, wymia- 


rów. Nadworna czarodziejka in- 
formuje cię, iż bez swej duszy nie- 
bawem umrzesz. a jedvne co 
itrzymuje cię przy życiu, to 
jej potężna magia ochronna 
Nie pozostaje Ci nic innego, 
jak ruszyć w podróż w po- 
SZUKIwanIu 
czasu, hmm 
szam, utraconej duszy 
która bląka się gdzieś po 
między wymiarami. Aha, 
przy okazji uratuj Świat 
Zanim jednak rozpoczniesz 


przygodę swojego życia. powi- 


utraconego 


przepra- 











nieneś odpowiednio przygotować 
się na niebezpieczeństwa jakie 
Lt 4 | lad CI | (ICZAS W ( 
drówki. Pierwsza ważna 
ZMiana w porownaniu do 
poprzedniej części LOL 
to wprowadzenie stsłe 
mu gildii. Do wyboru 
masz: The bBacchanal 
(złodziei). The Iron Ririę 
(WOJOWNIKÓW), Th lala 
mari (magów) i The Or- 
der ol the Finch (klery 
ków). Nie bvłoby w tym nk 
specjalnego. gdyby nie możli- 
wość tworzenia postaci o kilku 
pro s|dl h |al a DIZZY klad 


maę/zlodziej. Oczywiście, zapisą 


LANDS 
OF LORE 


Beziluszny książę, hezmyślni potdani, bezlitosne bestie 
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możliwe, nie jest zbyt rozsądne (dować musisz madrze MYA 
Ląd każda gildia 


ności I ustu 1. 60 CIEKAW 


ION 
pONIEWAZ 


rozwój bohatera jest 
wtedy o wiele wolniejszi 


olerujć e Z(lł 
| ZaTd- (lOpDie- 
ro UDIK tlne polaczenia NIieKktol [l 
umiejętrn ŚCI 4 jad WTĘCZ 


IICZOM p tenciat bllewnti. DOSK 


zem trudniejszy. Postać, która po- 
trafi robić wszystko, tak napraw NieOBrA 
dę nie potrali nic. Nigdy nie będzie 
ani potężnym magiem, ani wojów 


.g 


NIKIiem 


nie się do wszystkich gildii, choć szym średniakiem. Dlatego decy- 


ialym przykładem jest sztył 
najzwyklej- | wanie WI 


ZOSLaniesZ najperstwem 


e0opodooooeoe0G 





dzięki tej kombinacji jesteś w sta- 
nie strzałem z łuku bądź Kuszy za 
dać olierze Śmiertelne obrażenia, 
nawet do niej nie podchodząc 
Vowością w lej 
danie towarzysza podróży. l to 
nie bvle jakiego, bo magicznego 


o wiele bardziej interesująca, niż 
zwykie rozdzielanie puli punktów 
pomiędzy atrybuty. TutĄ nic nie 
dzieje się samolstnić 

Autorzy, w trosce o początku: 
jących miłośników RPG. stwo- 
rzyli doskonały system eraficz 
iego przedstawiania poziomu 
umiejętności, energii życiowej 
i wszystkich wskaźników. Dla 
starych wyjadaczy pozostawiono 
nych możliwościach, aczkolwiek | liczbowe odpowiedniki. aczkol- 
wspólnych założeniami gildii wiek trzeba się orientować 

jakiej pochodzi. towarzysza w temacie” LOL. żeby je odna: 
podr ŻY możesz mieć tylko jed leźć, W oOdpow IEQZI Ra SKargl do- 


. 


drugiej części sagi 


CTI jest do: 


czyli czegoś w rodzaju ognistego 
Feniksa wę rsji 
Gonana. Każda gildia oferuje 
całkiem odmienną istotę o in 


inimowanej 


t 


nego, dA W DÓI jest nieodwracal LvCZaCi 


pomocnik potrafi na 


wprowadzono magiczną księgę, 





prawdę sporo może szukać 
pożywienia, zwiedzać teren, in 
zbliż H4cycn się Nie- 
bezpieczeństwach walczyć 
u twego boku, Kraść, a hawet 
leczyć. Dzięki temu gra Staje Się GI 


bardziej 


która sama spisuje wszystkie 
zbiera _ informacje 
o przedmiotach. napotkanych 
istotach i szkicuje dokladne ma- 
py zwiedzanej przez ciebie okoli- 
taki niezbędnik każdego 
poszukiwacza duszy. Jeśli dodac 
bardzo przyjazny 

w pelni konfigurowalny inter: 
tejs, materializuje nam się godna 
członkini serii LOL 


(llalOe] 
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0 WICIĆ CICKAWSZd 
Welągająca do lego 
Proces kreacji postaci zależy 
wyłacznie od ciebie. Ji (tynk 
pieć. Unię 1 wiek twojej postaci 
zostały odgórnie narzucone. Mu- Jedną z największych zalet gry 
szę przyznać, że taka metoda jest humor w niej zawarty. Nie 
je S spodziewałem się. iż panowie 
Z WESTWOOD są tak dowcipni. 
Twoja postać ma bardzo cieka- 
we podejście do życia I ko- 
menitarze 80 dotyczące 
ad jeszcze lepsze są dialogi. 
(o Lu opowiadać, to trze 
ba usłyszeć 
Niestety. nawet po do 
„E1 a świadczeniach z THRONE 
e | OF CHAOS i GUARDIANS 
OF DESTINY (poprzednimi 
częściami LANDS5 OF 
LORE). firma WESTWOOD nie 
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ustrzegła się w „trójce” blędów. 
Świat. choć miał być w pełni 
trójwymiarowy. co krok 
częstuje gracza płaskimi 
drzewami i narysowa- 
nymi na ścianach kra- 

jobrazami. To bardzo 

irytujące, kiedy idziesz 

przez las. a wszystkie 

krzaki I drzewka obra- 

cają się Lak. żebyś za- 
wsze widział je z tej sa- 
mej strony. Kozumiem, że 
nadmiar trójwymiarowych 
elementów źle wpływa na szyb- 
kość działania programu, jednak 
gdy spoglądam na starzejącego 
się QUAKE Il albo cudowne 
wręcz HALF-LIFE. to nie rozu- 
miem, w czym jest problem. Żeby 
było śmieszniej, LOL 3 nie jest 
grą o niskich wymaganiach — na 
P200 z Voodoo 2 sprawuje się 
dość słabo. często mają miejsce 
tzw. żabie skoki. Obiecywane 
przez twórców doskonale animo- 
wane postacie. trzeba przyznać 
robią wrażenie, ale tylko z pewnej 
odległości. Gdy przyjrzeć im się 
z bliska okazuje się. że „pikselo- 
za” wciąż jest w modzie. Innym 
żabawnym mankamentem jest 
całkowity debilizm mieszkańców 
Gladstone. Nie dość, że nię pa- 
trzą pod nogi. to w ogóle nie za- 
uważają Ścian, innych przechod- 


niów, wchodzą na przydrożne 
„znaki — łażą niczym ślepcy. Jeśli 
chciałbyś zasiedlić miejskie kana- 
ły, wystarczy otworzyć studzienki 
ściekowe. a ludzie sami w nie po- 
wpadają. Oczywiście, wyjść już 
nie potrafia. dlatego złodzieje do- 
skonale będą czuli się w niższych 
partiach miasta. 














Podsumowując, LOL3 to solid- 
na i ciekawa gra, która z pewno- 
ścią przyciągnie wielu graczy. 
Autorzy starali się stworzyć po- 
zycję uniwersalną. zarówno dla 
zaawansowanych. jak i początku- 
jących miłośników przygód. A te- 
raz, rozważmy plusy i minusy 

Grafika wywołuje mieszane 
uczucia. 4 jednej strony widać 
rękę prawdziwego — mistrza, 
a z drugiej rażące niedociągnię- 
Cia. Nie mam pojęcia, co jesl 
przyczyna takiego zróżnicowania. 
ale nie wpłynęło ono pozytywnie 
na ocenę. Najważniejsze jednak. 
że gra daje dużo satysfakcji i po- 
trafi rozbawić niejednego gracza. 
[o co, do kanałów ich? 
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Wymagania: 


P166, 32 MB RAM 
na wiosnę 
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1973 roku Richard O'Brien, 
O OZUMKWZNALWALSKAUH 
napisał dzieło swego życia: 
musical „The Rocky Horror 
Show”. Fabuła widowiska 
osnuta była wokół zagadnie- 
ZROCUCSZ CUEIZLINAWDNA 
(YA OBA WACC UVA 
WASŁOWKOCY NY NZZOW U 
to, a może właśnie dlatego, 
przedstawienie _ osiągnęło 
GOWIN DNZW CIF] 
WUZAUOW LOVIN WVAYLICI 
wersja spektaklu, również 
W GYZENOCAYCIAKOWU 
dzeniem. Niegasnąca popu- 
larność show znalazła na- 
AKOUEOKYWAWICZAVAWIEW 
OKA OWO WE 
pod tym samym tytułem. 
Rozkoszować się nią mogli 
szczęśliwi posiadacze kom- 
puterów ośmiobitowych. Pe- 
cetowa wersja, o której trak- 
WCS WETWAU AR UOWAZIEJ 
DO GIBONA NU ŁC ZY] 
UO GZIIA 

Fabuła jest dość prosta: 
na skutek złych warunków 
pogodowych oraz przebicia 
WWWNANEZW NE UBOGI 


przerwać podróż samocho- 
dem. Postanowili przeczekać 
WIZJA ODWIDATURZIWAG 
sku. Zaraz po przybyciu jed- 
WRZE RZZYSZIOSCUWZTIE 
(które — zależy od wyboru 
postaci, którą chcesz grać). 


= -- Gracz wciela się w postać tej 


HORIOI:: + 


















































Przeraża brzydołą 


YAJSZORISZAWCUZNNUJCE 
tera przed wciśnięciem En- 
ter To często prowadzi do 
nieporozumień. 
Grafika jest paskudna. 
WZA WAYS Z W CLORIEEIS 
TLG WAOZOWNOZANORY ZZ 
Kolorystyka lokacji wprost odpy- 
cha: spójrzcie choćby na kontrast po- 
WEWAJZOOWINKIGNKEOCIWACH 
wato-brązową glebą. Brrr... ohyda! Ja- 


drugiej osoby. Jedy- 
ną szansą i zarazem 

warunkiem koniecznym 
WK ZĄCEWACO WET YARYAE 
|GOOOUWOGOWZIUCEJNA 
nego magicznego przed- 
[IÓJĄTE 


NIEODACAJLORYWAJ | kość filmików — najczęściej z udziałem 
mierającego dziś samego O Briena lub narratora (Christo- 
gatunku  klasycz- pher Liee)— jest gorsza niż w legendar- 


nych  przygodó- 
wek. Akcję obser- * 
wujemy z per- 
spektywy trzeciej 
osoby. chodzimy - 
MOZ WAU CJ) ETOA 
OZZSIOJASRIAWYEE 
jąc ich. Zegar, znaj- 
dujący się na dole 


WE WYAWT GW DY UO YRZACUO OWAK 
Pseudodigitalizowane postacie, wykona- 
ne przestarzałą techniką rotoscopingu. 
wyglądają mniej więcej tak, jak w pa- 
miętnym COUNTDOWN sprzed ośmiu lat, 
tyle tylko, że gorzej, gdyż poruszają się 
ZAK A TONE U CZ ASZI SA CZA CZWAU UZYC) 
WAW ODZEW WZ NOZŻCYFNYFAW CZCI 
życzenia. O ile same podkłady 


ekranu,  odmierza | UNAWZTONCE WO (CH WYZWZSEONEE 
czas — po upływie WOSKU UCKOZEIYZIKWA 
30 minut gra kończy ZE DOSZIWUCA W CAKEOK UW 
SERLUCY CERY] chciał w danym momencie zro- 


że wcześniej uda 
ELIRO OKAZANIE 
gurkę przed- 


WWECOSLOSUNYNECIEZNAKKIA 
UEAVATNAAŁZEEKJJOOAWHS 
szyć głośniki. Go gorsza, nie jest 


SENACIE OKU OOSAWNACUEIWAIL CE 
usta, a która YWALZRYLUNCGUNAOUNUCLO 
zresetuje ze- ZUEBIEE GYZWILW AJ ATB 

gar Zagadki KOWNA UWOLSNEIZAJNCIEŻ! 


są jednak dość 
słabe, a patent 
WRZELNSUBNCJ 
trafiony. Interfejs 
WYZYAE WEI CE 
fatalnie: bohatera- 


konwencję  „old-schoolową". 
WZINEIUCNOCIZZEWACSZIGIN 
- przedmiotów, porozrzucanych tu i tam 
i szukanie ich zastosowania, wzorem choćby 
SZATBW (OWĄ S PAWIDARA GRZE NYOŻZE CZY CHA 
POZ UWRZEZUCACYSOWIEICAVAE GUS 


mi sterujemy za po- pychającej oprawie. Odłożę jednak ROGKY 
mocą _kursorów, INTERACTIVE HORROR SHÓW na półkę. Wię- 
AWDANLUZWAJIE cej spodziewam się po mających nadejść la- 
ności wykonujemy da dzień polskich przygodówkach: KRUK 


eo DYOWŁ TAKICH GO POPSULI 
| ODYĄ (GASTONA CHLTA 
ZAGTCYCYJNCOCIBIIWZLALE 


klawiszem Enter. 
Niestety, wiele 
PAISZAJDU DAE 


Reset 


Tr nNnIEULIWIGLNY 














LR LUNE Oc e R te) Ryk Ze EO ei ALIE 
niejszym nafdrabiamy wszystkie zaległości i rozwiewamy wszystkie wa- 
sze niepewności, ostatecznie orzekając czy dostaniecie nagrodę, czy 
nie. Jeśli wąsze nazwisko figuruje na którejkolwiek liście, czekajcie 
cierpliwie -+- nagroda przyjdzie do was pocztą. Jeśli zaś nie znajdzie- 
cie siebie wśród zwycięzców... Nic straconego — przed wami jeszcze 


dziesiątki konkursów. 


Prawidłowe odpowiedzi: 

| BASIOIEWZCI 

2. 4 w pierwszej edycji, 3 w drugiej (uznawane 
W dWZNNOESWA) 

5. Bauhaus. 

IFSA OISE ZIE UA 

Banasiuk Piotr-Legionowo, Berkowski Filip-Ja- 
worzno, Dawidowski Tadeusz-Mosty, Eysmont Lu- 
WWLSPENNW ALEZ Z GIIE  ZAWLEZYWADY OAI 
NIGIEISAANSZNE OSZ0W 21 GAOGZISESSWIZE 
nik Marcin-Warszawa, Kędzia Marcin-Borek Wikp.. 
SOWNISEDSPENANE | <OSATERZAWEJNE 
DYSZA WWE | Z4SZEKNSANONEIE 
Będzin, Lech ŁukaszeDamnica, Matyja Piotr-Łódź, 
OZI OWDZINZEĆ | Nutki: AEIIEWZOENYA 
KOEWKUSAYC | 4eiWa WIUKNZÓWAY CYM 
Prokopczuk KrzySziol-Warszawa, Ramotowski Hu- 
bert-LidzbarkWafmiński, Romaniuk Janusz-Łódź, 
NDZUNB | OZ UASGIWOAWENY SIÓWZSZAW 
Maz.. SIEMKEWICZ Pawet-Pisz, Skarszewski An- 
Wyge: || -NKTTZGIWELTOWEUSCE 
wów SIMSE Kadostaw-Sławków. Suski Krzysz- 
tof4HMGŃ WESIGWSKa E - Jaworzno. 

Pmypadiiamy, że zgodnie z obietnicą nagrody 
DNA Z UGNYCWINYCH 


NL. Emlnizko 


i 


AWYCZZWANAUGNSGKEIUJAYZNOE 

Fryziel Michat-Szewna, Gadziński Michat-War- 
YPWEMIU CWA MET 0 YA DZIKIE AWIU 
WEWOSHENSW AW NANNEI CESARZA AYCÓWA 
Snopek Jakub-Wrocław, Telwikas Daniel- Lubsko, 
WZA WZ (ETA NATCYZIWZH 


Pierwsze miejsce, za recenzję pisaną wierszem 
otrzymuje: 

AGWELKAENOUAWZNYZNA 

KUSZ UZNA OC UOSGZIEINAWANOE 

KNOW SIUWAOZ SOLEO YZE 
nowski Paweł Szczecin, Ponikotski Bartosz-Dragacz, 
Telwikas Daniel-Lubsko, 


PS. Podezas obrad Sztabu we wszystkich konkursach sporo prac 


zostało zdyskwalifikowanych z dwu powodów: po SOTPPTANPTCET 


—, PAP 


często nie podajecie adresu domowego aj dotyczy to również maili 


— adres internetowy nam nie MECEZZZAK CIATTPIZE sporo NASTĘ 


tek na których przysłaliście prace było padniętych ECENSE TY | 


FC © TU | CE Mi 141 DEE CYL ACY TF dyskietkę. format 


ja 7 STADE ZHLESY ELLIS EECC LATE 
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Microsoft Internet Explorer 4.0 
— instalacja i konfiguracja 
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bookmarki — co to jest 
iz czym to jeść 
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i jeszcze parę innych 
drobiazgów 
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immy White kilka lat te- 
mu sięgnął po tytuł mi- 
Sirza Świata w snooker. 
Jego nazwiskiem opa- 
trzóono rychło grę kompu- 
terową, — WHIRZWIND 
SNOOKER. Kiedy ukazała 
się ona na rynku. wywo- 
łała prawdziwą sensację, 
była to bowiem gra 
3D w „dwuwy- 
miarowych” | 
czasach. Trzeci 
wymiar zesta- 
rzal się i spo- 
wszedniał, 
w odróżnieniu 
od White'a: ten | 
zachował wyso- 
ką klasę. Znów 
udostępnił twór- 
com komputero- 
wego bilarda 
swoją twarz. a do Lego jeszcze i.. 
mieszkanie. 

GUKBALL przenosi nas do re 
zydencji mistrza. W hallu możemy 
pooglądać tabele różnych rekor- 
(łów, które na początku przedsta- 
wiają się dość skromnie, ale 
w miarę upływu czasu i podno- 
szenia naszych umiejętności będą 
się zapełniać. Z eleganckiej sieni 
można przejść do _ jednego 
z dwóch pomieszczeń: albo do po- 
koju bilardowego, albo do osobnej 





lacji bilarda: regulacja kata 
i siły uderzenia. podnosze- 
nie i opuszczanie kija. 
przesuwanie punktu ude- 
rzenia bili białej, obrót ka- 
merą. Możenn również 
włączyć tzw. linie toru lotu 
białej bili, ustawić stałą Si- 
ię uderzenia, a także po- 
smarować kij kredą, 
(nieznacznie) wply- 
wa na precyzję 
uderzeń. Krót- 




















sali, służącej do gry 
w snooker. 

Opcje dostępne 
podczas rozgrywki 
są tvpowe dla kom- 
puterowych symu- 























ko mó- 
wiąc: nic dodać, 
nic ująć. Mamy 
także do wyboru 
kilka ustawień 





kamery — możemy na przykład tak ją zaprogramować, 
żeby z bliska „Śśledzila” ruch bili, albo żeby pokazywała 
łuzę w momencie, gdy bila się do niej zbliża. 

() ile zasady snookera są jedne na całym świecie, o ty- 
le w zwykły bilard można grać na wiele sposobów. Gama 
jego odmian w JW2C nie jest 
tak imponująca jak w ACTUA 
POOL, w którą miałem przy- 
jemność grać kilka tygodni 
temu, ale z pewnością wy- 
starczająca. Można wybrać 
gorę w „ósemkę”, „dziewiąt- 
kę”, deklarowanie uderzeń 
itp. JW2C zawiera też sporo 
dodatków. Możemy pobawić 
się rzucając strzalkami do 
tarczy (ang. darts). zagrać 
w warcaby, na jednorękim 
bandycie. bądź też w starą 
jak świat gierkę automatową 
Dropzone. Ale to są tylko 
„bajery”, dla istoty JW2G — 
nieistotne. 

Grafika jest absolutnie 
pertekcyjna. Dom  Whi- 

| te a osadzony jest w trójwy- 
kolaver aame__ miarowym świecie. W poko- 
jach znajduje się cała masa 
szczegółów cieszących oko. Można gasić i zapałać Świa- 
tlo. a przeciwnik jest przeźroczysty: widać tylko jego Kij 


bilardowy i nieskazitelnie białe rękawiczki. Do oprawy 


dźwiękowej nie mam większych zastrzeżeń: bile przy ze- 
tknięciu wydają właściwy odgłos, a w każdej z sal może- 
my wybrać sobie jeden z trzech utworów, które będą to- 
warzyszyć roz- 
grywce. 

Reasumując, 
gra jest dopra- 
cowana w naj- 
drobniejszych 
szczegółach: 
bile oczywiście 
latają jak po- 
winny, Szala 
graficzna jesl 
cudowna, cała 
oprawa, czyli 
pomysł osadze- 
nia gry w do- 
mniemanej re- 
zydencji Jimmy ego, ciekawa. Wszystko piękne. śliczne, 
idealne... aż«do przesady. Momentami wydaje mi się, że 
wszystko jest zbyt sterylne, brakuje grze tej odrobiny fan- 
tazji, szaleństwa, która mogłaby wywołać dreszczyk 
emocji. Nieco Lo podobne do atmostery panującej podczas 
gry w snooker — liczy się wyrachowanie. spokój i zimna 
krew — ale raczej nie jest zaletą gry komputerowej. Oce- 
na 7 mówi, że stawiam JIMMY WHIE'S 2 GUEBALL 
i AGPUA POOL na równi. Wybierając pomiędzy tymi dwo- 
ma symulatorami zastanówcie się po prostu, czy wolicie 
zimną perfekcję, czy erę z odrobiną szaleństwa. 


7) 





4! 


14; 





UAŁNŁA 


71 


ż, 


4 4 A FP/Ł. A 
// 4 PAP PŁ 
g"./ z PRŁ/FWFIrFL ; J (A 
.<AY ” oe 8 "IE 
- ; 4 : POLI > 
p” s PZ 4 W/AJYS, 
wy ; pora POFMJ I. Pd, 4 


2/04 
397) 


4 Z, 
PPLOLO Z / 


"a 













(09: 40] 


(09:40) 
(09:40) 
(09: 40] 
[09:40] 


(09:41) 








(09:41) 
(09:41) 





(09:41) 
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Otrzymałem sporą dawkę nie- 
pokojących maili. Piszecie, że do- 
staliście od kogoś spotkanego na 
IRGu jakiś plik, po uruchomieniu 
którego komputer wariuje — czę 
sto się zawiesza, wyświetla na 
ekranie niestworzone rzeczy 
IRZWUJOWŁYZU DNA CA NUWARIKE KU 
SOZWCJ GILEINACZJ LEE] GO) 
daliście się nabrać na stary grec- 
ki numer — wprowadziliście do 
SWO SZUMU WAYĄ VAALCUI 
trojańskiego". Co teraz? Najpierw 
trochę was pouczę: pamiętajcie, 
ZADANANAU CUG EGUILOWALUWI IS 





lrock8| Window Help 
M BE BJ ZEC BUIE > 


lz-Y- r 8p "ns i KaL 
iniv.SgOS6C02E.pl) ha: [Intifada 
pan2<rWAMNA BBurn: 
02 nezsaaSpmev iet-r. zon 
<thaiski> mó ma zabarwienie 1es27?2?7727?72222/ NTA 
| t mediahaslifwx:pl) has aglą 
<Panterka> biszOp bleeeeeceeee nA 
śtom_*> hm.... a 
<Pierozny> bry BOLO 
<Panterka> thaiski cio?hiihihiiihi nifondi1 
t MIELR- mą PEŁ La, . SóRv 


<bisz0p> thaiski: panierka nie ma) 


<Panterka> hihhhhh 





ESO UWIEWI CHI IKONSAJ UA 
pomocy innej formy elektronicznej 
OWE WLOWAMYCYZNUZCY (U 
mieć w tej kwestii inne zdanie 
Niestosowanie się do tej prostej 
zasady może jednak doprowadzić 
ZIZAKIOÓW OZZIE WIUWIE EG 
wania twardego dysku. 
Najczęściej osoba wysyłająca 
nam plik przejmuje dzięki „troja- 
nowi” częściową, zdalną kontrolę 
nad naszym komputerem mo- 
PMI UOWO NIE 
operacje, kasować, nagrywać, Ko- 
WONG CZAA KYKIWZYWELZNY 
włączać jakieś programy. nie mó- 


AJRWLUDANCH 


<bisz0p> Panterka:**"** ji za yto ci ekocham:) 


INTERNET 





UKPLLTZENKYRO CE LYON COL) SKUTY NLU NY KIZOTTYTTZAJ WAW |S] > 


LH" o-| EH EJ IB" | 


<Panterka> a> bisz0p a skad wiesz ze nie mam ? lol hiihihih 


wiąc już o podglądaniu haseł. Dlatego jeśli już zde- 
cydowaleś się wziąć od Kogoś jakiś plik, niech to bę- 
dzie osoba zaułana albo forma przesyłanych danych 
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z! | h 15 1 gibisz! 

(09:39] <biszOp> thaiski: powaznie a nei o fjutkach;) "Kók 
[09:39] <kubus> 1 to wielkie | |AR= — 
| (karin ' fGandalf- 
(09:39) <Panterka> thaiski ja i panienki?27777 raczej nie jestem QGene 
zainteresowana! tzn na pewno nie!!!!'!!! AGrende l 
(09:39) <biszO0p> Panterka: napeuno:) nie?? Qjeremi 
(09:39) da biszóp!!!!!! 6 KE Ł p" $Khalled 

DPSEGEO | I LI kubus 

pOZzNnAaNn.p 1) LĄ iFyrKa 
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niegroźna. Które pliki sa bezpieczne? Formaty gra- 
ficzne (np. gif, jpeg. bmp) jak również dźwiękowe 
(np. mid, wav). Z plikami tekstowymi już jest gorzej. 
ponieważ moga zawierać denerwujące makrowiru- 
sy — jedynie „czyste” pliki tekstowe sa na pewno 
od nich wolne. No dobrze. ale co zrobić jeśli już do- 
stałeś taki plik i jest za późno na przestrogi” 
Pierwsze co nałeży wykonać, to skasować Klien- 
ta IRG i ząqinstalować go od nowa. Jeśli to nie pomo- 
że. należy zajrzeć do plików autoexec.bat, con- 
fig.sys 1 sprawdzić czy ich zawartość nie uległa 
Zmianie. Kolejny krok to sprawdzenie programów 
znajdujących się w Autostarcie systemu Windows. 
Start- > Programs- > Accessories-> System Tools- 
->Sysiem lnlormation- > Zakładka Tools- > System 
Lonfiguration Utility- > Zakładka Startup. Jeśli je- 


OOO LELK 


Komendy szerzej niż zwykli 


steście pewni, że nic nowego albo podejrzane- 
s0 tam nie ma, to czas na porządny program 
antywirusowy. Gdy i to zawiedzie, pozostaje już 
tylko przeinstalować svstem. Nie pomoglo” 
Czas stormatować dysk twardy. to tyle o bez- 
pieczeństwie. Nie przyjnujcie zbyt ulnie pre- 
zentów. bo dostaniecie bolesną nauczkę. 


Jak komenderować? 


W trzeciej część poradnika dla początkują- 
cych IRGmaniaków kolejna dawka niezbędnej 
teorii i porcja najróżniejszych komend. dzięki 
którym Ą staje się o wiele prostsze — wy- 
starczy je „tyłko” zapamiętać. 4 góry uprze- 
(dlzam. iż boniżali komendy, chociaż zostały do- 
Kładnie sprawdzone, nie muszą działać z innv- 
mi klientami IRC niż miRG. 

jon <źkanal> — Przeniesie cię do wy- 
branego kanalu. Xależy pamiętać o wpisaniu 
znaczka „47 przed nazwą kanału. 


Przykład: /join ź polska 

part Wyjście z aktualnego Kanału bez 
wychodzenia z IK( 

list <Akanał> <=min [liczbaj> <=max 


istniejących kanałów. 
parametrów możesz 


(liczba]> — Tworzy listę 
W zależności od podanych 
zawęzić poszukiwania. Parametr „min [liczba]? 
ogranicza minimalną ilość ludzi na kanale, a _- 
max |liczba]|” maksymalną. Możesz również za- 


[.- > | ozdiacna 
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* a +XEYW ya 1 c 
<Diabelke> ufo...i a CO mam robic? 
<ufoludek> heh 
<ufoludek> no ooz 
<Rogi> zamawiam OPA 
<ufoludek> to juz nie moje eprava :) 
<ufoludek> z przyscawke czy bez ? 
<ufaludeak> :) 
<daggi> Rogi: nie ma opow 

L"A>' + "p*g , 


*u gwp p 


[10:05] 
[10106] 
(10106) 


(10106) 
[10:06] 
(10:06) 
[10:06] 
[10:06] 


i „= t " au ; e. - aren 
[10:07] <daggi> hello deer_ hunt !) 
[10:07] <deer_ hunt> znowu spadlem i| 
[10:08] <deer_hunt> oo giekeve na Varezevi mnie nie bylo videc e 
newebbernet byle 
<kXeLnfr> juz podaje Cl xeve deer_hunt 
<deer_hunt> i)) dzieki 
Fa + nw”ę «sryd ze*in fit. nh 
<deggi> deer_hunt: splity pevnie sa 
<deer_hunt> ea niestety wiec poezedlem ne varezeve 
<pA-uL> plwko 
.. 


+= qr neeł travi< 


<QL'> + 


życzyć sobie wyświetlanie kanałów zawierają- 
cych w nazwie dane Słowo. 
Przykład: /list (Podaje listę wszystkich ist- 


|1u1%1 


« Playing rosel.txt to fwarszava vith Oms delay 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval1> 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval> 
<Cova1> 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval> 
<Cova1> 
<Coval> 
<Coval> 
<Cova1> 
<Coval> 
<Coval> 
<Coval> 
<Cova1> 
<Cova1> 
<Coval> 
<Coval> 
* Playback of rosel.txt complete 


110:0€] *7* You wefe kiTkeń by FiNaR |Texr Flood 
**s ĄAttempting to rtejoin... 


niejących kanałów. Mestety, trwa to dlugo.) 

Przykład: /list -min 5 -max 20 (Podaje li- 
stę wszystkich kanałów. na których przesia- 
duje co najmniej 5 osób i nie więcej niż 20.) 

Przykład: list *sex* (Podaje li- 
stę  kanalów, zawierających 
w swojej nazwie slowo „sex”) 

Adisconneci — Wyjście z IRC. 
czyli rozłączenie z serwerem. 

/me <akcja> — Wyświetla ko- 
munikat o wykonywaniu jakiejś ak- 
cji. Zamiast „me” zostanie wsta- 
wiony twój nickname. Taki komuni- 
kat ma inny kolor od zwykłej wia- 
dłomości, więc jest łatwo odróż- 
nialny. 

Przyklad: /me idzie na piwo 
(w efekcie będzie wyglądało lak: * 
Goval idzie na piwo.) 

/ame <akcja> — Działa tak 
jak komenda „/me”, tyle tylko że 
komunikat ukaże się na wszystkich 
kanałach, na jakich przebywasz. 





(ame = all mes- 
sage = „wiado- 
mość dla wszyst- 
kich”). 


Przykład: /ame 
zdał maturę!!! 
/msg <nickna- 


ne>  <tekst> 
— To polecenie 
wyśle podany 


tekst do wybrane- 
g0 rozmówcy i tyl- 
ko do niego. 
Przykład: /msę Goval Go u ciebie słychać? 
Elekt: Alam> Go u ciebie słychać? 
/amsg <tekst> — Wysyla twoją wiado- 


up.<Jm.pa, bas 





MoŚĆ na wszystkie kanały, do których jesteś 
podłączony. 

Przykład: /amsg Zdałem maturę!!! Hura! 

/help <poszukiwany temat> — Otwiera 
okno pomocy na wybranym temacie. 

Przykład: /help ip address 

Mick <nowy_nickname> <allemate>- 
Zmienia twoją ksywkę. W pole <alternate> 
nie wzeba nie wpisywać. Komenda ta nie 
działa. gdy nasze połączenie jest + r, czyli re- 
stwieted (zastrzeżone). Dzieje się tak, gdy la- 
czymy się z siecią przez numer 0202122. 

Przykład: /nick Slonik 

Etekt: Twoja ksywka przybiera nazwę Slo- 
nik. W przypadku, gdy wybrany pseudonim 
jest zajęty. na ekranie ukaże się komunikat: 
„Slonik Nickname is already in use”. 

/whois <nickname> — Pozwala dowie- 
dzieć się podstawowych danych o dowolnym 
użytkowniku IRG. a dokładnie — poda zawar- 
tość pól Full Name, Description. przez jaki 
serwer się łączy, jego domenę i czas jaki upły- 
nał od momentu ostatniego wysłanego komu- 


....00400000000:00000000000020200003030000 


INTERNET | 


ANI 












nikatu. Whois bardzo się przydaje. gdy sZuka- 
my jakiejś konkretnej osoby. 

Przykład: /whois Coval 

Efekt: Goval is —covalQa redakcja.re- 
set.com.pl * Tomasz Kowalski 

Goval using warszawa.irc.pl Warsaw. Po- 
land 


« 


[Ee les DCC lrock$| Wnów eo 


(10:29) <KeLn/£r> ozesc... 
| = o p «= 4 i" BEZ «4 «w en 





s TŁ 
(10:29] <Gesio> Postaw pul litra 
(10:29) <KeLnEr> juz podaje C1 Litra, oos do tego desio? 
[10:29] <Flae_Erio> Kelner pogadamy? 
[10129] <KeLnEr> slucham cie Plat_Eria 
(10:29) <poinman> seleri to znaczy że Ci bindownica flooduje' 
(10:30) <Flat_Eric> dwa piwa z sokiem | rachunek na poinnana' 
(10:30) <Gesio> Jakąż panienkę 
(10:30) <KeLnZr> juz podaje Ci pivko Piat_Erio 
(10:30) <deggi> Zolteri ty masz ala pecha, ja taras dostalam robota 
(10:30) <seler> poinman: heh, uidze ze tez nie vies$ |) 
(10:30) <daggi> Geslo: tutaj nia ma panienek 
(10:30) <_ZoLTaR_> daggi: I[(((( to bede rycza! 
(10:30) <_ZoLTeR_> BUUUUWUUUUUUWUUUUUUUUUMWUUUUUUU 
(10:30) <dagg1> Zoltar; nie rycz, maly nie tycz ;])) 
(10:30) <_ZoLTaR_> chlip ohlip ohlip 
(10:30) <_ZaLTaR > buuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu 
(10:31) <daggi> poinmani a CO 30 mają, to sie zastanawiallscie £ zona ? 
(10:31) <polnman> seler! skoro ty nie wiesz to skad wniosek te Ja tee nie 
wiem - a moze jednak? 
(10:31) <Plat_Iric> Kelner znasz jakies babki do pogadania? 
(10:31) <KeLnZr> slucham Gie Flat Erio 
(10:31) <daggi> Złoltar: sylecz syrene :))]) 
(10:32) <demoon> daggli a mosae trza sie bac 277? jakie alarm 
(30132] <Flat_Erio> BABKI DO POGADANIA'!!!! ty pentomimiczna kreaturo!6 
(10:32) <Gesio> Kelner oo z tom penienkom 
(10:32) <KeLnfr> slucham cie Gesio 























Goval has been idle I fmins 505secs 

/quit <tekst> — Wyjście z IRC i automa- 
tyczne rozłączenie z serwerem. W pole 
„tekst” możesz wpisać dowolny komunikat. 
który ukaże się twoim rozmówcom wraz z in- 
formacją o opuszczeniu IKG. 

Przykład: /quit Ech, życie... 

Efekt: Glosing Link: Goval|=covalGwre- 
dakcja.reset.com.pl] (Ech, życie...) 

/query <nickname> — Otwiera oddzie|- 
ne okno przeznaczone do prywatnej rozmowy 
z wybraną osobą. Wiadomości wysyłane 
w ten sposób nie są widziane przez innych 
użytkowników. komenda ta szczególnie przy- 
daje się, gdy nie możesz albo nie masz ocho- 
ty wejść na jakiś kanal. a chcesz porozma- 
wiać z osobą, która się na nim znajduje. 

Przykład: /query Goval 

/ping <nickname> — To polecenie wysy- 
la niewielką ilość danych do wybranego użyt- 
kownika i mierzy czas w jakim informacja po- 
dróżuje w obie strony. Wynik opóźnienia (tzw. 
laga) zostanie podany z dokładnością co do 
sekundy. 

Przykład: /ping Goval 

Etekt: [Goval PING reply]: 5 secs 

/iopic <źkanał> <nowy telnat> — 
Zmienia komunikat jaki znajduje się w na- 
główku danego kanału (tzw. topic). Oczywi- 
ście nie jest to osiągalne jeśli operator kana- 
lu (op) nie zezwolił na zmianę tematu przez 
zwykłych użytkowników. 

Przykład: /Lopic AF kawiarenka Już niedłu- 
90 wakacje!!! 

Bfekt: *** Goval changes topic to Już nie- 
długo wakacje!!! 8 
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ad koniec marca znalazłem się w kraju 
moich marzeń: Japonii. by z rozkoszą 
zwiedzić największą azjatycką wystawę 
poświęconą grom wideo — Tokio Game 
Show. Wiosenną edycję TGS odwiedziło 
140 tysięcy osób. czyli więcej niż ES 
i KGTS razem wziętych. Nie ma co się jed- 
nak dziwić — gry wideo są częścią życia 
Japończyków, tak jak możliwość 
zarobienia darmo w tubę na ulicy 
jest częścią naszego. 


TGS 


Wystawa (w przypadku TGS, EGTS i E3 słowo „taręi” po pro- 
stu nie przystoi — nikt tu się nie targuje i nie sprzedaje gier) zo- 


Aa" 


stała podzielona na trzy równej wielkości hale. 3 
W pierwszej z nich swoje produkty prezentowały HEŻ 
mniejsze firmy (np. Takara. Uep Systenis). w środkowej , m 
znaleźli się giganci tego rynku (Sony. Sega itd.). |ezwalame 

a w ostatniej utworzono coś na kształt małego show 
w show — znalazła się tu olbrzymia scena, Ia której 
non stop odbywały się wszelkiego rodzaju imprezy. jak na przykład wy- 
bory Miss Show czy też rozmowy ze znanymi twórcami gier. Znalazło się 
niejsce dla dzieciaków — kids Corner. czyli kilkaset metrów kwadra- 
ch przeznaczonych tylko dla nich. Pociechy mogły tam w spokoju 


gf, Gulash 


















oglądać przeznaczo- 
ne dla nich, bezkrwa- 
we i po prostu dzie- 
cinne gry W sumie 
pokazano ponad 150 
nowych tytułów. 
Z których duża część 
nie opuści jednak 


tamtejszego rynku. Oto szybki 
przegląd tego, co zaprezentowało 
sześć najważniejszych firm pro- 
dlukujących gry na konsole. 


sa 
z cahch sił 
promuje 
swoją kon- 
solę Dream- 
cast i trzeba 
powiedzieć, 
że robi to 
nadzwyczaj 
udanie. Je- 
stem pe- 
wien. że akcje DeGe po tej edycji 
TGS pójdą drastycznie w górę. 
Firma pokazała wreszcie grywal- 
na wersję swojej gry SHENMUE 


— absolutnego arcydzieła. nad 
którym pracuje sztab złożony 
Z ponad 300 ludzi pod kierownic- 
twem To Suzuki, autora serii VIR- 
TUA FIGHTER. Nieoficjalnie mówi 
się też, że nakłady finansowe 
przeznaczone na produkcję 


SHENMUE kilkukrotnie przekro- 
czyły te z FINAL FANTASY 8. Wi- 
dlać Lo zresztą w każdym calu — 
to połączenie przygodówki, fighte- 
ra, RPG i interaktywnego filmu po 
prostu nie może zawieść. Nie- 
prawdopodobna grafika i przy- 





wiązanie do detali stawiają SM 
bezsprzecznie na pierwszym 
miejscu pośród gier, na które cze- 
kam. Firma pokazała także 
HOUSE OF THE DEAD 2 — sho- 
oter na pistolet z zombiakami, 
wyścigi SUPERSPEKD RAGING, 
wrestline GIANT GRAM 2 (z Wol- 
fem i Jefirym chłopakami 
z MRTUA FIGHTER). residento- 
waty horror BLUE STINGER oraz 
kilka innych gier, które prezento- 
wały się równie ciekawie. Jednym 
słowem — duży sukces. 


SONY 

Sporym zaskoczeniem była nie- 
obecność nawet śladu informacji 
na temat PlayStation 2 — najwy- 
aźniej jednak Sony po prostu 
jeszcze nic przygotowała, w in- 
nym razie reakcja firmy na zdoby- 
wającą coraz większą popular- 
ność konsolę Segl byłaby zupelnie 
inna. Niemniej jednak Sony zapre- 
zentowało dwie znakomite gry na 


Rest | 


stare PlayStation — shooter stworzony przez autorów GRAN TURISMO 
o nazwie OMEGA BOOST (wielki robot fruwający w przestrzeni kosmicz- 
nej i strzelający do wszystkiego, co się rusza) oraz sequel gry muzycznej 
PARAPPA THE RAPPER zatytułowany UM JAMMY RAMMY. Zamiast ra- 
pować gramy tu na gitarze, całość jest. jednak dłuższa, efektowniejsza 
i na pewno nie mniej zabawna niż PARAPPA THE RAPPER. 


NAMCO 


Bum! Namco pokazalo SOUL CALIBUR na Dreamcasta! Tak jest, firma 
chwilowo przeskoczyła dn obozu Segi, w związku z czym ten znakomiłh 
sequel 50UL BLADE (w Japonii — S50UL EDGE) nie ukaże się Ba 
PlayStation. Pokazano także niezly symulator ACE GOMBAT 3 (PSY) oraz 
mieszankę zręcznościówki z RPG. zatytułowaną DRAGON VAŁOR (PSH. 
Olbrzymią atrakcją Valoru są smoki — gracz wciela się w zabójcę tych 
olbrzymich gadów, a później w jego synów, synów jego synów i tak dalej. 
Kzecz warta uwagi także dzięki znakomitym animacjom. Ani ślad 
TEKKEN 4, niestety. 


SQUARE 


FINAL FANTASY 8 (PSX) to już przeszłość dła Square — gra Sprzeda- 


la się w samej Japonii w ponadczteromilionowyn nakładzie i ciągle znaj- 


duje się w pierwszej dziesiątce japońskich debeściaków. Z nowości Squ- 
are pokazało RAGING LAGOON (PSX) — swój pierwszy wyścig reklamo- 
wany jako połączenie racera z erpegiem, oraz dwa Klasyczne RPG w po- 
staci SAGA FRONTIER 2 i LEGEND OF MANA (oba PSX). Każda z tych 
gier, ze swoją ręcznie rysowaną grafiką, wygląda po prostu ślicznie. Żo- 
baczyliśmy także strategię Lurową z wielkimi robotami, czyli FRONT MIS- 
SION 3 (PSX) oraz wyglądają dość podle zręcznościówke o nazwie 
CYBEROKG (PSX). 


CAPCOM 

Ta firma od zarania dziejów trzyma 
„SZLamę” z Segą i wlaśnie Wa produktach 
na breamcasta opiera się jej biznesplan. 
Na początek BIOHAZARD: GODDE 
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VERONICĄA,. 
czyli nowy 
RESIDEAFF 
EVIL na 
DeCe, ABE 
chwycająey 
graliką i Strd- 
sZąCy  ZOM- 
biakami- Bez 
ołów. Później 
MARVEL vs 
„ będąca konwersją z automad= 


GAPGOM (DG) — koronacja serii „vs” 
tów. W tym tradycyjnym fighterze 2D znalazły się najbardziej znane 
postacie z gier Segi i komiksów firmy Marvel. Dalej leci POWER- 


STONK (DG). bardzo interesujący trójwymiarowy fighter z doskonałą 
grafiką oraz STREET FIGHTER ZERO 3 (DO). jeszcze jedna Konwer- 
sja Z automatu. Na PlayStation pokazano DINO GRISI5 —— sukcesora 
serii RESIDENT EVIL. tworzonego przez tych samych co RE ludzi, z0- 
baczyliśmy też horror z dinozaurami oraz nowego MegaMana. Nie- 
stety, na show nie zaprezentowano kończonego obecnie autoniatu 
STRIDER — remake starego hitu. 


LOSE 


KONSOLE 


KONAMI- 


Firma ta już wkrótce zaleje ry- 
nek serią swoich gier muzycz- 
no-tanecznych. Sprzedawana 
w komplecie ze specjalnym kon- 
trolerem (pięć przycisków i turn- 
table do scratchowania), BEAT- 
MANIA (PSA) idzie jak woda. 
a iiedlugo pojawią się kolejne da- 
ta—lyski z nowymi trackami. Z0- 
baczyliśhy też DANCE DANCE 
RELOLGRON (PSN). czyli praw- 
dziwą rewolucję jeśli chodzi o sle- 
rowaliie. Jest to bowiem gre 
w której trzeba tańczyć na spe- 
cjałnym podeście rozktadanym 
przed telewizorem! Naprawelę 
niesamowite. Furopejczykowi no- 
gi plączą się już po minucie. Poka- 
żano także POP AND "MUSIC 
(PSN/DO). czyli wariację na temat 
BEATMANII. tyle że bez turńtable. 
a lakże najnowsze automaty GU|- 


TAR FREAKS (gitara w dłoń) 











i DRUW MANIA (pałki do 
perkusji w dłoń). Wracając 
do konsol. ciekawie pre- 
zentowah śię SOUL OF 
THE SAMURAI (PSV) — 
połączenie METAL GEAR 
SOLID i RESIDENT EVIL w klima- 
cie feudalnej Japonii. nowa piłka 
nożna ua Nod oraz symulator my- 
śliwca AIR FORCE DELTA (DO). 


Gry Ha komputery PG były re- 
prezentowane praktycznie tylko 
na dwóch stanowiskach 
pierwsze należało do koncernu 
Microsoft, który w swojej ulotce 
napisal. że „gry na PG powinny 
znaleźć więcej odbiorców wśród 
zdominowanego przez konsole ja- 
pońskiego rynku”. Na drugim 
z nich, nazwanym .PG Gorner", 
sioczono kilkanaście komputerów 
przeróżnych firm. Stoiska wzbu- 
dzały zainteresowanie (Microsoft 
pokazywał SEGA RALLY GHAW- 
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PIONSHIP 2 1 GOLIŃN MeRAE 
RATIĄ ua PG w sieciowym trybie 
multiplayer, a także HALF-LIFE). 
Nie zaobserwowałem jednak 
przed nimi masowej histerii gra- 
czy. jak na przyklad przy stanowi- 
sku Segi z SHENMUE. Dlaczego 
PG jest tak mało popularne w Ja- 
ponii? Już wyjaśniam. W Kraju 
kwitnącej Wiśni, a szczególnie 
w dużych aglomeracjach, miesz- 
kania są bardzo małe — na 
30-40 metrach kwadratowych 
potrafią mieszkać wieloosobowe 
rodziny. Ciężko na tak niewielkiej 
przestrzeni zmieścić kolejne biur- 
ko ze sporym komputerem i jesz- 
cze większym monitorem. Stad 
też powszechne zainteresowanie 
konsolami = ze względu na ich 
niewielkie rozmiary i prostotę ob- 
slugi. Japończycy mają dostęp do 
komputerów przez cały dzień 
w pracy bądź w szkole i nie mają 
potrzeby stawiania ich w domu. 


AKIRABARA 


Wyprawę do Tokyo zakończy- 
łem odwiedzając niewyobrażalną 
liczbę salonów gier (są na każdym 
rogu i — wbrew temu, co być mo- 
że słyszeliście — są olbrzymie, 
a w każdym z nich stoi kilka auto- 
matów z VIRTUA FIGHTER 3), te- 
stując najnowsze  arkadówki. 
a także spacerując po Akihabara 
— dzielnicy Tokio zwanej „Elek- 
Lycznym Miastem”. Akihabara 
jest miejscem. w którym Tokijczy- 
cy kupują sprzęt. elektroniczny — 
kilka kilometrów kwadratowych 
tyka niczym gigantyczna tech- 
10-bomba. Nieprawdopodobna 
liczba neonów w. połączeniu 
z ulewnym japońskim deszczem 
i najaowszymi laptoparni sprzeda- 
wanymi w pudełkach prosto z ba- 
sażnika samochodu sprawiły że 
zrozumialem, jak wyglądaloby ży- 
cie w mieście przedstawionym 
w filmie „Blade Runner". Geny 
urządzeń elektronicznych i gier są 
niepraw dopodobnie niskie — na 
przykład oryginalną. nową grę 
TEKKEN 3 na PlayStation można 
kupić tam za niecale 60 złotych, 

ajlańszego firmowego discmana 
za 200 złotych. a minidysk za 000) 
złotych. Przyznacie sami. że robi 
to wrażenie. Wracam tam za pół 
roku — na jesienną edycję To 
Game Show. 
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d dawna planowa- 
lem napisać w Re- 
secie 0. inlernelo- 


WORLO 


zy Śścigałem Się 
Z kierowcami 
ż przynajmniej 


Polskim centrum GPL. 
a w przyszłości wyścigów w ogó- 
le, jest Strona Grand Prix prowa- 


wych wyścigach. trzech konty- | dzona przez Uxiego i Richiego 
Tytuły takie jak (u- nentów. Na | (http://erandprix.idc.com.pl). 


ake, Diablo, Star- 

craft, Ulima Online 

— Zna każch. Nic 

wszyscy jednak 

wiedzą. że również społeczność 
wirtualnych kierowców rozwija 
ię prężnie i co dzień przybywa jej 
nowych członków (głównie płów). 
Odpowiednikiem id Software 
w dziedzinie symulacji sarnoclo- 
dowych jest amerykańska firma 


: | 
Papyrus. Internetową kariere zro- | 


biły do tej pory dwie gry ich pro- 
tlukcji: Nascar Racing oraz (jakże 
by inaczej) Grand Prix Legends. 





fortowa. Wszystko poruszało się 
idealnie płynnie, poza bolidami 
przeciwników, którzy od czasu do 
czasu wykazywali tendencje do 
„warpowania” lub jazdv lekkim 
ZygZzakiem. Wystarczyło jednak 
zachować ostrożność, aby ma- 


VROG, świato- 
wym centrum 
GPL, pojawiają 
się regularnie 
największe sła- 
wy małej Sz0- 
terskiej społecz 


Znajdziecie tam kupę materiału 
na temat gry i spraw przyległych. 
Są zdjęcia starych bolidów, po- 
wtórki najlepszych okrążeń w wy- 
konaniu polskich i zagranicznych 
mistrzów (w tym kilka moich, 
sprzed prawie pół roku), recenzje 
sprzętu i kolek- 
cja najlepszych 
ustawień dla 
różnych wozów. 
Możecie też wy- 
startować w li- 
dze, przysyłając 
swoje najlepsze 


szczególme ten drugi tytnl, mimo | newry wyprzedzania nie kończyły czasy jednego 
stosunkowo młodego wieku, wy- | się kolizjami. i okrążenia. Mam 
wiera hipnotyczny tylko jedną 


wręcz wpływ na 
eraczy. Grupy dys- 
kusyjne roją się od 
opowieści o Nic- 
przespanych no- 
cach, pobudkach 
o Świcie w celu 
przetestowania 
nowych ustawień, 
które „akurat 
wpadly do glowy”. 
zaniedbywaniu ży- 
cia rodzinnego 
i towarzyskiego, 
odciskach na zmę; 
czonych  kurczo- 


LIL 
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ności. Nie zapomnę nigdy wraże- 
nia, jakie zrobił na mnie Wolfganę 
Woeger, Austriak, jeden z kilku za- 
ledwie absolutnych mistrzów 
GPL. Na Monzie odjechał mi tak 
bardzo, że straciłem go z oczu po 
drugim Lesmo! Wtedy już wvkrę- 
calem na tym torze regularne 
1:28.5 podczas wyści- 
gu, więc szok jaki prze- 
żyłem bv ogromny. 
(iekawostka: krajem 





uwagę Krytycz- 
ną: po co publi- 
kować Czasy 
bez  zamiesz- 
czamia nagranej powtórki okrąże- 
nia? Nie widzę sensu. Czy ktoś 
uwierzy, że wczoraj wykręciłem 
1:26 na Monzie? Ja sam ledwie 
w to wierzę... 0 

Po. kierowcom szukającym mnie 
w Granecie podaję nowy adres: ul. 
Chłodna 11. tel. 6541536. 
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Me, 
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wym  ściskaniem 0 największej liczbie JOD 
kółka kciukach. Ja asów GPL na głowę AO 
też doświadczy- jest... Slowenia. To ma- ND 
łem tego Szaleń- leńkie państwo ma NY 
stwa, grając czterech reprezentan- AU 
w styczniu przez tów w  najściślejszej » 
okrągly miesiąc po czolówce kierowców. A: 
pięć — sześć go0- Gzterdziestomilionowa p: 
dzin dziennie. Polska nie ma żadne- 


Ostudził mnie do- 
piero rachunek te- 
leloniczny w wy- 
sokości 1070 zł. 
Wbrew moim obawom, jazda 
w sieci, na serwerach tworzonych 
przez graczy w CSA, bwła w więk- 
szości przypadków bardzo kom- 


i 
i 


| 





sieciowe wyścigi mają gigan- 
tyczną przewagę nad Quake i gra- 


mi FPP w ogóle — na wirtualnych 
torach spotykają się ludzie z cale- 
s0 świata. Nieskończona ilpŚĆ ra- 


00:) Nie można się przy 
tym wykręcać pingiem 
i strata pakietów — 
GPL daje praktycznie 
wszystkim równe moż- 
liwości. Tylko Australij- 
czycy mają trochę pro- 
blemów z lagiem. 
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hy aż, Sia] pDOStaram SIĘ na 
sx pisać COŚ leKkKO Zalaliu 
wą 
cego propagandą 
lw ( (l IUKII prz ZNa 
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Mianowicie, tym ra- 
zem artykul jest (Iresóowany 
ołownie do osób w Maelc: the Ga 
które 


thering nie grających; osół 


jak dotąd nie kupiły ani jednej Kal 


Mam jednak nadzieję, że choć- 


bY Dlade Dbolecie CÓŻ to lesl tel 


Magic mających 


set kart, których wartość nie po- 
winna przekroczyć 100 złotych. 
Przecież nasza talia (jak również 
talie naszych przeciwników) bi 
najmniej nie muszą być specjalnie 
skuteczni ważne, żeby dawa 
lo się nimi grać. Łresztą możemy 
w kilka osób kupić trzy bądź czte 
ry startery MLG, wymieszać 
wszystkie karty I grać po kolel do 
bierając karty z jednej. wspólnej 
talii zapewniam, że takie roz- 
orywki dostarczają dużo [rajdy 
ograniczenia 


Innym sposoben 


kosztów jest stosowanie tzw. pro 


ów, czyli kart udających inn 
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jest żmudne, czasochłonne i wymaga praktyki, ale prowadzenie przyjem- 
nej rozgrywki na amatorskim poziomie jest możliwe już po dwukrotnym 
przeczytaniu małej książeczki z regułkami. A już zupelnie latwo można 
nauczyć się gry. jeśli mamy pod bokiem kogoś, kto w Gatherinę grać już 
potrafi. Dla ewentualnych opornych istnieje Portal, czyli uproszczona 
wersja MiG — tutaj naprawdę wszystko jest ba- 
nalne aż do przesady. Jednak odradzam Portal 
osobom, które choćby dopuszczają do siebie myśl. 
że Gathering mógłby je mocniej wciągnąć — w 
takim wypadku pieniądze wydane na karty z Por- 
tala okażą Się zmarnowane, gdyż nie można grać 
zaklęciami z uproszczonej wersji MLG w rozgryw- 
ce „normalnej”. 

Do gry na turnieju potrzebujemy mul- 
tum kart. Takie postawienie sprawy jest w wielu 
przypadkach prawdziwe, ale znów nie do końca. 
Po pierwsze, można wszak sobie organizować 
turnieje w swoim gronie. wśród graczy którzy 
zbyt wielu kart nie posiadają i niespecjalnie im to 
przeszkadza. Po wtóre, są turnieje w tzw. forma- 
cie limited, czyli rozgrywane kartami, które się 
dostaje od organizatorów (według konkretnej. za- 
leżnej od turnieju formuły) i dopiero na turnieju 
składa z nich talię. A więc, jeśli ktoś nie przejmu- 
je się jakimiś tam rankingami, punktami itp. dro- 
biazgami, to z czystym sumieniem może brać 
udział w tego typu Lurniejach nawet jeśli nie posiada ani jednej kart; 
(trzeba tylko znać przepisy). 

Nie da się zbudować dobrej talii nie zawierającej drogich 
i poszukiwanych kart rzadkich (rare ów). Takie twierdzenie to wierutna 
bzdura. Wiele osób jest w stanie złożyć naprawdę bardzo przyzwoite la- 
lie, nie zawierające ani jednego rare' a. Ba. niektórzy uczynili z tego 
wręcz sztukę, z założenia składając skuteczne decki tylko z najłatwiej- 
szych do zdobycia kart — nie jest to może banalna sprawa, jednak moż- 
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liwa do zrealizowania. W osta- 


teczności, gdy komuś zabraknie 
inwencji, odsyłam do mitu pierw- 





szego i polecam proceder proX0- 
'ania drogich zaklęć. 

i ostatni: Magic: the 
Gathering jest ogłupiającą grą dla 
małych dzieci. Góż... nię wiem 
czemu, ale takie twierdzenia sły- 
chać zazwyczaj z ust osób, które 
nigdy nie zagrały w MiG, opiera- 
jących swe poglądy zapewne je- 
dynie na obserwacji nieco infan- 
tylnej oprawy gry. Ze swojej stro- 
ny pragnę przytoczyć tylko jeden 
argument na odparcie tej tezy: 
poziom skomplikowania Gatherin- 
gu (mierzony liczbą możliwych do 
rozegrania różnych partii) jest 
wyraźnie wyższy od takiegoż po- 
ziomu szachów, a nieznacznie tyl- 
ko niższy od poziomu skompliko- 
wania Go. Jeśli tak złożona 
w warstwie strategicznej, a zara- 
zem prosta w warstwie przepisów 
gra ma być ogłupiająca, to ow- 
szem, przyznaję się: jestem całko- 
wicie ogłupiony. 
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i ostatni: Nie da się 
grać w rozbieranego Magica. 
Owszem, da się. I już. 

A jakie są przewagi Magic: 
ihe Gathering nad tradycyjny- 
mi grami, jak szachy czy war- 
caby? Postaram się je wypunk- 
tować, z konieczności w wiel- 
kim skrócie. 

Podobnie jak inne kolek- 
cjonerskie gry karciane (collec- 
tible card games), MtG posiada 
unikalną właściwość: mając 
proste reguły zapewnia nam 
ich modyfikację na bieżąco — 
wiele zaklęć dostępnych w tej 
prze nie robi nic innego, jak po 
prostu modyfikuje na czas roz- 
grywki jakieś przepisy zawarte 
w podstawowej książeczce. 
Owe modyfikacje są opisane na 
samej karcie, co pozwala nie 
zagubić się w ciągle zmieniają- 
cym się środowisku gry. Takie 
płynne potraktowanie reguł po- 
woduje, że rozgrywka nie ma pra- 
wa się znudzić. 

©) Magic: the Gathering wy- 
maga więcej różnorakich umiejęt- 
ności niż przeciętna gra umysło- 
wa. Tutaj musimy umieć zbudo- 
wać talię, grać przygotowanym 
dleckiem, wyceniać na bieżąco 
przydatność kart w drafcie... 
Dzięki temu MtG jest grą o wielu 
obliczach — niektórzy będą wole- 
li tworzyć talie w domu, z kalkula- 
torem i ołówkiem w dłoni, inni bę- 
dą preferowali skorzystanie Z g0- 
towej talii, za to mistrzowsko opa- 
nują techni- 
kę gry da- 
nym _ dec- 
kiem, niektó- 
rzy Zaś 
w ogóle będą 
się brzydzili 
wcześniej 
przygotowy- 
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wanymi taliami i będą woleli grać wylosowanymi kartami. W niewielu 
grach znajdziemy taką różnorodność — jako pozytywny przykład spoza 
Światka kolekcjonerskich gier karcianych przychodzi mi do głowy brydż, 
wyraźnie oddzielający licytację od rozgrywki. nie wspominając już 
o ewentualnym wcześniejszym tworzeniu wraz z partnerem własnych 
systemów licytacji. Tego typu porównanie chyba przynosi chwałę MtG. 
nieprawdaż? 

W Gatheringu występuje element losowy. podobnie jak niemal we 
wszystkich grach karcianych. Jednak tutaj mamy wpływ na losowość 
rozgrywki — mianowicie wcześniej podchodziny do budowy talii 
Z punktu widzenia statystyki. uzbrojeni w wiedzę o rachunku prawdopo- 
dobieństwa. A więc MiG jest jedną z niewielu gier. w których szczęście 
odgrywa pewną rolę (dzięki czemu nigdy dwie rozęrywki nie będą takie 
same). a zarazem owo Szczęście jest caly czas pod naszą kontrolą 
i bynajmniej nie chodzi tu o wznoszenie modłów do istot wyższych. 

Oprócz zalet związanych z rozęrywką, do przewag Magic: the Ga- 
thering dochodzą pewne aspekty kolekcjonerskie — mają tu wielkie po- 
le do popisu wszyscy zbieracze, a tworzenie kolekcji kart gatheringo- 
wych jest dość popularne, z powodów estetycznych i... patrz niżej. 

Na Magic można zarobić. I nie chodzi mi o osiągnięcie mistrzostwa 
i wygranie jakiegoś dużego turnieju (co, nie da się ukryć, jest niezwykle 
lukratywne), ale o fakt, że kartami MiG przyjęło się handlować i wymie- 
niać je. Przy odrobinie wprawy i dobrej chęci można po zakupach kart 
być „do przodu” z gotówką — czyż nie piękna perspektywa? 

Dzięki kartom można się wiele nauczyć — choćby nawet słówek 
w obcych językach. Jak na razie nie powstała polska wersja MtG, dzięki 
czemu grając kartami np. angielskimi chcąc czy nie chcąc przejmujemy 
pewne sformułowania spotykane na kartach — ot, taka bezstresowa na- 
uka. Języka MLG używa coraz więcej ludzi na całym świecie. 

No i na koniec tej wyliczanki chyba największa zaleta gatheringu: 
pozwala on w bardzo sympatyczny sposób pożytecznie spędzać czas 
w gronie znajomych. 

W ramach podsumowania kilka drobnych rad jak zacząć bawić się 
Gatheringiem. Po pierwsze, należy się bardzo dokładnie rozejrzeć wokół 
czy czasami ktoś znajomy nie gra w MtG. Jeśli takiego kogoś znajdziemy, 
to już połowa sukcesu — mamy przewodnika wprowadzającego nas 
w świat karcianek. Jeśli jednak nikogo takiego nie ma w zasięgu wzroku, 
to żaden problem. Powinniśmy namówić naszych niezdecydowanych 
znajomych do wspólnego rozpoczęcia zabawy — w kilka osób jest o wie- 
le łatwiej wystartować. Ale nawet jeśli i to się nie uda, to też nie ma co 
rozpaczać — wszak istnieją sklepy z grami karcianymi, a tam na pewno 
kogoś z kim można by pograć znajdziemy. 

Od czego zacząć kupowanie? Jeśli zależy nam na szybkim stworzeniu 
talii nadających się do gry, to warto rozważyć zakup tzw. preconstruc- 
ted deck — jest to gotowa do gry, złożona talia. Można również gdzie- 
niegdzie znaleźć zestawy dla dwóch osób, zawierające dwie gotowe do 
gry talie oraz specjalnie przygotowaną dla początkujących instrukcję. Je- 
Śli jednak nie zależy nam bardzo na jakiejś gotowej talii, to warto pamię- 
tać, żeby nabyć jakiś starter bądź dwa — dzięki temu będziemy mieli do- 
stęp do instrukcji oraz kart lądów, koniecznych w każdym decku. 

No i na zakończenie, polecając gorąco wszystkim MtG, zwrócę uwa- 
gę na pewną wadę tej rozrywki: jest ona niezwykle wciągająca, wręcz 
zaborcza. Jednostkom nieodpornym bądź słabym psychicznie może 
skonsumować cały wolny czas i ewentualne nie zagospodarowane za- 
soby finansowe. Jednak 
niektórzy _ karciarze, 
w tym niżej podpisany,, 
nie bronią się przed tym 
z nadmierną determi- 
nacją. Nawet gdy cho- 
dzi o płeć piękną, naj- 
pierw zwracamy uwagę 
na talię. 
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ION CYZW OZI WNKUYZCA 
Z braku miejsca przedstawię tylko 
najważniejsze jej elementy, dlate- 
go wybacz skrajną ogólnikowość. 

UO W BOWWICD CHI CYLWZEA 
ne na obeliskach z tymi na mapie, 
a nie stracisz orientacji. 

Przed misją zaopatrz się w po- 
 EGHYZEK OKO OAENIEWUDLANULE! 
ESEJ SZW ZAWO 
SZANS OWJEUORYWUABKODNY 
w lewo i użyj kamiennego klucza 
(EIO WADUWIU UBERYZACA 
| GUUOUIOWOWECAWUWIANADYJE 
ście I dalej w dół (używaj porcji 
KO WCYZYPAWSOCUWCUIOKOWIEE 
YA UNUAWAUAWUWZALUJISZOAWZ 
PKÓSZYEOCZNZY ZZA WYW COWIEYZE 
GUAKUUTZAAK UODO YZ IE 
BDAUOUTNUWADZWOZNOSZUKIE 
I AUYZEUSZJI ROSZ UNOYAPAANOS 









USUN ERECANSDUEWA 4] 
po skałach. Omijając pająki prze- 
SUWAK UAYCE BE KUBOW OKA 
PG WALICKI BRUS LAAYKUATO WTU 
lewej. Kiedy dojdziesz do skrzyżo- 
MZIESWA SZW KOKO ZNÓYZ! 
UNETU CJ KUEEYZJ AISE LIWEYAUCZ 
trzesz na dach wielkiej budowli 
LU UUC GHAGEUEIUCENOWE 
WSIO OYZWWOCA NOWA 
CONWAY YZYAALIKSAWALEE 
chu dostań się do środka. Na tym 
U DY YACJ AŻUROWY LOWA (03 
żesz wykorzystać fakt. że żywio- 
SOW OZYCYDEWACNKIDNAUIA 
ZETKUUKONE WC GIIESIE 
GEIR WAAZEJ YAZZOWZTNU 
idź prosto, do obelisku, dalej 
w prawo, przez dziurę i dalej 
Ścieżką. W końcu po prawej powi- 
IGOSKZ W WACCCH NA ONA 
KOZESZIERSZNK OWOC ACO (CH 
OERCIJKSAOWOEWANWIECAOE 
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WADSECJCOAUWIEIZAWYCYNIUA 
ZAYNENZEVZNOWYONACIIE 
zman. Wróć do wejścia do gro- 
bowca, znowu po dachach aż do 


dziesz do miejsca. gdzie jest 
przejście w ścianie i żywiołak, 
AKUOZEDYWACIKACIWZ WAYS OWH 
NOZ WAŁU NANA 
ID ua WEDYZZJKUNZNENOCE 
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8 gi 
mę, spotkasz zapewne dwa ży- | budowli, w której były dwa żywio- : IN A 
wiołaki. Idź do pierwszego po- | łaki. Przejdź przez plac z obeli- SI 
mieszczenia po prawej. Przejdź | skiem, by w grocie po lewej do- ZNAŻ 
przez dziurę w ścianie i idź, aż | stać się do długiego, wąskiego ko- W 


dotrzesz do serii połączonych ze 
sobą budynków. Wespnij się na 
RO WZYABSOKZEŃ LU KALKCOIWIEI 
dach aż do kamiennej platformy 
(są tam medalion i dziennik). 
Znajdziesz się u wejścia do gro- 
bowca. Idź schodami na dół. Wy- 
O KAKWIEWINOWZKWYZICENNE CE 
O OWI RYZSZZIÓKZEKUZ NANS NIS 
U OYZWZSUKODUSWNCJUKZYANKAG 
rę po lewej. Po zejściu schodami 
„IE WACYJRICJAWAŁUCZTUSKWZCNY! 
korytarza. Musisz przedostać się 
UODOZUNO WOLNO WAKUKONOWE 
pełznąc, dzięki czemu nie urucho- 
misz znajdującej się tutaj pułapki 
— metalowej płyty najeżonej kol- 


MYTYZEENA ILO ITHTOO O YZECYZNU (0) 
OUIEKKAENZEWZOCEEGNNIE! 
GU CWAZUKIKO ONES ZZ BIE! 
błękitne kryształy. Odszukaj po- 
mieszczenie z ogromnym kołem 
zębatym i w otworze po jego lewej 
strońie umieść znalezioną wcze- 
| śniej dźwignię (pd.-zach. część 
BUDY WZZELOSKUWOCK WAWIE 
dzonego mostu, który tym sposo- 
bem opuściłeś. Za mostem idź ko- 
WZTZZSLEW CUTTWIKUO WET 
w górę. Przejdź przez jaskinię 
otwierającą się po prawej. Powi- 
nieneś dotrzeć do obszaru z lawą, 

WALUOKSRZIUUYZOWABCIAKOC" 
ALONE NYA YNA 
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przez nie. Zeskocz na najbliższa | 
platformę, a w następnym po- 


WYZYZGLUWUYZ AJ UKZACUAWIA SA 
YZ YZIE GAY JT YZCINA WG CZAY 


IZY) a żywiołaki. Schodami | 


WS WABI SZAS UGINA OPAR YZ 
WUDYAZOWOWIE ZA UOZU(SZIE(KY 
wokół wieży. Odszukaj okno 
IYZDUCA CZ LGIRYCZEYWIUOZI 
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nij się. Zabierz Ognisty Talizman. 
Teraz pozostaje ci już „tylko” wró- 
cić do wodospadu z początku mi- 
sji. 
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WZUUWALECZANJ VODIALNYGEH 
tyni Hammeritów. Strażnikowi 
UYAAUG CZY W GYZKO O) TUCZNA 
ŚWEUYZIAACH OSK WENCZ 
go też przeczytaj), a zostaniesz 
W UTOZSZUTAW ORAL GONE OSS 
W U RYZAB I YZEKZ | YA WOJ rj UT 
pomieszczeń oznaczonych sym- 
bolem odwróconego, czerwonego 
młota. Wewnątrz Świątyni przejdź 
obok gigantycznego posągu i 
DYZSZCUA W BIEIUYZEG INCA NONUEE 
którym tu przybyłeś. Znajdziesz 
się w głównej części Świątyni. Na 
razie omiń znajdujące się tutaj 
YUAN ALU YZ IAW BIC DZIKO PAC 
na prawo od tych. którymi wsze- 
dłeś. W następnym pokoju weź 
dokument (a piece of papirus) ze 
UD OBYCUNZESINOWIE 
WOLY O UZTZES CURE DYWUWKIIE 
PIETOWWAWGICZENCEIEWIAO IGI 
DUJLCZZJEUTOPIZIBOCJAWCZCY UE 
PRUE NU YZ ULE KW BAY UTO 
IOZWAWA AYWAKEWA YEIUWLOJCH 
CO ARZLZIOSDYZSY OJEW 
Relikwiarza, gdzie trzymane są 
ważne dla Hammeritów artefakty. 
PAWODCAWA MCCAIN 
First Hammer. Wróć do wielkich 
schodów i zejdź na niższy poziom. 
| YZADANCEKZIUZAWKYCZ YA 
nicy. Od schodów idź w prawo 
I OWZYUACWANOLACZ IZ 
DOJG ODU ZTS UKZE YA UYZZZCUYAW 
po prawej — to jeden z zakaza- 
WI CU OWWZ ETWA UTYZULZUU 
YO WOZY WA RNNYKIEWYAE 
WKUAYWZUCEWDYZZYZUS) 
pokój. Zabierz młotek i klucz — 
MWSYACZNICZZIKYASWEH 
NAA OW GIN URIYZW KOCIE 
rzystaj z drzwi w pobliżu artefak- 
AWARS NZZWANCH 
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JĄ MERZIU YA UTA SNY 
WEICZZYWOCYBUKZYCISZNI COVE) 
| ZONOOWEOTNNAW CIALO © 
WARIACJE VALE EUT) GROW INNIA 
JAK LUEKICWICWASENZE ONA 
SZORC NA CA ZA ETYZTI 
DRY SUKIYZT A WACELUOKY CZ ACO 
SPU OWSZE S ERU BAWACEKEO 
| OWEWZSDAJSCUOTNNYTOW 
g0, miń go i idź do końca. Skręć 
w pierwszy korytarz na lewo 
DOE UAVALO RUUD CZYAWNIE 
OW ANLSG ZO W CJ UWAKIYZN OKAY 
tym pomieszczeniu chodząc prze- 
WWNELOJNANIA NA GÓWNO WZOZE 
I KOWZY © ET UYZOOACENIWATZ| 
nim w bezpiecznej odiegłości. 
ALOAEZO WWATYJOWAY NOW CR 
wej. Kiedy strażnik zniknie za ro- 
OOUAWSWAZNCSWZI UI KZEZ 
ZAWAŁ OWIICYASCANAJENOWAULH 
ni, która obecnie pełni rolę skarb- 
ca. Po drugiej stronie murku, nie- 
KUDOWIE CJWUCWNCYAY 
WYZY CWA AW dyZo WAS UYZYZJ (OWS 
tarz, ponownie skradając się za 
strażnikiem. Po przeciwległej 
stronie pomieszczenia, po prawej, 
są drzwi. Za nimi natkniesz się na 
śpiącego Inkwizytora. więc za- 
chowuj się najciszej jak potrafisz. 
| av0 WAUYZYJ CO OWORZIECOWNIH 
/ZEOWOSCOWUCWSNCOW ONY 


DYZYGIWA LOWA WAU OOO CZU 
korytarza i do wielkich schodów. 
MOWAKUUKYENZNIUCOWJWN NA 
WDZWORIKWYDEINOSA WY LAU 
WUUUIAN KCI ZO FAKUURSGEINANIEE 
przeciw wejścia. idź w prawo 
i jednocześnie wypatruj u góry ko- 


(IOSOWYUKZYCICZII aj OWUŁAY 


drzewie pod okapem. Użyj go, gdy 
CSU ZACAJ WOW DZTRAWACE 
(OBO WAVE CENSNODYZI 
I OGIEDYUECZEDYZALOSKUKOCE 







na cmentarz po drugiej stronie 
ogrodu. Gdy nie będzie strażnika 
wejdź do grobowca na końcu 
cmentarza. Popatrz w górę i użyj 
czwartego przełącznika. Wróć do 
DOAWKIZZNGCIAJDYZYCIWZNLG 
z tyłu piedestału, na którym 
I GYZWZUIEW GIWKYZYA CWDM 
SIO NYZANAW WAN GATES 
WARZYATA CAE UYZYCIWZIAWZUH 
stały użyte. Zejdź wielkimi scho- 
dami i idź korytarzem prowadzą- 
KKS E OKNA COCZUWIENCYDLW 
MOB OWSNE WIC (UACYJICAYSUUZ 
mieszczeniu z Talizmanami. Dzię- 
O UKZAKUCOJZAOÓNANJZS 
LOMEWAUCYTYWESO UOR KOCE 
czerwona kładka. Przejdź po niej 
i wejdź do komórki po lewej. 
DAY ONEUNSOLUNOJ ACHA NEA 
do celi po prawej. Talizmany chro- 
ni poświata odbierająca energię 
życiową. Przeczytaj Modlitwę Bu- 
downiczego, a zabezpieczenie 
ZUAUCAECUWYZESNCJAWE WAJKICE 
A EWINOWENUZIZZNONOCIKUU 
straży. Wróć do wielkich schodów, 
na górę, przejdź przez pokój 
PAOZOGWWUWUBWCZSIEWOVZUCA 
stań się na balkon. Zeskocz na 
dach poniżej. Z niego przedostań 
YGEEAUICZNUSCZEZZACÓWA 
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WAJESKIZNZINOWAIEKNETNECHI 
AWS WAKUOSOWI CHAO DYUWI CE 
w prawo, przejdź przez drzwi 
OGC NUCU AA NYAKY 
do długiego, wąskiego pokoju 
i otwórz drzwi po prawej. Pozbie- 
raj wszystko i wróć do wejścia do 
Katedry. Zignoruj podwójne drzwi 
WOJ O RUSKA WU OYJCSIEE) GNU 
















ciebie. Przejdź przez kolejne 
drzwi do długiego, wąskiego po- 
| OUOWZWZYJYZEWA DZE KIAWBUU 
| OWSPAWACHKCOKUUZCZOWCO COR 
DYZY ZA OYZYAD IAW SOWY (CZW AVAJ| 
Flash Bombs na potworach. Do- 
biegnij do ołtarza (nad tobą bę- 
WACAO OPSUOKZYA WAWY CU OJCZE 
/AWOWZAONETNIYGUCZJWZZIUE 
tarz i przez drzwi po drugiej stro- 
nie, dalej przez kolejne drzwi, 
schodami na górę i znowu przez 
drzwi. W prawo. Przeszukaj 
wszystkie skrzynie i idź po bel- 
GOTYK OZ CZNELNU ŁAW 
ZBNUKOZE CI EMOZNOINNTYZIA 
Wróć po belkach i zeskocz na 
IWEÓOWWACA OAZY BA CWYTUZ 
na balkon po iewej. Skocz na pie- 
WYRIBKZ W ZYJLO) (OYASJ CUWZB IE 
WOUOSO wyZO YA DYSZA AW SOLUS 
MZUZ OW ODW OWZIZNICIWA 
sze piętro świątyni. Stojąc 
MAŁĄ PETETEODACYKYCJA WBU GUKU 
IPYZO WTA UKZZAUAW SOW YZUFETKE 
do ogrodu. Przed tobą duch Mu- 
rusa. Pomoże ci, jeśli ty mu pomo- 
AYAIUAOCGWYSZIWCZECJUCH 
U ARYZSO WYJASNIA YZSZUNYWI 
WICÓW ERUUCZNOZIWROCEJ US 
rus. Musisz odszukać jego róża- 
ISAURA OGN WAZWIKWUCE 
wo od Murusa, na górę schodami, 
UCZWZIYĄ WWS CA ZO AA (DY BI (LV 
w prawo i schodami na górę. 
NE OMIEUUWACYJN OCZ OETUUE 
ZAZU UCNWY ZKU CZYTYKNY 
BUVZY WO YZZACWA ZAVSCW ETNO 
— mnóstwo zombi. Przejdź przez 
UBU OKOKUAWRNUZZAIEE 
SKY DOK OB OWI YZ WR OFAACAIAWU 
BOWIE UKOWOZWWYZCSURWY M 
SGEWCOSOC OOPAUSTUOILEKWNE 
lach zabierz ze skrzyni różaniec. 
| CY CUWY I YZC LINE OR DYZZZKO YZ] 
szczelinę spadnij na parter. Opuść 
MOOR SYCUNKEZWOKUAECU 
którym tu zszedłeś. Drzwi przed 
tobą to miejsce, gdzie wchodziłeś 
do St. Tora. Wróć tam, gdzie 
ostatnio rozmawiałeś z Murusem. 
Potrzebujesz świętego symbolu. 
O OYANEJ KJ OCZY SEE OW AKC 
IUALUOUZAUSZYZO NASA 
OPAVAO COW aiw ZYD IYAW NIENIE 
wo prowadzą do St, Tennor. Idź do 
| OWEIYZAUUWAICANA WOZY 
(OBUWIE UUTNA CZAB(U WIE 
WUOYWZENAE LSK GUOUAAAWAJ 
jej na maszynerii i przy pomocy 
WAWA KO OBOOTYZAU LWA OWUIUDE 
Przejdź przez St. Tennor. Schoda- 

mi na końcu wejdź na drugie pię-ż 
















































tro i przedostań się na przeciwną 
stronę pomieszczenia. Metalową 
pochylnią zjedź na mały dziedzi- 
niec. Na dachu małej szopy jest 
SCW Wo AL OKA NEI MINOZ] 
strzałę. Pochylnią wróć na górę. 
Opuść St. Tennor wejściem, któ- 
WIA ZEL GORZKA SZATY 
MIKTRZNYZE GRY LUACZS UYZE 
SL. Vale. Idź na róg od St. Tennor. 
otwórz bramę i przejdź przez nią. 
DUWAKLOBYCWIWAWANUSIES 
cych klasztorną bramą. Musisz tu 
| UO EROWAOCUWACYJS UDT 
WUIODW W RYZ OFADYZYANIYAWE NU 
GYROS KAJ LDUCAJIĘ 
nowej strzały dostań się na balkon 
i zabierz modlitewnik, Zejdź na 
WOBEC ORZSZSZO WLEWU 
UOYSEOSUUNOWUCJA ODADZNENYCI 
z duchem. Powie ci, że musisz 
spotkać się z nim na cmentarzu 
WAJ CLEO OCH DZWS IKA 
musisz udać się do St. Janel. 
WACYSDYZZZA U GIIEKUOW LEZTOT 
i wejdź do budynku znajdującego 
się z boku. Przedostań się na po- 
ziom piwniczny (basement). Spro- 
wadź windę na najwyższe piętro. 
WALOR CZICJDYA NIKI 
z nich. Dostań się na balkon, na 
dół i z niebieskiej skrzyni zabierz 
klucz do cmentarza. Wróć do win- 
WETA GE VAS UDA ATS 
dejdź do stołu i w lewo. Otwórz 
ZAWO GYBOWAWETWI RABUNKU 
długimi schodami do obserwato- 
rium. Przeczytaj książkę leżącą 
EDO OYZUWACAYUWACZJW CY 
SKO ALUUWA AŁOJW COWEEZUNKE 
ODOUOPZTYCOWA MILERW ELA 
na najwyższe piętro i opuść St. 
Janel drogą, którą się tu dostałeś. 
KA SEUKZNANETOWWAVANCH 
OKU OŁZLOGIICSEDYZO WA YZYA 
nią. Z przodu i trochę po prawej 
jest brama cmentarna. Odszukaj 
CWOWDZAJ OWN USA NILS 
Dotknij różańcem nagrobka, po- 
staw na nim świecę i odczytaj mo- 
WIAŁ WEW ONZ WORA 
świętym symbolem. Dusza Muru- 
sa będzie uwolniona, ale zamiast 
WATAYBUWA GLZKYKOLYAGIANCE 
ła jego towarzyszy i złożyć je 
w grobach. Renaulta znajdziesz 
w piwnicach katedry. Kiedy zło- 
ANACOCWZORZEWOCENOWOWA 
ZE UWIZIZZWI SODU GNU! 
klasztoru jest przejście do sekret- 
nej komnaty. Drugi zmarły — 
Martello — jest na strychu kate- 
WALC SZKODĘ 

























































i tego pochowasz Murus da ci 
klucz do starej zbrojowni na naj- 
wyższym piętrze katedry. Wróć do 
zniszczonych schodów. Wejdź po- 
nownie do St. Yora. Idź do pokoju, 
gdzie znajdował się napój uzdra- 
WEWZACAO COWUVZZA IA GI ÓGYA 
| OWIES WYZSYACLOÓWIYZCS 













































RUR UO CYZKZS KW WYZYSKU 
prawej prowadzi do ogrodu po- 
LADA OCEW GUMA WAUZS 
WACOZO GREW ZZECYDY 


do WALA CIUKUOW GISLWAIEG 
GADY UUOVA DONE 
się na trzecie piętro i otwórz 
UYAWLORIE OZUYZZNA VWRALUOWOD CO) 
DA WOKALWZSIIKULBJ WATCZEU AI 
po lewej. Za nimi znajdziesz per- 
BRIO IKUSYRIAJAWUGIO WE 
BOZNANGUAUIEK OS 
SOKINŁZOSZANSZSZU WLALERSSUJNA 
WZ ROCKOWY CUWAŁAESZOWIE) 
IDYAŚROGA 1 CZU CSARICIZYKINY 
wybuchowe blisko niej i z bez- 
piecznej odległości spowoduj eks- 
OWA OKAJSUDUCA WROCKA 
strzał, Przejdź przez wysadzoną 
bramę. 


10 ESCAPE! 


......AKRARi: ił iokoo zioło siwy 



















Byłeś tu podczas misji ze zdo- 
DAZTUCZWIZWZ WYZYWA WY RYALN YA 
U GW UCZENIOWOWS ZZO SIWZ 
wiem.  Pozbieraj przedmioty 
(OOTYOOWZUJINOWCAWIKIENNEE 
KORNEW 
BOZE DYZY CZE U YZYZUAWE 
OOAEUOKUOTRDYWZZIUUICH 
te, Schodami dotrzesz na balkon 
GUZE KZOZYZSATWO UGZINEWANIE 
towanym robactwem. Po drugiej 








umarlaków. Po oczyszczeniu drogi | 













SUN COKZSCY SUSZA UŁZUNUZ 
[AT A A OVASFIENOZKWYZE 
tę i sufit. Wybij gazem potwory 
i zejdź na dół (nie zapomnij lino- 
wej strzały). Użyj wyjścia najbar- 
WACOBIEROWONCPNUUOWAN USE | 
WAOWOKYZUOWACYJUOS OW WICYA 
[YO EWAWAWYEESUZ € oO | 







NAYCUCENYZUAA WWE ORAL 
WOVAR GYZE AJ DYZZZA WY CYCHIGI 
bardziej na prawo od nich, dalej 
ALOWOSOKZZZJ CU OBR OWIETYZTII 
— podnoś strzały z ziemi. Kiedy 
(UGA sRYZNKKI (USC WAZZOWATNIEJ 
WAŁOZE GAWK NSA U GIWOH 
Upewnij się że nie ma w pobliżu 
PODKOWA COWOWA IO WE | 
SWENADOOKURICKIWUGÓOYNE 
Przejdź tunelem — na jego końcu 
SZCZAW OSY 
ZWZ NEWZE WABICKUOAAWACH 
(UD GAZDZTNEW WE WSUS 
następnego pomieszczenia. Mu- 
sisz dotrzeć do długiego tunelu 
WOOKNYZUYAKZTUAUNYACY 
do wielkiego terenu czeka cię spo- 
WELUCZZEWIELETUANSLO LETS 
trzesz do platformy, poniżej której 
będzie płonął ogień. Uważaj na 
żywiołaki ognia (to te ogniste ku- 
le) — gaś je wodnymi strzałami. 
MA LOWASKIWOCUOWIAACJANZIWE 
ZJ UDWGUNACUA WA UUJNAEYACCYA 
się ich zejdź na dół, tunelem na 
| OWOZYAOŚ NO WCYZWZYNEWAWJE 
kim drzewem w centrum. Rozej- 
WAR CKIUW ACO CZONY WZ U 
przedmiotów znajdziesz też 
dziennik Konstantyna. Przeczytaj 
WOSELO WGP) EOEIY WROZGZAYU TLYZ) 
YOANEIKAGINYWECZAVAOWOUU 
OWA ZZOWG IE YZU WAŁCZ CU CJE 
OANEGYAZINCOGWAWZICE 



























cy podłogę pozbądź się patroli 
SZAL ZANA WUGWZWNZUACE 
pokazywać, że jesteś w suterenie 
Konstantyna (basement), ale le- 
KJAYSANLOWCSWAC UDALO 
roślinnością. Przejdź przez pokój 
OZZIE ONES CZZENECUWA 
| EZWWE SWAN UWAUZWACNYJNES(E 
(ZW URYZSZTNUNO ZST UIEYZI JOW 
tarzem i na końcu w prawo. Po 
dojściu do Ściany idź w prawo, 
później w lewo. Będziesz musiał 
WYZY RYŻ BLOW UCEIONYBCULUGS 
(WZYSE RYZWZT WU WUACJKYZ W IEWACE 
daleko, że nie powinni nic usły- 
ZW WZ UCZAWRYZ KUKOZWICW CAE 
na tym piętrze, a potem rampą. 
Wciąż będziesz na metalowej 
WUW WUZA NZWALEWLOWAUNKAKIH 
WAGYJYCAVKU YZ CZERCWACJUCULS 
OOPOO GWAZEUWACIWOZA WW UZO 
AB UUGLA WIO CZYZIEOCJUIC AUE 
WOWOWO NOUACZEMUO Z CUI 
w tym korytarzu — jest tu sporo 
szczuroludzi. Zgaś pochodnie 
DKAŚCZLESSONOWAJRICA CAWNAKE 
po lewej. Pozbądź się patrolu, ale 
zachowaj sobie kilka gazowych 
strzał — będą ci potrzebne na 
ostatnim piętrze. Wróć do pokoju. 
ZE ATODWOCWNAJJNIANA CH 
WOROWIYDYJEAKUWZECAACANEE 
wo. Powinieneś dotrzeć do drzwi. 
PAWOUWIU EZ RCE WU ZZI DACH 
WAZERYCZIEWUOWYYZZWOCCLKULZ 
UO SZUAWM I COJAARUWUCE 
WMS EOBZZIUW OWALNY (WAY: 
wydostać się na zewnątrz przez 
balkon, którym dostawałeś się tu 
IWA ZNOW (WZCYZCZAJUW UC 
wać skorzystać z drzwi fronto- 
wych. W tym drugim przypadku 
musisz iść korytarzem w prawo 
MAT UOVZYACO ZYC OUTS 
O ZYZA PIERYZWATKO NOTASKZIUS 
-podobne. eksplodujące stworki. 
ZOOTY UKZWOSZURSCWOSEOEIE 
ni (ogniste strzały na stole), po- 
WZTWARYCJZZC (UUKTEZLORYCJNIEJ 
szczuroczłowieka i przebiegnij 
WYZSZA UUTCYZYZY NOUN OWIES 
| YZŁBAWAL UWE ATE DYAYZUAU FZYZUA 
NOO WZWANUASOWOW KU KPI 
| OWLATYZEIWWUDZDA ZI GTHROCZY NU 
drodze zmutowanego robactwa. 
OWA OWZEWAWSCOWUCE 
We ki LOWIUNALODO ZWANE 
ZAWIE LZ GZ Y ELKI CZU U 
drzwi po drugiej stronie zanim do- 
padną cię bestie (uwaga na wybu- 
chające żaby!). Kiedy znajdziesz 
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się na zewnątrz misja dobięgnie 
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/PWAERYAVANIWCZ WBW W 
Sscu, co w misji Undercover, na uli- 
cach w pobliżu Świątyni Hamme- 
WIOWAA OZZYCAWGEANCIEWZIDE 
tych i ruiny. Drzwi do Świątyni są 
wyłamane. W środku zbadaj dwa 
pokoje, a znajdziesz strzały. 
Wkrótce po wejściu do Świątyni 
cele misji ulegną zmianie. Teraz 
NOCZENUSZU CT CIU 
OWE OYCZJUVZZACEK IE] GE 


_ stępów Konstantyna. Ostrożnie © 
| WAB COWIETYZELWOCUWCSNNYZIY 


i idź przez drzwi na końcu koryta- 


rza. Dostań się na balkon, do zruj- | 


I OWZICŁOWGIAWEIYZNAUOSNIA 


| mieszczenia za nim. Otwórz za- | 
| mek w drzwiach znajdujących się] 
IMUPRUZTZIEZZUACYC E| 


PIO WE OCZY U NOSZONE 
z dużymi schodami. Dostań się na 
O OYŻTLEJU(WARORZE LU YJRSTYZIY 
ZYDUCZEAWOWAEKWAOWNYZ 
ARIOSY | GIYZEK JUNE WAG 
podziemi Świątyni. Jest tutaj dużo 
szczuroludzi. Przeważnie bę- 
(WASZA UŁANKA UZO CASH 
Przejdź przez otwór przed tobą 
WA WAWZYCJAARYNYZU ILE 
WEG OWZZYW WACC COW CYZWZENIE| 
drzwi, a ciebie możliwości ukry- 
ZIUENOCIZZNINANELOWUNO IE 


IBUDOZZYAWIUŁARKA ZOWWINUNIEH 


ne beczki i cień rzucany przez ko- 
WIINAMALU(ZKKACZCAUSCAWONEYA 
natkniesz się na martwego Ham- 
meritę nad którym unosi się 
chmara much. Skorzystaj z na- 
stępnego przejścia po prawej. 
Kiedy dotrzesz do pokoju i popa- 
YACZA AEZE OE RZU CZA Y 
schody na dół. Zejdź po nich. 
ZA WACZYASCA ADVZIWAKOWYYZE 
rze o trzech poziomach. Teraz je- 
steś na najwyższym poziomie, są 
WECZZAWZKYCIEBSETZCOWAŁIE 
Z RA (UWIERZ AYATIE HZY CEJ 
NZOSCAK KAYE ZOLONNANACI 
prawo od miejsca twojego wejścia 
do tego obszaru są zamknięte 
drzwi, do których potrzebujesz 
klucza. Odszukaj rampę prowa- 
[WAG IE NYZYA JR OWA LIWALEIS 
dziesz się na środkowym pozio- 
CJA ALEZ BELOW OZAKO WIK) 
| OWEIELUWUOACU OWA OKE 
są strzały mchowe, a w lewej 


_ |. strzały ogniste. Przejdź po drew- 


nym pomoście (załatw szczu- 


BUOÓWO CYNECIOECHKUWICJE 


przecinający go. Jest tu kolejna 
ALOWEWZANWYCUEELONELELUNIE 
IwZUZWCJWKZIETCZWAYOE Wa 
ACSIIKZAYUUZKYYZ WAS 
MZEOWICIZEWACUESELATUUWNI 
WURZELNSJSZZŁODANZINEW ZWZ) 
Konstantyna. Nie obawiaj się jed- 
ELOWNOAWO SH UUUOZY CI 
DOS OACONSOYZZZANUWA NIE zak | 


ROJDWZWIEZTWO OAI 


z tunelu prowadzącego do spiral- 
nych schodów i zejdź nimi. Sta- 


MUCZANZYZAWNZWZ SKUTY 
EROWOWAANYCHOCAVA CZE 
UOZIWACYKYKZUGUCADYUNICJ 

nia ich opata, którego porwały 


SAO WAŁ OZ AWZOSDZNYW AUY 
i mapę. Wróć na najwyższy po- 
AOWEDZUNZEONEMAKKUINIROCE 
aż do drzwi, których nie mogłeś 


WO SACZ AWAY BEECH WAZZ WIC 
KTNUZEA OZ E COZ ZOBIA 
WZZOCWANANUKZEOSENOKICJEW 
ISAWUZWUWOJISYSKOCYNIY 
wości. Przejdź przez drzwi i kolej- 
CJ OZ NY CZA DYŻURY NNEAA (ZW 
AWA OWIETŁZANCYGIUZJ ULEWY 
OI RYZSZO UO ZEBIIWAIS DAVOS 
MOWABU WAZYZKY UOWETANCZZEWO 
stępami po lewej stronie koryta- 
rza. Kiedy dojdziesz do końca, 
zejdź rampą niżej. Z tego po- 
U OYZWZE ENY: NIVAJAAJOYCHAAG 
WYJ NOS OWA LU CUI! 
(WARZWAUWOWACARIRYZW TE CE 
stoją tyłem do ciebie. Cichutko 
przedostań się do wyjścia po dru- 


| giej stronie pomieszczenia. W ko- 


SJ NUSKO ONRALOWIKUYZEUUAWUJ 
ry. Wyjdź wyjściem na prawo od 
OW COWENAWSZANOANA CIS 
cu trafisz do pokoju ze szkieletem. 
Obróć się w lewo i idź przez 
przejście przed tobą. Znowu tra- 


SEZ DORA NERYZZEL 


w lewym narożniku. Wyjdź przej- 


Ściem po prawej. Powinieneś 
znajdować się po przeciwnej stro- 
nie pokoju z duchownym. Pod- 
GZWESCKOWN SLOW GOYA AICE 
szczuroludzi gazowymi strzałami 
i zarzuć sobie duchownego na ra- 
CO WYACEIWAWYSYCEMI UYZOM 
ciw tego, którym tu wszedłeś. 
Znajdziesz się _ powtórnie 
W UOZAWAKIW CU ONWIEWAYUEDUH 
OCZY CHOCZEWO WANSCUDYJZ 4 
0 O TARALLOJAJŁOWOW OCUN! 
WEDKEWALOZEYZKUOSNCW 
umieść na niej duchownego, od- 
UNS CODWIWNENA ZULU 
czas podróży lepiej trzymaj ciało 
w „ręku” — może spaść do wody. 


(EAZA OWUYZCZTW UW LYANE 


RWS OKUWOWAALCZFI(IE 


młota i umieść tam duchownego. 
Fajrant. 


LEML LB LA1> 
MAW OF CHAOS 


Za tobą jest portal. Przeczekaj 
w ukryciu, aż miną cię potwory 
IJ WAVASZZWYUNWANI AKU 
(YZ) BAVAKLÓ GB WY EOJEOCJN UvZCU 
stworami. Przejdź po kładce nad 
ZAWKZUWENWA ZO WAY NUCIE 
Jest tu pomieszczenie z dwoma 
MAY OWETLIAWAWE VAJAZE (UWYRIYM 
WALUU WRZ UCZEJAWU WNIKA NE 
skim pomoście dostań się na 
EU W YZSUSYZWZ ROC NU 
platformach nad lawą, potem po 
MZOWIAWNKJY CZELE DYZS NYC) 
i ostrożnie idź korytarzem z nie- 
WON KRZFIELOA(COLUH 
ich odbiera energię życiową). 
YZ FAR UOW WIA CRZE LYABIY OJ | 
(uwaga na żabo stwory) i w pra- 


wo. Ostrożnie ześlizgnij się po lo- 
dowej pochylni, unikając kryszta- 
I OAIENZAOWAUZWACYJIERI GB 
nym podłożu idź w prawo. 
WO WEYOZJEWENOWAADICE 
AUDE OVARZEDUUCJIWZZW NZ 
stem zabierz ogniste strzały. Do- 
stań się do ciemnego, wąskiego 
WOUESGAWOSZA OWE Ci] 
WICI OWCA JJ SKYYAKICTLUI 
PKO WYWARZZANUE | niebieski, cylin- 
SZZWAUD O USKOWA COAT) 
suficie i wodospad na ścianie. 
Wskocz do wodospadu, a zosta- 
YZ OWZEKZUSODOWO WEUNANE 
WEB NIYCAJZZONIC 
po drodze zaczerpnąć powie- 
trza). Popłyń tak, by znaleźć się 
dokładnie nad otworem cylin- 
drycznego obiektu znajdującego 
SCEOCEKKUUCEE WYDANIE 
ÓW TUWYCKO CENI CE CU 
chwili dotrzesz na ląd. Dojdź do 
gigantycznego drzewa. Odszukaj 
wejście do jego wnętrza — uwa- 
ZEGWZJESIAWSUIKIRICAEYAL A 
trzesz do pomostu łączącego 
vZO WOPADZIEWUSUEWYJELOVANUO 
drodze zbieraj z gzymsów i plat- 
OYEOZZIŻPAWAC CYCH 
czasu na walkę, tylko pobiegnij 
WOK DYSZE COBY CE 
PRO OZYSTOWAIC | (WAZYZKYCJAWAWYCZE 
OUSOUIUCYZWZENURZWDIKOWAS 
BO WELLA CYZRZU WY 
na ścianach. Uważaj, strzelają 
WZUZOWZNYNIWOWYC GIUAOICH 
CONOR OYDYZAN CZE 
OWASZCOTWOYZ WZ UTERYZDATIACH 
człowieka na końcu. Idź wzdłuż 


| strumienia lawy, aż dojdziesz do 
| portalu. Przejdź obok platformy 


AZOT UWKICSUWOCIJLOWE 
tarzem w lewo. W ślepej uliczce 


BOYZ KOC GIERNYETENN 


patrz w górę i wykorzystaj Zwi- 
sającą winorośl, by przedostać 
YCZZEGUONNAUOU A 
AKIWACYJEICIA SA (U UTCTECH 
z czerwoną podłogą i wyrysowa- 
ną na niej siedmioramienną 
gwiazdą. Jest tutaj także Kon- 
NZALUUNENYKIEGJELUUSZNY 
rytuał. Zanim zakończy czary 
U ORZRZNE ORA UESAC 
w centrum Oko fałszywym klejno- 
I WROZAWYCYCHE SADOWIE 


BUCZZUNZAJNKUNUSU GYZENY 


 OOOZIEROENZNAEWAWCZO 
(0) WIEZA ROCNUSZ UCZA 
w cieniu i poczekaj na skutki za- 
miany. 

OS WZNIDKYCCONZ 






















































ELULKEGU 


Jeśli chcesz mieć dostęp do 
wszystkich przerywników fil- 
mowych, otwórz plik bal- 
dur.ini i dopisz następujące 
sekwencje: 

[Movies] 

DEATHAND=1 

REST =e| 

BGSUNSET= 1 

BGENTER=1 

IRONTHRN="1 

PALACE=1 

TAVERN="1 

DUNGEON=1 

BGSUNRIS="1 


SEWER=l 
ENDMOVIE= | 
ELDRCITY="1 
MINEFLOD = | 
ENDGRDIT=1 
GNOLL==| 
NASHKELL="1 
BG4LOGO0=1 
TSRLOGO= | 
BILOGÓ=1 
INFELOGO = 1 
INTR0O=1 
FRARMINN="1 
BEREGOST=1 


(IGLAL ADA) 
Uruchom grę z parametrem 
+ developer 1. Użyj klawisza 
„. aby wejść do konsoli. 
W konsoli możesz wpisać 
następujące kody: 

GOD — God mode wi/wył 
NOCLIP — Przechodzenie 
przez Ściany wi/wył 





MAP (nazwa mapy) — mapy dostępne w de- 
mo: bar Sr, bike, pawn_sr, sewer, srl, sr2 
oraz sr3 

GIVE ALL — daje wszystko z wyjątkiem kasy | 
GIVE BULLETS 44 4 — daje 444: amunicji | 
GIVE CROWBAR — iom 

GIVE PISTOL — pistolet | 
GIVE SHOTGUN — shotgun | 
GIVE FLAMETHROWER — miotacz ognia | 
GIVE CASH 444: — daje 444 gotówki | 
GIVE KEY1-10 — daje klucz 1-10 

GIVE COIL — daje sprężynę 

GIVE WATCH — daje zegarek 

GIVE BATTERY — daje akumulator | 


| jjlight — fully light level 


pl 
ARMY MEN 2 
Wejdź do trybu rozmowy wciskając „V, na- 
stępnie wpisz „when all else fails..." (lącznie BRE 


Następnie możesz uruchamiać poniższe che- 
aty, stosując: Ą 
Ipatton s speach — podnosisz morale swo- 
ich żołnierzy | 
li give up — restart poziomu. 
lveni vidi vinci — przeskoczenie poziomu p 
Inight of the walking dead — przeciwnicy za- 
mieniają się w zombie | 
lsuicide kings — zabija sierżanta 
Ininja arts — sierżant jest niewidzialny i do- | 
staje przyśpieszenia 

igod of gamblers — różne losowe efekty, cza- 
sami nawet niezniszczalność 
Ipaper dolls — spadochroniarze 
igeronimo! — 12 nalotów bombowych 
Ibeautiful nikita — niekończąca się snajperka | 
fourth of july — M80 
iruby ray — niekończące się szkło powięk- | 
szające 

ismorfs — niebieskie mundurki 
imetal sheeting — szare mundurki | 
ishrink wrap — jasnobrązowe mundurki | 
Ipooper scooper — saper 
ignomish inventions — materiały wybuchowe 
lącme discs — miny 


z kropkami na końcu), aby włączyć cheaty. 


| wotnej postaci 
B |jnxt — przejście do następnego poziomu 


| ognia 


| 'spidey senses tingling — widzisz wszyst- 


HLYZELIH GUL A | 
| THE SECRET FILES 


| ||jgod — tryb boski 





la better tomorrow — coś dziwnego dzieje 
się z twoją bronią 
ino rocket launcher — niekończąca się wy- 
rzutnia rakietowa 
lvillage people — niekończący się miotacz 





i have a rock — niekończące się granaty 
iphoenix! — płonący człowiek 

'surprise party — masa wrogów pojawiają- 
cych się znikąd 

larmageddon — wszystko zostaje zniszczo- 
ne w ogromnym ataku bombowym 

doctor doctor — pełne zdrowie 


kich wrogów na mapie 
isantini — niezniszczalność 





jjinv — tryb boski 

jjguns — wszystkie bronie 

jjammo — cala amunicja 

jjfly — helikopterowe uszy 

jj — samozniszczenie 

jjshield — tarcze mocy 

jjaext — przeskok do następnego poziomu 


jibird — ptasia asysta 

jjcolns — dostajesz monety 

jjgems — dostajesz kamienie 

jjending — powrót do głównego menu 

jj] — powrót do Windows 

jjmorph — zamiana w Zabę, Ptaka, itp.; po 
czterech kolejnych zmianach powrót do pier- 






Podczas gry wciśnij klawisze CIKL + X, 
a następnie wpisz poniższe kody: 

Cavalry — nieśmiertelność 

Hemmit — dostępne wszystkie rodzaje broni 
Medic — osłony mają pełną moc 


REQUIEM: AVENGING ANGEL 
I 


Vciśnij , aby wyświetlić okno konsoli. 
W konsoli możesz wspisywać poniższe ko- 
dy: 
csmilton — włączenie cheatów 
csstigmata — Medlab 
csitems — Medlab 
csshroud — pełne uzbrojenie i zdrowie 
cshealth — pelne zdrowie 
csrosary — przedmioty 
csammo — amunicja 
csguns — wszystkie bronie 
csyhwh — tryb boski 








Przepastne krainy Forgotten 
Realms pełne Są niebezpie- 
czeństw. CÓŻ począć kiedy 
śmierć zagląda nam w Oczy 
częściej niż tego byśmy chcieli? 
Przeczytać poniższy poradnik! 


he labted Nvurph i bab w 
wow d lue 19 alatiiy lu 
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mostsuńy dwór A Lurmeusao rob 
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nasmiear mot palełębie spuerinii« wynt 
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and zrwiher tee er buoban 
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Baldur's Gate wymaga od gra- 
cza czegoś więcej niż tylko zręcz- 
ności, refleksu i spostrzegawczo- 
ści. Żeby bez trudu przejść przez 
wszystkie zagadki i przeszkody 
BG. gracz musi przenieść się my- 
Ślami w przepastne krainy Forgot- 
ten Realms, wcielić się bez reszty 
w swoją postać. Wiem, że życie 
bohatera nie jest pro- 
ste. ale prowadzenie 
cię za rączkę to zmar- 
Rowanie całej zabawy. 
Dlatego dzisiejszy po- 
radnik nie odwołuje się 
do żadnych konkret- 


anenalp Hannebie stew Entre band pf 
oree wiore any more damage was mikcted 
upa thi wuod The ore wer bumied tv 


abonde” iher móno, krol he, pól) the 
LJ DJ 
- A AJ h ax iarwabkc wad 


nych sytuacji w grze. Wszystkie 
porady sq uniwersalne i można je 
stosować w wielu sytuacjach. 


Bez krawca ani rusz 


Twoja drużyna powinna mieć 
na swoich usługach złodzieja. Wy- 
starczy jeden, oby tylko znal swój 
fach. W początkowych etapach 
gry nie pozbywaj się Imoen. Ta 
sprytna dziewczyna niejeden 
raz uratuje twoją skórę, a przy 


tłoots af Siesłih 
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okazji zdobędzie wiele ciekawych 
przedmiotów. Nawet jeśli jej do- 
broczynne nastawienie do życia 
koliduje z twoim sposobem postę- 
powania, powinieneś przezwycię- 
żyć wewnętrzną odrazę I pocze- 
kać z wyrzuceniem jej z drużyny 
do momentu spotkania innego 
kandydata na „krawca”. Inną 
ważną rzeczą są zdolności zlo- 
dzieja — przed ukończeniem 6 
rozdziału koniecznie zadbaj o wy- 
trenowanie go co najmniej do po- 
mższego poziomu (oczywiście, nie 
wliczając w to działania magicz- 


wade of slratih "wom whsper 

m age? poórl u kutą rameu 

kkęee ru wav renowned for the 
gpwe he krę Su zkidlkuli were bety bat 
no mak vr €ronny cmejnu thew cyt) aru 


map were beti (ur entire cestley any 
lowns tvceniually brirayed (rum wihin 
he loolr pł het Irode werr loken anu 
dbpered, entunóę that none Cpulu annve 
nah a band 3440 


Uaps. Po co te cechy? Sam się 
przekonasz. 


Czas na zwiad 


Kiedy zwiedzasz nowe. jeszcze 
dziewicze tereny, wykorzystaj cu- 
downa zdolność jaką jest stealth. 
Dzięki niej ustrzeżesz się wielu 
zasadzek i będziesz wiedzial. co ci 
grozi. Pamiętaj. żeby najpierw 
wyłączyć wszystkie skrypty bojo- 
we twojego zwiadowcy. Jeśli tego 


ź irtę oś proteś lwn eg. The Gugrda 
) Kun 
AR The Gużrd wo dn munorial 


«niry aomineu lo pruteri 4 lorov Ihat 


zaniedbasz, ujawni on swoją obecność gdy tylko zobaczy wroga i z furią 
rzuci się do walki, a to może być oplakane w skutkach. 


Potwory 0 nory 


Dobrym sposobem na potwory, których siła znacznie przewyższa 
możliwości bojowe twojej drużyny, jest rzucenie na nich czaru Web albo 
Stinkine Gloud tak, bv nie spostrzegly żadnego z agresorów. Powyższe 
zaklęcia nie są zbyt trudne do nauczenia — wystarczy opanować arka- 
na magii drugiego poziomu. Najpierw wyślij zwiadowcę i odnajdź przy- 
szły cel. Później jednym z magów zbliż się do miejsca, w którym koczują 
wrogowie. ale jeszcze nie 
wchodź w ich pole widzenia. 
Następnie wybierz żądany czar 
i rzuć go nie bezpośrednio na 
oliary, tylko na ziemię tuż przy 
nich. Żaden z wrogów nawet 
nie mrugnie. kiedy magiczna 
aura zacznie zbierać swoje Źni- 
wo. Oczywiście czar nie musi 
zadziałać na wszystkie istoty 
jednocześnie. ale zawsze to la- 
twiej zniszczyć rozproszone 


luuntlets uf Wearon Expert 


DA soritelo oł Wragon taperiiw 
( I Ą Lua ol ibc Master 
waeriacw, there item were axe lhe 


kiparknę 3 poriwn ol ihr proawr'e 
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STAIGIA S 


on odziały wroga. Jeśli jesteś odpowiednio szybki, możesz powtórzyć pro- 
NOCY ces dowolną ilość razy. Pamiętaj tylko. że magia nie działa wiecznie. 
casmiwurity (fm en ERC LOSChiEg PR | | 
4 KIW m ta e zyc to SRR. ca Ów przeka. WAP PSZO 0 — 
by ike drydde w Gulihwnr tora AŻ | nych przedmiotów): 50% lock 
ay gra mi picks, 60% stealth, 60% find Postaraj się. żeby twoja drużyna zawsze była w komplecie, a to z pro- 


stego powodu, jakim jest limit punktów doświadczenia. Autorzy, żeby za- 
chować równowagę Świata, ograniczyli możliwości rozwoju każdej z po- 
staci. Musisz się liczyć z faktem. że 89.000 punktów doświadczenia to 
oficjalny limit. który osiąga się mniej więcej w trzech czwartych gry. in- 
terplay obiecuje, że kolejne poziomy będzie można zdobywać w dodatku 
do BG, który już niebawem powinien zawitać na sklepowe półki. 

Dla wszystkich niecierpliwych zamieszczam na RESKT GD dwa pro- 
gramiki, mające przełamać wbudowane w grę bariery. Ghociaż nie jest 
to zbyt uczciwe, ale pozwoli wam jakoś egzystować. przynajmniej do mo- 
mentu ukazania się kolejnych przygód w fantastycznej krainie Forgotten 
Realms. Oczywiście odpowiedzialność za używanie wymienionych pro- 
gramów bierzecie na siebie:). ja umywam ręce. 


zakrzywianie rzeczywistości 


Liczba punktów życia. jaką zdobywasz przy wejściu na nowy po- 
ziom doświadczenia, wedle zasad ADŚD zależy od rzutu kośćmi, to 
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Armat Lleee Burtue +3 vo slaolbung 
WT 41m 

wyvSht © 

Nul wabłie by 


jest od szczęścia. Żeby ułatwić 
sobie życie, wystarczy troszeczkę 
nagiąć repułv rządzące Światem 
Forgotlien Realms i skorzystać 
Z opcji SWEGAME, której w „pa- 
pierowej” wersji gry nie ma:). Za- 
nim zdecydujesz Się awansować 
ua wyższy poziom, zachowaj stan 
gry I do woli losuj parametry. 
Oczywiście. nigdy nie przesko- 
czysz ustalonych limitów, więc nie 
dziw się czemu energia życiowa 
wojowników będzie o wiele wyż- 
sza NiŻ magów — tak po prostu 
musi być. 


łacznij od niepozornych 
Magowie to najgroźniejsze isto- 

tv jakie można napotkać w bBal- 

dur's Gate. Mała, niepozorna po- 


Shatow Armor 
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stać jednym czarem może całko- 
wicie przechylić szalę zwycięstwa 
na drugą stronę. Go zrobić, kiedy 
spotkasz nie jednego czarownika, 
a kilku? Najlepiej przy pomocy 
czarów przejąć Kontrolę nad do- 
wolnym z wrogich magów i saime- 
mu zacząć wściekle miotać zaklę- 
cia. Przejęcie Kontroli nad umy- 
stem nie zawsze dochodzi do 
skutku, dlatego gorąco zachęcam 
do używania broni strzeleckiej. 
Magowie nie są zbyt potężni. wy- 
starczą 2-3 trafne strzały i będzie 
po krzyku. 


Wszystko zawodzi? 

Gdy już wszystko zawodzi, po- 
zostaje skorzystać z... nie, wcale 
nie z cheatów. Najlepiej użyć opcji 
„export” i zacząć grę od nowa, 
z doświadczoną już w bojach po- 








stacią i wraz z całym jej ekwipun- 
kiem. Wtedy dopiero wszystko 
wyda się łatwe, wręcz banalne. 
Na koniec przygotowałem kilka 
magicznych artefaktów wraz 
Z parametrami i sposobem ich 
zdobycia. Niech magia będzie 
z wami! 


Nymph Gloak: 

W płaszcz ten wplecione są de- 
likatne włosy nimfy, które pozwa- 
lają przejąć kontrolę nad czyimś 
umysłem (szczególnie przydatm 
w walce z magami). Wytwarza 
wokół swego właściciela niepo- 
wtarzalną aurę, dzięki której lu- 
dzie traktują go jak przyjaciela 
(Charisma +2). Można go dostać 
tylko w. Sorcerous  Sunrises 
w mieście Baldur's Gate,7w za- 
Mian za pukiel włosów nimfy. 


Gauntlets of Ogre Power 
„Hands of Takkok”: 

Rękawice wykonane z odcię- 
tych kończyn ogra w ma- 
siczny sposób zmieniają siłę 
właściciela (Strength 
16/00). W efekcie będziesz 
w stanie unieść 400 punk- 
tów obciążenia, dzięki cze- 
mu nawet najcięższe zbroje 
płytowe staną się wygodne 
niczym codzienne ubranie. 
Do zdobycia w Low Latren. 
w mieście Baldur's Gate. 


„The Guard's Ring": 

Doskonale ochrania właścicie- 
la przed wszelką formą ataku. 
Zarówio magicznego jak i fizycz- 
nego. A dokładniej — dodaje 2 
punkty do współczynnika obrony 
(armor class) i odporności na 
negatywne dzialanie magii. Ma 
90 Ramazith w mieście Bal- 
(lur' s Gate. 


Long Sword „Varsconia” 
(+2): 

Jeden z najszybszych i najpo- 
tężniejszych mieczy w grze, a na 


Owunitels ul Oyre Power 
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(lodatek można używać go zaledwie jedną ręką. co daje możliwość korzy- 
Stailia Z tarczy. Marsconia” zadaje również niewielką ilość obrażeń z ka- 


tegorii Cold, która doskonale gasi zapał każdego wroga. 


Uszkodzenia +2, THAGO +2. Jest przy Greywolf w Nashkel Mines, 


podczas misji obrony Prisma. 


Long Bow of Marksmanship „The 
Dead Shot": 

Idealny łuk dla każdego łowcy. Nie dość, 
że jest bardzo szybki, to niezwykle łatwo 
trafić nim w samo oko ofiary. Uszkodzenia 
+2. THAGO + 3. Ma go Halkt. w namiocie 
w Bandit Gamp. 


Ring of Free Action 
„Edventar's Gift" 

Niecodzienna obrączka uodparnia właści- 
ciela na wszystkie czary dotyczące ruchu. 
jak na przykład Web. Viestety, zaklęcia o po- 
zytywnym działaniu także ulegają rozprosze- 
niu (za wyjątkiem czaru Haste). Czeka na 
ciebie na szczycie siedziby tron Throne. 


„Spider's Bane": 

„Pogromca pająków” to idealny mięcz dla 
(dwunietrowych wojowników. Jednym cię- 
ciem potrafi skrócić przeciwnika o głowę. 
Choć nie jest najszybszy, jednak ma na 
swym ostrzu wyryty run ochrony przed za- 
klęciami dotyczącymi ruchu (działa podob- 
nie do „Edventar's Gilt"). Uszkodzenia +2, 
THAGO +2. Znajduje się w gnieździe pajq- 
ków w Gloackwood Forest. 


„Shadow Armor" (+3): 

Zbroja dla ludzi lubiących pozostawać 
niedostrzeżonymi. Shadow Armor to obiekt 
westchnień każdego złodzieja. Nie dość, że 
świetnie chroni przed ciosami, to również 
ułatwia ukrywanie się w cieniu. o 15%. 
Można ją kupić u kowala w Thunderhammer 
Smithy w Beregost. 


Boots of Stealth 
„Worn Whispers”: 


Spicy + ume 





4 


| 





























Kingol Free Action 


A 


ll te bomu Bi wani komuaga IG 
















de i + Ran way urpnally lora M 
Dy tle dwaryco ul Ihr truth 

ine in U loskwvod Thry crraled 
he Wład to help lostor good will 
wiween ibrm dnd Ibo Grand Dukco oł 
Ralduń. Gole Wwided by he Grand 
Miskco lor alniul a teAlury the sword wap 
cyeniugliy togi, wwo aty m 0 lishl apel 
Hle ni aye and rpulery Who welde lht 
Made w rów wkiwwn bul do rrfuvtry 
would wd grrally in lighiina thc cuereni 
opade r imtedolion Ihal płogwuco Ibo 
Clodkwvud 


SIAIBIK'F 





unę buw uf merkemanchepe "The 

Drad Shof 

Dawen by yrars ol rwvalry ihr 
Dukes ol Spandcelywn and Ietlhunik 
dredej w otpóniee 6 prwale runicol Ihal 
wwa prac Lemm he brilcy archer briween 
Ibrm iłoik boścdced Ihec power ol Ihcu 
magh a! bow, but Ihal wawii trwwęh love 
tówali Bes Duke ul Spendrirywn Me 
arranócd los ihc ibefi ot lo vpponenfo 
bow śm un Ihc dży ul lbe cumte he 
tuwyłdni hralp gloat m ho odsoniom Thx 
Dańr uł Hrelihunikk kauwn anty se 
Karmund. demaendeu o dr wwnstralmn pl 
Ldwalfe skill op a warterow Ihal bq had 
placed tdówall Kal do w hawak 













BY meutiro acha 'tdeenies CH 

j j ho tine was dora lu ihe recl 
aóstnyg r śl hum r knawn oniv 

ds Śdvcnier dy 0 prwwy ul ogusik elvce 
lang bo Irmnde Pło help in rodami Ihe 
"Hrait Lwera* uf Iramdwalh wade 
molrwneniał m Ihcu ouren al, Ihogh 
6 nandca toenminu o lu be (core 
aNaywteere Ibe wałec mecie land 


STATIŚSTKS 


Specał be wrorre w mame lo 
tverylhurę magiel and ulherwtioc Ila 
eflecio mubybi mówy wa, slihauzh tan 


ww ewuru *y Vóteeuna 

Biadre ul llqe lvypo were lany wed 

by Shacren pre ts durinę be 
odc całe i6l rdss ul 7 eaol oł Ibe Muon* 
€treaminiee Legonde pay Ihal, when obr 
pałoruon ike remaue ol ihio ewordo 
wa der wrry muwmnónd and ihe IHaue 
was placu wiłbn bri chr 00 4 rymbol 
ul powrr ln ihr Iwst magr ol 6 lvnę 
lorgotirn mmal, obr was lv hóve bren 
cehumid ma uawn, bom ogówt it mame 
new lorem Umiurmunalely tuli wóre 
kdled hu lew kal knew oł hee rawienei 
beer lomb becanie © primo where chi wd 
turgsticn and lhere she devrioped a róde 
that bpedęryd en Frani M4 reż wg 


Idealne buty dla każdego zwiadowcy. Pozwalają ukryć się wtedy. gdy 
wymaga tego sytuacja (+30 stealth). 5ą do odnalezienia w kilku miej- 
scach. Między innymi w Baldur's Gate, za wykonanie zadania Nadrine. 


Eagle Bow „Protector of Dryads" 


Łuk wykonany z „żywego drzewa”. 


Jest mały. dzięki czemu znajduje 


wielu amatorów wśród złodziei. Jego doskonałe parametry ża- 


spokoją nawet 


maid, w Baldur's Gate. 
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najwybredniejsze gusta każdego łucznika. 
Uszkodzenia +2, THACO +2. Ma go Marek w Blushinę Mer- 
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PzKpfw VI (Sd Kfz 181) "Tiger" Ausf. E 
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Zaloga: 5 osób Pancerz: od 25 do 100 mm Zmiany w stosunku 













Dilugość: 8450 mm © Uzbrojenie: dzialo: 8.8 cm KwkK 36 L/56 poprzedniego modelu: 
Wysokość: 3000 mm kal. 88 mm fzmłan dokonywano 
Szerokość: 3705 mm Dodatkowo: 2 x MG 34 trakcie produkcji) 
Masa bojowa: 56900 kg , Zapas amunicji: 92 (działo) 4800 (MG) » Calkowicie stalo 
Prędkość maks.: 45 kmih Rozpoczęcie produkcji: 1943 koła jezdne 

Zasięg na drodze: 100 km ilość wyprodukowanych: 1346 (lącznie z Ausf. H1) - inny typ wieżycą 








Zasięg w terenie: 60 km 1943 dowódcy 














W roku 1996 firmy KOM i AVAX 
Software wydały jeden z pierw- 


szych całkowicie polski program 
multimedialny. „Historia Europy 
« międzywojennej i Kampanii Wrze- 
śniówej” rozpoczynała serię po- 
święconą historii Il Wojny Świato- 
wej. W rok później ukazała się 
(druga część cyklu, „1939-1941 
Niemieckie zwycięstwa”. Obecnie, 
dzięki systematycz- 
ności wydawców 
doczekaliśmy się 
urzeciej już odsłony 
programu, pod tytu- 
lem „1942-1943 
Przełom”. 

Historia II Wojny 
Światowej to temat 
wciąż bliski — Pola- 
kom, i nie myślę tu 
tylko o badaczach, 
milośnikach milita- 
riów, domorosłych 
strategach i modelarzach. Prze- 
cież żyją wśród nas ludzie, którzy 
pamiętają tamte wydarzenia lub 
brali w nich czynny udział. Wielu 
Z nas słuchało opowiadań senio- 
rów swych rodzin, które połączo- 
ne w jedną całość stają się wielką 
księgą powikłanych losów narodu 
i kraju. Na samym więc wstępie. 
chylę czola — brawa dla wydaw- 
cy za aktualny i ciekawy temat 
oraz jego dobre opracowanie. 


MkAtkzyć 





Pierwsze użycie bojowe: 








Zasada działania programu 
jest prosta, korzystanie z niego 
wygodne, a obsługa — intuicyjna. 
Tematyczne menu, dostępne bez= 
pośrednio po uruchomieniu. zo0- 
stało tak skonstruowane, By Użyt- 
kownik mógł w prosty sposób do- 
trzeć do interesującego go hasła 
lub tematu, bez. zagłębiania Się 
w kolejne „warstwy” intformacv= 





AMERYKANSKI LOTNISKOWIEC "SARATOGA 


ne. Intertejs przypomina nieco ko- 
laż windowsowego okna z odtwa- 
rzaczem plików multimedialnych. 
więc nawet osoba raczkująca 
w świecie komputerów nie powin- 

na mieć kłopotów z jego obsługa 


. Ocena: sacz O 
FEAEGE 
Wymagania: 


[486 DX, 8 MBRAM | DX, 8 MB RAM 








Jan Pachniewicz 


(zamieszczony przewodnik jest 
zbędny). W rozwijanym menu 
znajdujemy informacje podzielone 
według logicznych kategorii, ta- 
kich jak: „Ludzie”, „Kalenda- 
rium”, „łematy”. „Dźwięki”, „Fil- 
my” i „Katalog broni”. Wszystkie 
informacje zawarte na płytce po- 
łączono „linkami”, co w znakomi- 
tv sposób ułatwia zdobycie posze- 
rzonej wiedzy na określony temat. 
Program zawiera dosyć szczegó- 
łowe opisy wszystkich najistot- 
niejszych wydarzeń z lat 1942=3, 

wzbogacone wieloma zdjęciami, 
mapami i filmami. informacje do- 
tvczące jednego tylko tematu zaj- 
mują nawęt i kilkanaście Stron 
(ekranów). „Przełom prezentuje 
najważniejsze postaei tego-0Kre- 
su, zawiera archiwalne nagrania 
ich wystąpień. Umożliwia również 
wysłuchanie Kilku pieśni z tamte- 
gu okresu — także niemieckich. 
Ogromną zaletą programu jest 
doskonały lektor Tomasz Knapik. 
który odczytuję wszystkie, pod- 
kreślam — wszystkie informacje 
wyświelane na ekramie monitora. 
Now Ością-w.programic jest'Kata- 
log" niemieckicj+broni_paneurnej 
fw następnej czędó autorzy obiC- 
tują broń aliantów). Zawiera ón 
sylwetki 80 czołgów i pojazdów, 
bardzo. Starannie przedstawio- 
nych * opisanych. Ogólnie  pro- 
gram sprawia bardzo dobre wra- 


NIEMIECKA 





OFENSYWA 


Ten wąsik — ach, te wąf 


żenie, tak pod względem zawar- 
tych informacji jak i pracy progra- 
mistów. Mam jednak zasadniczą 
uwagę. Mvślę, że zaproponowany 
przez wydawcę chronologiczny 
układ serii, przedstawiający hi- 
storię II Wojny Światowej w for- 
inie kalendarzowej (podział na la- 
ta) nie jest najlepszym pomysłem. 


Taki układ merytoryczny zmusza 


bowiem użytkownika (wszystkich 
części) do ciągłej żonglerki płyta- 
mi w celu uzyskania pełnej inlor- 
macji dotyczącej jednego szersze- 
o zagadnienia*np. wojna na Pa- 
cyfiku 1941—45)% Niestety — 
również forma graficzna progra- 
mu nie zachwyca. Jest surowa 
i prosta. Samgestem zdeklarowa- 
nym przeciwnikiem wszelkich 
zbędnych upiększeń 1 wodotry- 
sków w programach 0 charakte- 
rze encyklopedycznym. lecz nie 
znaczy to. że intertejs programu 
ma być jałowy i całkowicie pozba- 
wiony charakteru. Skoro dż na- 
rzekam, to jeszcze Coś o zamieSz- 
czonych filmach. otareńkie, czę- 
sto kiepskie, zniszczone kopie, 
przedstawiono na,dodatekew"ni- 
sktej rozdzicle żóŚci. 
„Przełom (choć nie dorówndje 
papigrówym, encyklopediom) 60 
niewątpliwie bogate. Źródło iufór- 
macji o wybranych wy darzeniach 
wojennych z lat 1942-43 i i dosko- 
nały środek dydaktyczny. 8 


LETNIA. 


= Ę *BLAU 3 


Po klęsce poniesionej pod Moskwą Niemcy pragnęli odzyskania inicjatywy na Froncie Wschodnim. 
Porzucili jednak plany zdobycia stolicy ZSRR. Ich celem w 1942 były południowe obszary Związku 
Radzieckiego. Zajęcie tych terenów pozwoliło by siłom Osi na wykorzystanie bogatych złóż ropy 


naftowej na przedkaukaziu. 


docierającego tą drogą od aliantów. Niemcy liczyli także ride 
profaszystowską Turcję do przyłączenia się do wojny po Stronit 


poon: 2 mP" red 


FC 
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Ą dniach otentty na 


Ponadto odcięło by to Rosjan od dostaw broni i wvnosażenia 


południu 


dowództwo radzieckie było przekonane, 
iż jest to uderzenie maskujące główny 


kierunek działań. 
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Milka lat temu okazyjnie na giełdzie kupilem 
kartę graficzną Ati Mach 64. Stanowiła ona 
wtedy dla przecięt- 
nego użytkownika 
komputera z jedno- 
megowym  Tri- 
dłentem na __ 
pokładzie 
COŚ, CO odpo- 
wiadało wśród 
kart  graficz- 
nych  przy- 
najmniej po- 
rządnemu 
BMW. Ne 
spotkałem 
później karty 
Z tak rewela- 
cyjnie dopracowanymi sterownikami. 
wirtualnymi pulpitami, szeroką możli- 
wością  usta- 
wiania odświe- 

żania ekranu, 

[STY TESTY, TESTY tp. bajerami 
Niestety, wraz 
ze zmianami 
zachodzącymi 
w moim sprzę- 
cie, Mach stal 
się zbyt malo wy- 
dajny I został za- 
mieniony na inne, 
nowsze, SzybSZe 
karty graficzne. 
Następne produkty 
maa" kanadyjskiej firmy 
Mi też jakoś przechodziły na naszym rynku 

bez większego echa. No. może jedynym 


JBOŁUGIWANI ROZDZIKICZ 
WRAŻ 7 MAKSYKALNYMI GZ[S 
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Do testów dostarczyła firma Alex Computer 
cena:wersja OEM - około 770 zł 
wersja pudełkowa - lepiej nie wiedzieć! 


echem była niechęć gra- 


czy do ich wykorzysty- 


wania, "brak OpenGL, 


problemy z uruchomie- 
niem akcelerowanego 


(Quake. 


(hcąc sprostać wy- 
maganiom jakie obecnie 
stawiane są przed kar- 
tami graficznymi. firma 
AL wprowadziła na ry- 
nek przeznaczoną dla 

graczy  komputero- 

wych kartę Ali Rage 

Fury, opartą na naj- 


- 
4 Bu=mmem ama 


SPRZET 


pracę w wysokich roz- 
dzielczościach przy du- 
żej liczbie kolorów oraz 
BARDZO  ergonomicz- 
nym odświeżaniu (patrz 
tabela 1). Karta obsłu- 


guje sprzętowo wszyst- 
kie niezbędne efekty. 
oferuje pelną implemen- 
tację OpenGL oraz 
sprzętową dekompresję 
DVD. tak więc osoby 
chcące oglądać filmy 
w tym formacie nie bę- 
(lą musialy kupować do- 


"ma 


ag" = 


- 
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nowszym chipie Ra- 
se 128, wykonaną 
w technologii 0.25 
mikrona i na szynie 
AGP (wspiera AGP 
x2). Jest to pierwsza 
karta graficzna na 
rynku standardowo wy- 
posażona w 32 Mb 
szybkiej pamięci 


SDRAM (SEG 8n8). Tak 
duża pamięć pozwala 
na bardzo komfortową 


datkowej karty 
dekodera. Chętnych do 
zapoznania Się 
z wszystkimi funkcjami 
obsługiwanymi przez 
kartę, dodatkowymi re: 
zultatami testów, przy- 
kładowymi screenami 
z gier itp. zachęcam do 
Zzajrzenia na ResetCD. 
Kilka słów warto po 
święcić  sterownikom 


dostarczanym razem z kartą. W chwili 
pisania tego artykułu dostępne byty tyl- 
ko drivery w bardzo wczesnej wersji. 
nie zawierające jeszcze programu do 
odtwarzania DVD, czyli nie można na 
razie za pomocą Ati Kage Fury oglądać 





filmów. Niestety, sterowniki mocno 
mnie rozczarowatły. Nie oterowały żad- 
nych wirtualnych pulpitów, zoomu. czy 
(dodatkowych bajerów rozszerzających 
możliwości pulpitu. 

W zamian karta oferuje wysoką wy: 
dajność, zwłaszcza w wyższych roz- 
dzielezościach i 32-bitowym kolorze 





Powinno to zadowolić zarówno osoby 
zajmujące się grafiką, jak i zwolenni- 
ków gier komputerowych. Niestety kar- 
ta ma bardzo dużą wadę. a jest nią jej 
cena: blisko 800 zł w wersji OEM. a po. 
nad 1000 w wersji pudełkowej. Dopóki 
cena nie spadnie, Ati Kage Fury raczej 
nie spotka się z zainteresowaniem na- 
bywców. kartę o zbliżonych możliwo- 
Ściach opartą na Kivie TNT można na- 
być już za około 600 zł. 


ró. 
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nami kolejna okazja, aby ma- 
mę, tatę, wujka, babcię, ciocię, 
sąsiada, kochankę (niepo- 
trzebne skreślić) naciągnąć 
na nowy sprzęt do naszego 
ukochanego blaszaka, a kto wie, może 
nawet na cały komputer. Z tej więc 
okazji przygotowaliśmy dla was małą 
ściągę, 0 Co należy, a 0 CO nie warto 
nękać właścicieli zbędnej gotówki. 














Monitor to zakup na całe lata 
— nigdy na nim nie oszczędzaj. 
Kup 157 lub 17". Ocenę monitora 
przeprowadź w sklepie, wykorzy- 
staj jakiś program testujący, zba- 
daj jakość obrazu. parametry — 
nie kupuj w ciemno! Pamiętaj. że 
kineskop trinitron na jasnym tle 
wyświetla dwie poziome linie 
w poprzek ekranu, niektórym to 
przeszkadza, innym nie. 


OBUDOWA 

Koniecznie ATA — obecnie 
mamy większy wybór płyt do tego 
typu obudów. Im więcej kieszeni 
na urządzenia 5.25", tym lepiej: 
trzy to dobrze, cztery — świetnie. 
Zasilacz 200W to standard, a im 
więcej. tym lepiej (np. 235. 250). 
Ostatnie i najmniej ważne jest 
kryterium estetyczne: ładna obu- 
owa jest ładniejsza niż brzydka 
i to wszystko na ten temat. 


KLAWIATURA, MYSZ 

Dużo piszesz, kup klawiaturę 
ergonomiczną. Jeśli grasz — 
zwykłą, bo I tak się zniszczy. Źwy- 
kła mysz żyje średnio rok, lepsza 
dłużej. Masz kasę — kup Logite- 
cha. Nie kupuj myszy USB, drogie 
i same kłopoty z nimi. 











świąt 


JOYSTICKI, KIEROWNICE 


Zależnie od typu preferowa- 
nych gier, kupujęsz wolant z prze- 
pustnicą, kierownicę, pad lub joy- 
stick. Grasz w różne gry — nie 
ma siły: jedno urządzenie ci nie 
wystarczy. Zakup planuj na zimno 
— sprawdzaj jakie funkcje mają 
urządzenia i określ jakie są ci po- 
trzebne. 


PROCESOR 


Geleron, Geleron, i tylko Cele- 
ron (tylko wersja z cache). No, jak 
masz więcej kasy to P2, bo P3 za- 
bija — na razie ceną. Jeśli kupu- 
jesz Celerona z nóżkami takimi ja- 
kie ma Pentium MMX czy 486 
(PPGA. socket 370), a nie na płyl- 
ce (Slot t), to koniecznie kup 
przejściówkę (slotket) za ok. 70zł 
— oszczędzi ci to wiele kłopotów 
(patrz „Płyta główna”): Pentium2 
i Celeron to w tej chwili jedyna 
platforma zapewniająca łatwy 
upgrade. konkurent P3 — AMD 
k3 — choć zapowiada się nieźle, 
wymaga innych płyt, chwilowo 
u nas trudnych do dostania. 


PŁYTA GŁÓWNA 

Odradzam oszczędzanie na tym 
podzespole. Produkty markowe 
mają wsparcie w postaci nowych 
BIOSów. W chwili obecnej. ze 
względu na możliwość wsadzenia 
P3, polecam płyty pod P2 wyłącz- 


Poradnik 


ECZNEgO 
naciągacza 







nie na chipsecie BX. Jeśli kupujesz 
Gelerona PPGA, nie kupuj płyty na 
ŻA! Kup przejściówkę i płytę BA. 
ZWTóć uwagę na ilość slotów PGI 
— mniej niż cztery to za mało. 


Nie ma co gadać, SDRAM 
100MHz (czas dostępu 8 lubrns) 
64 lub 128MB 


DYSK TWARDY 

Poniżej 2,5GB to już trochę za 
mało. lepiej wysupłaj trochę kasy 
na jakieś 5GB. Uważaj na gwa- 
rancję! Bierz dyski z dwuletnią lub 
(dłuższą, koniecznie pracujące 
w standardzie UDMA. Wyższa 
prędkość obrotowa dysku ozna- 
cza szybszą pracę. 


Nie przesadzaj z prędkością — 
powyżej 40x I tak nie zauważysz 
różnicy a im większa prędkość, 
tym dłużej napęd rozpędza i ha- 
muje płytkę. 


DVD-ROM 

Z punktu widzenia gracza. 
urządzenie to jest chwilowo zu- 
pełnie niepotrzebne. Zanim zaś 
stanie się potrzebne, wymyślą 
Z pewnością coś lepszego. 


KARTA GRAFIKI 

Markowa Riva TNT to dziś naj- 
lepszy wybór, Banshee też nie bę- 
dzie najgorsze. Lada chwila ukażą 
się TNT 2 i Voodoo3 — bardzo po- 
tężne akceleratory. znacznie moc- 
niejsze niż dzisiejszy Sprzęt. 


AKGELERATOR 

Dodatkowy akcelerator to do- 
mena 3dfx i jego Voodoo 2. Jeśli 
masz już V2. to po premierze V3 
(Które będzie kartą grafiki, a nie 
dodatkowym akceleratorem), gdy 
spadną ceny. warto będzie pomy- 
śleć o drugim i połączyć je w SLI. 


KARTA DŹWIĘKOWA 

Masz. cztery głośniki? Kup SB 
Live! Value. Dwa lub grasz w słu- 
chawkach? Kup kartę wpierającą 
sprzętowo standard Aureal 3D. 


GŁOŚNIKI 

Najlepiej kupić na gieldzie au- 
dio mały, stary polski wzmac- 
niacz od miniwieży i podłączyć 
normalne kolumny. Zestawy 
z subwooferem też nie są złe, ale 
przed kupnem warto posłuchać 
jak brzmią. Jeśli stoń nadepnął ci 
na ucho. to sprawdź chociaż czy 
nie są za ciche. 


W dobie ginących slotów ISA 
polecam zewnętrzne, zgodne ze 
standardem Ko6Flex, z możliwo- 
ścią programowego update — 
wyposażone we FlashROM. 


Idźcie (naciągać) i niech będzie 
wam dane. 8 













a gieldzie spokój i CiSZa. 





ium3 leżało gi 
zwolości 


ADI 15" MicroScan 4P 
ADI 17” MicroScan 5GT 
Daewoo 14" GMC 431AM 
Daewoo 157 GMG 518B 
Daewoo 15" GMG 1509B 
Hyundai 147 145 
Hyundai 15G+ 
Hyundai HL-Z700 
Philips 14" 104B 
Philips 157 1055 
Philips 17" 1075 
Samsung lo" 5105 
Samsunę 15" 510B 
Samsung 17 7105 
Samsung 700P Plus 
Sony 15" GPD-100E5T 
Sony 157 GPD-100GST 
Proview 15" PA-564 
Proview 17" PK-770 


Obudowy 


Mini tower 
Midi tower 
Midi tower ATX 
Vision Il 


Intra 36Xx 
ASU5 36x 
ASUS 34% 
LG 32X 
Toshiba 36X 
Philips 40X 


Hitachi 4X 
Pioneer 6x 
Samsunęe 4X 


Encore 5x (napęd + dekoder) 


Philips 4x + dekoder 


W związku z zastojem ceny 


86701 


BlOzł 
2000z! 
520zł 
690zł 
820zl 
v20zł 
120zł 
1 130zł 
560Z! 
750zl 
13502l 
140zł 
900zł 
1270zł 
1930zł 
1070z2ł 
o0b0zł 
630zł 
1050zł 


220zł 
2202! 
210zł 

Bózl 
20zł 
2352 


1100zł 
150zł 
Dekoder DVD MPG-2 RealVMagic 410zl 





















FIG MVP3 TODOMHz 


EPOX MVP3 100MHz 
LUGKY STAR TOOWHz 
ATREND 5220.ATX 


$lot! 
ABIT BX6 ATX 
ABIT BH6 ATX 
ASUS P2B ATX 
SUS P2B-B 
ASUS P2B-F ATX 
EPON WIA BA MTA 
FIC VIA BX 















Procesory 






IDT Winchp 200 






K6-2 300) 

K6-2 300) 
Pentium2 333 
Pentium2 300) 
Pentium2 400) 
Celeron 300A 
Geleron 333 
Celeron 3338PPGA 
Geleron 400 











Pentium3 450 
Pentium3 500 
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32MB 5DRAM PG100 
64MB SDRAM PG100 
128MB SDRAM PGTO0 












3.2GB Gaviar 
4.3GB Caviar 
0.4GB Gaviar 
8,4GB Caviar 
10GB Caviar 
13GB Gaviar 
3.2GB Quantum 
b.4GB (Quantum 
8.40B Quantum 
10.2GB Quantum 
12.7GB Quantum 
3.2,B Samsung 
4.3GB Samsung 
6.-1(,B Samsung 
6.4GB Samsunęg 
12.9GB Samsunę 


Płyty główne 
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Socket/ 


FIG MVP3 1OOMHz ATA 
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PentiumMMX 233 nowy 


IDT Winchip 3DNow! 225 


Przejściówka socket 7 to slot | 
2400zl 
3400zl 


Dyski twarde 





320zł 
34021 
290zł 
260zł 
340zł 


o80zł 
o00zł 
590zł 
580zł 
610zł 
350zł 


350zł 
1 70zl 


240zł 
330zł 
440zl 
650z! 
720zł 
1190zł 
300zł 
330zł 
350zł 
660z! 
40zl 

















180zł 
352zł 
650zł 






510Zl 
530zł 
6202! 
700zł 
880zl 
1050zł 
olOzł 
570zł 
6602! 
990zł 
110021 
450zł 
530zł 
560zł 
630zł 
910zł 



















Z 










Karty grafiki 
Riva 128N128ZR 
Noname AGP 230zl 
STB AGP 270zł 
Diamond 













Riva TNT 
SMB 503zł 
Diamond 



























Banshee 
Diamond 570zł 
Grealive 4602! 
Intel 1740 Apac 8MB 180zł 
53 Savage noname 230zł 


Matrox Millenium G200 8MB SDRAM370zł 
Matrox Millenium G200 8MB SGRAM 445zł 
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POEDLPIPŚŚŚ NN 72 / y 






AP 


Akceleratory 


VOP ŁAŁ 


7. 















Grealive Voodoo2 12MB opózł 
Noname Voodoo2 12MB 


x 

NN 

Diamond Monster 3D 2 8MB 460zl R 
Diamond Monster 3D 2 12MB 490zł U I 
SA 

RAR 


P24 kkŚ AJ, PPOLCLSNIY, 
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m7, 


Karty dźwiękowe 
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Ć, 













5B64 PCI 120zł 
SB AWE64 VE 120zł 
5B128 PCI 220zł 
SB LIVE! 1202! 
SB LIWE! Value 290zł 
Samaha 5P-724 PCI GÓzł 
Monster Sound MXA300 
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Request 56400 zewn. 37021 00 
Request 56400 wewn. 190zł "SĘ 
Zoltrix 33600 wewn. 140zl NU 
Zoltrix 56400 wewn. Phantom 110z! IU 
ZOOM 56k zewn. 420zl (> 3 
Z00M 56k wewn. PCI 350zł Ś 
Z00M 56k wewn. Voice ISA 130zl A 


UsSRobotisc 56400 wewn. Voice 4+r0zł 
USRobotics 56400 zewn. Voice 10z! 
USRobolics 56400 zewn. Message — 630zł 





ceny z dnia 28.03.99 


Wszystkie ceny to tzw. ceny gieldowe — za- 


zwyczaj (choć nie zawsze!) nieco niższe od tych. 
jakie spotkamy w sklepie. Często w cenę wliczo- , 
ny jest rachunek. czasem jednak przy zakupie 


rachunkiem cena wzrasta. Geny tu podane to 
ny średnie — z pewnością traficie nąęsprzęw 
ńszy 4 droższy. Pamiętajciege=emóżna I warto 

m" 


f— 


ię targowĄĆ. „ajj © 0 
PP, 


=-.. ETEN 


HAJ GAjs! PO ZAKUPIENIU SWO- 
JEGO PIERWSZEGO (STYCZNIOWEGO) 
NUMERU RESETA BYŁEM HEPPI, ŻE 
ZNOWU POZNAM KOLEJNE CZASO 
PISMO (TROCHĘ TO GŁUPIE, ALE 
PRAWDZIWE). KIEDY OTWORZYŁEM 
Go (RESETA) NA PIERWSZEJ STRO- 
NIE WYGLĄDAŁ DOSYĆ PRZECIĘTNIE 
I NIEPOZORNIE, BAT LEN DOSZE- 
DŁEM DO OSTAT- 
NIE] ĆWIARTKI 
UZNAŁEM, ŻE NIE 
DĄ SIĘ TEGOSCZY= 
TAĆ Z PEŁNYM PĘ- 
CHERZEM. | DLA 
OKA I DLA UCHA, 
TEGO NIE MA NI- 
GDZIE INDZIEJ. 
TAKIE TO FAJNE, 
ŻE POMYŚLAŁEM 
O PRENUMERACIE 
I OTWARŁEM NA 
STRONIE PORU- 
SZAJĄCEJ TEN TE- 





niem się nazywa. Potem już, przy kolej- 
nych Pocztyliona wizytach opłaty tej 
nie wnosisz. Podobna też ceregiela, je- 
żeli Telefonem zamówienia dokonasz. 
Tak oto sprawy się mają, co jak tuszę 
do spokojności Cię przywiedzie i kon- 
wulsji oszczędzi. Jako że w stołecznym 
grodzie przyszło Ci mieszkać, wiedz że 
co zacniejsi kupczykowie w kramach 
swych Resetusa przedają i nabywać go 
możesz wysupławszy z sakiewki złotych 
9 groszy 90, wiedz zatem że kwietniowy 
numerus w końcu marca już nabyć mo- 


Jak widzicie, spełniliśmy w końcu waszą 
prośbę i powiększyliśmy skrzynkę na listy. 
Nowa skrzynka jest większa, lepsza, piękniej- 
sza. Kolej na was — czekam na nowe, wspa- 
niałe listy, bo tylko takie prześlizną się przez 
ciasne i wykrzywione redakcyjne sito. Na do- 


bry początek odpowiedź na pytanie dotyczące 





MAT. I (SORY GAJS) 
KIEDY OBLICZY- 
LEM CENĘ PREM- 
KI  NUMERATKI 
FYSZŁO MI, ŻE TO 
SIĘ NIE OPŁACA. NQRMALNIE ZA 
RESETACD, ZA ROK ZAPŁACIŁBYM 
9.9x12=118.0, A ZA PRENUMERATĘ 
77 +19 (CENA PRENUMERATY|=196 
1 JESZCZE JEDNORAZOWE OPŁATY ZA 
POBRANIEM W WYSOKOŚCI 5.5 CO 
MIESIĄC. I WŁAŚNIE WTEDY POSTA- 
NOWIŁEM NALISTAĆ PIS. NO NIE 
NO, SORY, FIECIE JAK JEST, F BUDZIE 
NUDY I SAME MIERNE, ALE COŚ TU 
NIE GRA. BARDZO PROSZĘ Z CAŁEGO 
SERDUSZKA O ODPOWIEDŹ. 

PS. FAJNIE WYMYŚLILIŚCIE SOBIE 
ŁIW TYMI TRÓJWYMIAROWYMI 
ILUSTRACJAMI. 

„owi AKE Joek_ (Jawek) 

Warszawa, dnia 11 marca 
Roku Pańskiego 1999. 

Florian superior sprzedaży 

Do Piotra Jaworka przydom- 
kiem Jawek wołanego 


Czołem Waszmości! 

Promocja to dla nas i za- 
szczyt wielki, że acan fatygu- 
jesz się i epistoły w nasze nie- 
godne ręce ślesz. Cieszym się 
tedy, że w dobrym zdrowiu 
przebywasz, o czym koncept 
i krotochwilność twego pisma 
mówi, com je onegdaj otrzymał. 


ceny prenumeraty, Odpowiedzi udziela wy- 


stępujący gościnnie Jaśnie Pan Florian. 


Radość nasza uważasz waćpan 
ogromna z tego się bierze, że periody- 
kus RESETUS Ekstraordynaryjny wiel- 
ce tobie miły jest i pożytki z niego czer- 
piesz. Śpieszę tedy wyjaśnić, boś 
strwożon srodze, jakie koszta przewi- 
dujem dla tych, co Pocztylionem Rese- 
tus nabywają. 

zaprawdę byłabyż to krzywda ludz- 
ka i łzy niewieście, gdyby taki haracz 
za Resetus'był pobieran coś go w epi- 
stole opisał. OÓwoż imaginuj sobie 
acan, żeś omylił się okrutnie kalkulacy- 
ję tworząc. 

Tak oto winna ona wyglądać. 

Po pierwsze primo za Pocztylionem 
zamówioną prenumeratę, której to ku- 
pon w Resetusie znajść możesz, wno- 
sisz acan złotych 77 za rok cały, 45 za 
pół i 25 ćwierć roka. Dodatkowe kosz- 
ta, które ponieść musisz, to Pocztylio- 
nowi należne złotych 1 groszy 50 za 
monet przyjęcie i przesłanie do Resetu- 
sowego bankiera. 

Po drugie sekundo, gdybyś waćpan 
inne medium wykorzystał, tak oto In- 
ternetus cum exemplum weźmy, tedy 
wnosisz opłaty za rok złotych 119, za 
pół 59, i 30 za ćwierć roka. A że mone- 
ty acan Pocztylionowi przy odbiorze 
pierwszego numera wręczasz, tedy on 
pobiera złotych 5 i groszy 50, co pobra- 


żesz, majowy w końcu kwietnia etc. 

To pisząc suponuję, iż waszmość 
kompanionem Resetowym  pozosta- 
niesz czego tobie i sobie winszuję. Po- 
zostań tedy w dobrym zdrowiu i przy- 
bieraj na mądrościach, boś jak czytam 
do szkół posłan i w umiejętnościach się 
ćwiczysz. 

Bywaj zdrów !! 
WK O 50 BR Florian 

CZY MOŻECIE MNIE $KONTAKTOWAĆ Z GO- 
ŚCIEM, KTÓRY PRZYGOTOWAŁ ARTYKUŁ 
W NUMERZE KWIETNIOWYM, DOTYCZĄCY 
OFFSPRING. GOŚĆ DAŁ TAKĄ PLAMĘ, ŻE SIĘ 
OMAL NIE PRZEWRÓCIŁEM, JAK TO CZYTA- 
ŁEM. ]AK MOŻNA POMINĄĆ JEDNĄ PŁYTĘ 
W DYSKOGRAFII, KTÓRA LICZY ICH 5 !!!! (MAM 
NA MYŚLI LONGPLAYB). PIERWSZĄ PŁYTĄ NIE 
BYŁA IGNITION (EPITAPH 1992) TYLKO OF 
FSPRING - THE OFFSPRING (TYTUŁ PŁYTY TA- 
KI SAM JAK NAZWA ZESPOŁU). PŁYTA TA zo- 
STAŁA WYDANA PO RAZ PIERWSZY NA WINY 
LU W LICZBIE 5000 EGZEMPLARZY W 1989 
PRZEZ WYDAWNICTWO NEMESIS. W ROKU 
1995 NASTĄPIŁO WZNOWIENIE TEJ PŁYTY (RE- 
EDYCJA) NA CD (1995 WYDANE PRZEZ NITRO), 
UDAŁO MI SIĘ WEJŚĆ W POSIADANIE TE) PŁY- 
TY (IMPORT Z USA), TAK ŻE SŁUŻĘ DOWODA 
M1. TWO YEARS AND A PILE OF REJECTIONS 
LATER, THE OFFSPRING SCORED A CONTRACI 
WITH NEMESIS, A SMALL PUNK LABEL DI- 
STRIBUTED RY CARGO. AFTER TRACKING 
DOWN PRODUCER THOM WILSON, WHO HAD 
CRAFTED THEIR FAVORITE ALBUMS BY 
T.5.0.L., THE VANDALS AND THE DEAD KEN- 
NEDYS, THE OFFSPRING RECORDED ANOTHER 
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77 INCH SINGLE, CALLED BAGHDAD, AND AN ALBUM © 


DEBUT NMTLED THE OFFSPRING. „ALE PUNK BANDS 
BACK IN '84 WROTE ABOUT WAS POLICE, DEATH, RE- 
LIGION AND WAR, SAYS HOLLAND. „SO 
THAT'S WHAT WE DID." FRAGMENT OFICJALNEJ BIO- 
GRAFII ZESPOŁU MOŻE POSŁUŻYĆ ZA DOWÓD. 


No tak. Wprawdzie moglibyśmy powie- 
dzieć, że to specjalnie, chcieliśmy sprawdzić 
czy mamy czujnych czytelników itp., itd., ale 
cóż — przyznajemy się bez bicia, że daliśmy 
plamę. Cóż mogę powiedzieć w ramach 
usprawiedliwienia? W końcu autor jest dzien- 
nikarzem, nie matematykiem i ma prawo mieć 
kłopoty z liczeniem do pięciu :) W ramach 
przeprosin obetniemy mu głowę i zdjęcie da- 
my na następnym plakacie (w trzydefiksie of 
course). Chociaż... po głębszym zastanowie- 
niu... może wystarczy jak przylejemy mu 
w dupę i każemy się nauczyć liczyć — przy- 
najmniej do siedmiu. Zadowoleni? 


W DRODZE WYJĄTKU MOŻE UDOSTĘPNILIBYŚCIE 
ADRES, A CHOCIAŻBY MIASTO, W KTÓRYM MIESZKA 
TEN GOŚCIU (RFSETU NIE MAM AKTUALNIE POD RĘ- 
KĄ), CO NAPISAŁ LIST MIESIĄCA. JAK PODACIE MIASTO 
POJADĘ TAM I ZACZNĘ SZUKAĆ TEGO SUPER KIOSKU. ;) 

Siemek 


No way, najpierw Red_Akcja. 


NAPISZCIE COŚ O DOORSACH, TUPAC U, THE RBE- 
ATLES, LED ZEPPELIN, PEARL JAM I MASIE INNYCH 
ZESPOŁÓW. 


Aaaaaaa!!! Na świecie jest coś z kilka tysię- 
cy kapel, o których można by cos napisać - nie 
damy rady. Co prawda Kiligor wyrywa się do 
pisania o Beatlesach, ale ja na przykład za ni- 
mi nie przepadam... Co innego Led Zeppelin. 


CZY NAGRODA W POSTACI GRY JEST PRZYZNAWANA 
CO MIESIĄC, CZY TYLKO WTEDY KIEDY SIĘ HAMME 
ROWI PODOBA? 
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Co miesiąc kiedy mi się podoba. Źwłaszcza 
wtedy, kiedy mi się (list) podoba. 


WEDŁUG MNIE (MOGĘ SIĘ NARAZIĆ KILKU OSO- 
BOM) DOBRZE, ŻE ZREZYGNOWALIŚCIE Z NAGRÓD ZA 
LISTY, PONIEWAŻ NIEKTÓRZY PISALI TAKIE PIERDO- 
ŁY, MAJĄC NADZIEJĘ, ŻE COŚ WYGRAJĄ, A PO DRUGIE 
WYDAJE MI SIĘ TO TROCHĘ NIEUCZCIWE, ŻE PISZĄCY 
LIST PLACI 1ZŁ ZA LIST LUR 23GR ZA E-MAIL, A WY 
DAJECIE GRĘ za ORMO ZE. JESTEM Z WAS DUMNY. 
e -- GZRÓOOOO 1 RoobaQ 

To, że dostaniesz grę wartą ponad sto razy 
tyle ile wydałeś na list, nie jest nieuczciwe — 
w końcu na identycznej zasadzie działają 


wszystkie kasyna, loterie 
i najrozmaitsze konkursy, 
przecież tu chodzi właśnie 
o to, żeby się wzbogacić. 
Nagroda zaś od jakiegoś 
czasu przyznawana jest raz 
na jakiś czas - wtedy gdy 
list jest naprawdę fajny 
i zdecydowanie wybija się 
spośród pozostałych, jest 
dowcipny, interesujący czy 
choćby oryginalny. 


GHCĘ, ABYŚCIE ZDAWALI SO- 
BIE DOBRZE SPRAWĘ Z TEGO, ŻE 
TO, CZY MNIE WYDRUKUJECIE, 
MAM W GŁĘBOKIM POWAŻA- 
NIU. TERAZ PYTANIE. CZY 
TRZEBA BYĆ JAKIMŚ TAM 
KŁARDMANIMISIU W JEDNYM 
I ZADAĆ BEZSENSOWNE PYTA- 
NIE KOMPUTEROWE, ABYŚCIE 
TO WYDRUKOWALI? SKORO 
TAK, TO WBREW POZOROM 
SPRÓBUJĘ: DO CZEGO JEST 
PRZYCISK TURBO, BO KIEDY 
GRAŁEM w OQ2 PRZYSZEDŁ 
KUMPEL I GO WCISNĄŁ, NA 
WYŚWIETLACZU ZAMIAST 166 
POJAWIŁA SIĘ LICZBA 65, NA- 
STĄPIŁ SWAP Z TWARDEGO, A JA 
SIĘ MAŁO NIE OSRAŁEM, BO 
MYŚLAŁEM, ŻE MI KOMPUTER 
ZWOLNIŁ (SIĘ). 
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My też cię kochamy. 
I kompletnie nas nie obcho- 
dzi czy przeczytasz nasza 
odpowiedź czy nie — i tak 
ci narobimy obciachu :). 
A turbo służy do... eee.... 
skoro i tak nie czytasz... 


JAK PODKRĘCIĆ MOJEGO 
PROCKA. MAM PII 266, PŁYTĘ 
GŁÓWNĄ BIOSTAR MGTBA BX, 
GDY  POKRĘGAM ' PROCKA 
2660300 MIGA DIODA POWER 
I NIE STARTUJE SYSTEM, GDY 
PODKRĘCAM 2660350 STAR- 
TUJE ALE SYSTEM I BIOS WIDZI 
GO JAKO 133. GO MAM ZROBIĆ? 

OTO USTAWIENIA ZWOREK 


NA PLYCIE:  66X3.5=233, 
66x4=266,  66x4.5=300, 
66x5=333,  100Xx3.5=350, 


100X4=400, 100X45 =450. 
NIE MA MOŻLIWOŚCI USTA- 
WIENIA ZWOREK INACZEJ, TYL- 
KO TAK 1.W. 

Badb (PM) 
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Podkręcanie zrobiło się ostatnio bar- 
dzo modne, zabierają się do tego abso- 
lutnie wszyscy, którzy słyszeli, że 
„gdzieś trzeba zakleić jakąś nóżkę, ale 
nie wiedzą jaką*. Opamiętajcie się! 
Zeby grzebać w komputerze, należy 
najpierw co nieco o nim wiedzieć. Pod- 
kręcanie to troszkę wyższa szkoła jaz- 
dy. Najczęstsze błędy to: 

1. Próba overclockingu przy użyciu 
kiepskiej płyty głównej — nie każda 
płyta, a na pewno nie te najtańsze, na- 
daje się do podkręcania. Taka płyta 
musi być stabilna i posiadać nieco 
więcej opcji niż standardowe mini- 
mum. Jeśli kupujesz najtańszą płytę, 
to potem nie dziw się, że kumpel pod- 
kręcił procesor, a ty nie. 

2. Przekonanie, że musi się udać. 
Procesor na 100% chodzi z częstotliwo- 
ścią nominalną. Wszystko ponad to 
jest ekstra i nikt ci nie gwarantuje, że 
dwa procki z tej samej serii będą się 
tak samo kręcić. Jeden się kręci świet- 
nie, drugi wcale. Ot, kwestia szczę- 
ścia. 

3. Brak wiedzy. Zanim się weźmiesz 
za podkręcanie, zdobądź trochę RZE- 
TELNEJ wiedzy na temat ustawiania 
procesora i możliwości zmiany tych 
ustawień oraz tricków z tym związa- 
nych. 


GHCIAŁBY M, ABYŚCIE MI NAPISALI KILKA 
ADRESÓW SKLEPÓW WE WROCŁAWIU, 
W KTÓRYCH MOŻNA KUPIĆ TAKIE JOJO 
(PROYO 1) 

Czytając wasze listy dochodzę do 
wniosku, że uważacie nas za wszech- 
mogących. Przykro mi, że tak nie jest, 
niestety jesteśmy zwykłymi facetami 
(no nie wszyscy — część jest zwykły- 
mi babkami) i mamy podobne ograni- 
czenia jak większość z was. Wracając 
do tego konkretnego listu: nikt z nas 
nie mieszka we Wrocławiu. Przykro mi 
Pawle, ale nie umiemy ci pomóc. Prę- 
dzej uzyskasz odpowiedź w informacji 
handlowej miasta Wrocław. 


KUPIŁEM RESET CD PO RAZ PIERWSZY, ZA- 
CHĘCIŁA MNIE GRA, KTÓRĄ OPISYWALIŚCIE 
W ŚRODKU MARCOWEGO NUMERU. BYŁA TO 
„X-GAMES, ESPN PROBOARDERS". TYLKO 
WASZA GAZETA JĄ OPISYWAŁA 1 ZAMIEŚCIŁA 
DEMKO NA GD (PRZY NAJMNIEJ TAK BYŁO NA- 
PISANE NA STRONIE Z RECENZJĄ). JAKIEŻ BYŁO 
MOJE ZDZIWIENIE, GDY PODCZAS PRZEGLĄDA- 
NIA WASZEGO CEDEKA, TE) GRY WCALE TAM 
NIE BYŁO. JESTEM CEKAW, GÓŻ Z TYM FANTEM 
ZROBICIE (...) CO MAM ZROBIĆ Z KOMPAKTEM, 
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NA KTORY M OPRÓCZ TEJ GRY NIE 
BY ŁO ŻADNEJ INNEJ WARTEJ MO- 
JEJ UWAGI? 
SĘ wyg Radosław, Poreda 
Fakt faktem,  przepu- 
ściliśmy tego byka, za co 
wszystkich przepraszamy. 
Demo to znajdziecie na ma- 
jowym krążku. Tym zaś, 
którzy zgłosili reklamację 
do 23 kwietnia, wyślemy 
majowy nurmner gratis. 


POSZEDŁEM W ŚLADY PEWNE- 
GO KOLESIA, KTÓRY UWIERZYŁ 
W MOC WASZEGO PISMA I OLAŁ 
SOBIE SZKOŁĘ. POSTANOWIŁEM 
WIĘC I JA SPRÓBOWAĆ SZCZĘ- 
ŚCIA. NO I UDAŁO SIĘ. DOSTA- 
ŁEM 5 Z KLASÓWY Z FIZYKI, GO 
WCZEŚNIEJ BYŁO NIEMOŻLIWE. 
KOŃCZĘ, BO CZASZKA MI PARUJE 
I DYM USZAMI LECI 
ROW || Ualker 

Mimo że stwierdzenie, iż 
wiara czyni cuda, jest 
z pewnością prawdziwe, 
Reset pomaga jedynie tym, 
którzy mają ochotę sami so- 
bie pomóc. Uważajcie, żeby 
zbytnio nie pokładać na- 
dziei w magicznej mocy Re- 
setu, bo magia jest z natury 
dość kapryśna i może jej 
zabraknąć w najmniej ocze- 
kiwanym momencie. 


SKORO W MARCOWYM RESE- 
CIE BYLO O DUPACH, TO MO- 
GLIBYŚCIE ZAMIAST PLAKATU 
Z GRĄ DAĆ ROZKŁADÓWKĘ LA- 
RY CROFT (PRZECIEŻ WSZYSCY 
JESTESMY DOROŚLI NO NIE?) 
SUKCES BYŁBY GWARANTOWA- 
NY, SZCZEGÓLNIE U MĘSKIEJ 
CZĘŚCI CZYTELNIKÓW. PROPO- 
NOWAŁBYM TAKŻE, ABY SZA- 
COWNY SZTAB KONKURSOWY 
UJAWNIŁ SIĘ W POSTACI KON- 
KRETNYCH OSÓB, BO PRZECIEŻ 
POLSKA TO WOLNY KRAJ 
A KAŻDY ZBULWERSOWANY 
OCENĄ SZTABU CZYTELNIK 
MUSI MIEĆ NA KIM PSY WIE- 
SZAĆ, A TAK ZAMIAST NA KON” 
KRETNE OSOBY, MUSI BRUŹDZIĆ 
NA CAŁĄ REDAKCJĘ 
LON Grzechu(wart) 

W istocie początkowo 
w marcu na plakacie miała 


być Lara z gołym biustem. Wszystko było już dograne, wy- 
najęliśmy studio, fotografa, zaprosiliśmy Larę. Panna Croft 
przyszła, kokieteryjnie się uśmiechnęła, zdjęła koszulkę i.... 
olbrzymie, przeogromne, monstrualnie wielkie krągłości 
Lary wypełniły całe studio i w żaden sposób nie dało się 
ująć ich w kadrze. Mimo usilnych prób profesjonalnego 
zdjęcioroba nic nie dało się zrobić, film za kazdym razem 
pękał od samego ciężaru obrazu. Fotograf posiwiał, film się 
skończył, Lara się zmęczyła, a my zdesperowani wzięliśmy, 
co było pod ręką. Zaś co się tyczy sztabu — musi być tajny. 
I tak cechuje go stanowczo zbyt duża śmiertelność człon- 
ków, a mało nas, mało do robienia chleba. 


BARDZO POLUBIŁEM WASZĄ PRENUMERATĘ. MIMO, ŻE CZĘSTO 
DOCHODZI DO MNIE PÓŹNIEJ NIŻ DO KIOSKÓW, NIE OBRAŻAM SIĘ. 
OPAKOWANIE Z GAZETY POMAGA MI W PORZĄDKACH MOJEGO PO- 
KOJU. WRZUCAM TAM NIEPOTRZEBNE ŚMIECIE ITP. NIE MÓWIĘ, ŻE 
WOLĘ TĘ ŻÓŁTĄ TOREBKĘ OD RESETU. TRZYMAJCIE TAK DALEJ. 
NN olek ze Starachowic 

Grunt to pozytywne myślenie — w każdej sytuacji można 
znaleźć coś pozytywnego. Numer listopadowy przyjdzie 
w białej torebce z otworami na oczy. Na halloween jak znalazł. 


PEWNEJ MIŁE] NIEDZIELI PRZEPEŁNIONE) GRANIEM USŁYSZAŁEM 
DZWONEK DO DRZWI. STARSI PRZYSZLI, ZARAZ BĘDĄ BREDZIĆ COŚ 
O NAUCE I ŻE JUTRO SZKOŁA...BLE...BLE... (...) POWIEDZIELI, ŻE KSIĄDZ 
PROBOSZCZ MÓWIŁ KAZANIE O DEMORALIZACJI DZIECI W GRACH 
KOMPUTEROWYCH. MÓWIŁ © SZKODLIWYM WPLYWIE MULTIME- 
DIÓW I INTERNETU NA MŁODZIEŻ. ŻE NIBY GRY POWODUJĄ AGRESJĘ 
U DZIECI I ŻE SPRAWA RODZICÓW, ABY TEMU ZAPOBIEC. RODZICE ZRE- 
WIDOWALI SZAFKĘ Z GRAMI I CO?! KIEDY ZOBACZYLI PUDEŁKO Z GRY 
BLOOD 2 I [DUNGEON KEEPER TO OD RAZU ODDALI ]E 
MOJEMU KUZYNOWI (22 LATA). PROSZĘ 
WAS WYTŁUMACZCIE IM (STAR- 
SZYM), ŻE GRY NIE MAJĄ ZŁE- 

GO WPŁYWU NA MNIE, 
BO NIE MAM Ww GO 


Prostokącik 


CZEŚĆ 

OTO JESZCZE JEDEN PRZYKŁAD, 
JAK WSPANIAŁY I ZASKAKUJĄCY 
JEST RESET I DLACZEGO GO KUPU- 
JĘ (NA PEWNO NIE... TEGO Z KIO- 
SKARKĄ). RAZ PRZED LEKCJAMI 
ZAKUPIŁEM RESETA SOBIE (MAR- 
COWEGO]). NA BIOLOGII WCHO- 
DZIŁEM Z NIM POD PACHĄ (TO 
ZRESZTĄ JEGO ULUBIONE MIEJSCE) 
I POTRĄCIŁEM NASZĄ SORKĘ OD 
W/W PRZEDMIOTU, I NAGLE 
UPADŁ MI NA ZIEMIĘ. LOS TAK 
CHCIAŁ, ŻE AKURAT OTWORZYŁ 
SIĘ NA 102 STRONIE. PRÓBOWA- 
ŁEM GO JESZCZE RATOWAĆ, ALE 
ONA BYŁA SZYBSZA I ZWINĘŁA GO 
Z PODŁOGI NICZYM MODLISZKA. 
PO PRZECZYTANIU PIERWSZYCH 
PARU ZDAŃ, MYŚLAŁA ŻE PRZY- 
NIOSŁEM NA LEKCJE MAGAZYN 
EROTYCZNY 1 ŻE JA JESTEM ZDE- 
MORALIZOWANY, OGLĄDAJĄC TA- 
KIE ŚWIŃSTWA. JA JEJ NA TO: 
„ALEŻ PROSZĘ PANI, JA JUŻ MAM 
165 LAT, MAM JAKIEŚ SWOJE FAN- 

TAZJE, PANI NIE MA 277", 
NAPISAŁA MI UWAGĘ I DO 
WYCHOWAWCZYNI. LEPIEJ) NA- 
KLEJCIE TĘ NAKLEJKĘ „UNDER 10 
(w RED (-AKCYJNYM) KOLORZE”, 

BO BĘDĘ MIAŁ NAGANNE. 
NSE. laeter z.1I.2 
Naklejka nic nie da - 
podpadłeś nie za czy- 
tanie, lecz za niedo- 
mówienie. Gdy- 


GRAĆ. Pozdrawiam Grzegorza Miste- byś dodał, że 
Zdespero- wicza» Popy'ego- Jakuba Kurow- owa pani jest 
wany skiego. Jacka Jaskólskiego- Pawła dość czę- 

R. Dra'gon Weremczuka: Ziencia- Łukasza Kuchar- stym obiek- 
czyka: Piotra Gajewskiego: Leszka Klu- tem twoich 

Nie po raz ska» C(reed'a+ A.lWojciechowskiego: Kreta fantazji, to 


pierwszy 
okazuje się, 

że to wła- 

śnie ignoran- 

ci najlepiej 
znają się na 
rzeczy. Co wię- 

cej — nieskrę- 
powani wiedzą 
na dany temat mo- 
gą wymyślać najprze- 
różniejsze teorie, od któ- 
rych ludziom choć trochę 

obeznanym z daną dziedziną 

włos się jeży na głowie. I gdyby nie fakt, 

ze ludzie wolą słuchać takich specjalistów od siedmiu boleści 
zamiast ruszyć własnym rozumem (wiadomo, to boli), rzeko- 
mi znawcy budziliby tylko uśmiech politowania. Podsumowu- 
jąc: bardzo proszę oddać synowi Blood 2 i Dungeon Keeper. 


1 Grzesia 


jimmyboya» Mr.Clocka 
Harasińskiego+ Mateusza 
ka Semeniuka- 


HOMO: 
SZzan 
Vonneguta Jr- 


zluuuuuu. 


Łukasza Białka. Mateusza Żurowskiego 
Pastucha z Miechowic. 
sława Zmijewskiego- Macieja Bańkowskiego' 
Xaverego- 
„BIGELOW* 
Gośkę Łukaszewską 
z ?t z SSPZ we lrześni. 
Grzegorza Kordeczkę: 
Josepha Hellera i Kurta 
I na koniec 
Koraskowi wielkie 


miałbyś 


Przemy- ] a k 
w banku, 

Kamila że nie tyl- 
Tom- ko nie do- 
stałbyś 


SAN'a- 
Łuka- 


uwagi, ale 
jeszcze jakiś 
dobry stopien. 
Gdybyś jednak 
w przyszłości za- 
mierzał wprowadzić 
niniejszą radę w czyn, 

to miej na uwadze, by fanta- 
zje nie przybrały zbyt realne- 
go kształtu. Modliszki mają 
to do siebie, że często zjada- 
ją partnerów po wspólnej 
zabawie. 83 
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ZCUMWAONAWELKOWOZZUOONSZANECZANNOWZI GANI GOO WAW KZOZCWOVZYŚWISUWNOMWA 
wołał u niego ataku śmiechu. Dźwignął się z łóżka stosując odpowiednią dźwignię i już stał, choć jeszcze 
nie był gotów otworzyć niespodziewanemu gościowi. — Niespodziewany gość o tej porze? Tego się nie spo- 
dziewałem — westchnął Johny, lecz po chwili dotarło do niego, że jeśli być niespodziewanym gościem, to 
WESUCZO ACO SYOUADAWOO SEOAWCWZISODOW NOW COKYJUONEINCI ZONE ZZEDA ANI 
TZS WUUUF COWSOZIKOONNANCZO ZANE WZT CANASCO UETOTOW UOROYRZ NOZ ZESOTNII 
OWIEC CUKROWY KAY KWIEWZ WEN UCKO OWUZWZNN NSZ OCWAYW LECZE NIK PNE 
dostrzegł niczego, czego by za drzwiami nie było do tej pory. Drzwi sąsiadów z naprzeciwka, przy nich 
WADE SUUONORY OWO EWAICZ CY WAWA OWNANONCOZIO OSOCZA OWOWEIOSZZNOWAY NIS 
dasza i udał się w stronę sypialni. Przed wsunięciem się pod kołdrę powstrzymało go pukanie do drzwi. 
AWOWEDCZAWIIENZ CZES OWZOSEIA TRZ UCZNONNAWYCYASCT NCK ETA WWCZIGNONO WCALE 
zem dostrzegł coś, czego za drzwiami nie było do tej pory. Na przeciwległej ścianie pojawił się napis „Po- 
WZOKODYWZ UJ CKORCOWUDYZZKN UC WZA DA OSI OSTAWUWSZICYAWOJE TO NT UZ] WAY LIZIOOACY 
w duchu, bowiem wyznawał zasadę, że liczebność i siła wroga, którego nie widać, jest nieznana. Obrócił 
się na pięcie i skierował się do łóżka. Nie zdążył nawet zamknąć oczu, gdy zakołatało — Johnemu serce, 
i coś do drzwi. — Pewnie kołatka — uspokajał się, ale doskonale zdawał sobie sprawę, że na drzwiach nie 
ma kołatki. Do końca też nie wiedział co robić. Wybrał więc drogę najprostszą, czyli z pokoju do drzwi. Ko- 
latki rzeczywiście na nich nie było, tylko doszło drugie hasło: „Przestań szmerać”, bo i tu strzałka prowa- 
dziła do pierwszego napisu. — Ja szeleszczę, ja niby czym? — obruszył się Johny. Udał, że odchodzi, drep- 
cząc w miejscu. Laczki zaszmerały jak zawsze, ale Johny był zbyt przejęty swoim fortelem, by to usłyszeć. 
Usłyszał natomiast dzwonek. — Oho, zaczynamy się powtarzać — zadrwił Johny, wznosząc się na wyży- 
ny cynizmu. Wyjrzał przez wizjer i znalazł odpowiedź na pytanie, które zadał kilka chwil temu. „Laczkami”. 
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IMWANZZZUOCI ECON CO SODOWA OEUSZANEWSKIÓW 

WODYNKSKYKZAWAWZNOEWUOCZYJCO LOW OVO E Fi (ZONE 

inteligencji równa 1/2 inteligenta, dla ułatwienia: półgłówek to rów- 
nowartość ćwierćinteligenta). 


Ja, Johny, chciałbym zabrać głoś w dyskusji, którą rozpo- 
czynam, bowiem wydaje mi się, co podkreślam, że moje do- 
OKROSODDYCAOOWOLAZZNETKOSOCO WY RZOSEZ ALEZ NE 
OVASAŁUIO CE COWADYUWZEZNOKOZ NOSZE IO DOWIE 

CERY NZ AWS NZ AJAWYCYZINAWOVAJKCAWI 

ATOWZIC TOWA ONKOWOCZIZZIZWZIOWIEYNOSACNANZWZO 

|GOMOSUKOŁZWDYWZYRACJ EL ORWESSOOEWCZ OWCZE NE 

OCZYO OW OSKINO OW ONZ OVAY OSS BICZAAIO 

UO OWUECAVZSAWSCO WIEN OVAV OSZUST OSOZ 

WA Sai OVKAJOSNONNNUZCZAKAW SYST NNE 

(ASY CSY a OVAV OLZA RI DVAYOS ELGA ZZSJK (NO 

OB OVAJ ONY SZYN KAGERO YEWZIOVACE 
SOZWSKZCIUAAZYJCUCULOKZUWOKSUACJNAAKICE 
IERSZAKIEJCHJE 


LOBUCZUOZ OCZNA WAWA 
łamów Kesetu zniknątby albo Johny 
» DADZA ZUIOCIRZIWOZUWOWWADWAYCZE UAE 
WOWEONYCNE OOO ONE KONA OWLO DAG OSO 
pisma. | 
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Dla Amerykanów, chwila pre- _ putera. O dziwo — budżet Epizo- syczną trylogię. Zaraz po tym jed- 




























miery jest bliska w sposób godny _ du Pierwszego wcale nie jest re- | ELORZEZZU O OE UE WNOWEJ 
WUŻYOSZYZY CWA EUIWOKAY (WACC CADY WNU LH o jego inności i nowatorstwie. 
na nią poczekać jeszcze kilka mie- Najważniejsze osiągnięcie cały Przeanalizujmy ich obietnice. 
sięcy. Niemniej jednak, pierwsze _ czas zostaje do pobicia: tytuł naj- Na sto procent możemy spo- 
pomruki nadciągającej burzy _ bardziej kasowego filmu wszech WAD WZTEOCZYCUWIOSODUUOCAW 
o nazwie Star Wars: Episode I: _ czasów. I tylko ktoś naiwny mógł- w fabule i doborze postaci. Histo- 
The Phantom Menace słychać. by uwierzyć, że Lucas nie chce ENO O CZAETE WARD TZ TAC 
a i u nas, Burza ta niewątpliwie bę- _ zedrzeć koszulki lidera z Jamesa | Iw pewnym stopniu pochodzi 
e, dzie spektakularna. Niezapomnia- _ Camerona, pływającego w morzu | z pierwszych wersji scenariusza 
na. Zbyt pompatyczne? Chyba dolarów na swym Titanicu. Lucas mz «a £ = „Gwiezdnych Wojen”. Przygląda- 
ęł nie. Niezależnie od tego, jaki na- _ twierdzi, że nie zależy mu na pie- | Pm rz UB (CZ: AWECOOCOWZZNOAAWWWOWOCIEE 
ŻŃ prawdę będzie pierwszy epizod _ niądzach, że chce tylko zrobić ne gr —— _ ciach odnajdziesz wiele z twych 
sagi Star Wars, z pewnością sta- STAR WARS: 
nie się jednym z największych wy- ORD MANTELL 
YZ KUIUOWOLECZ KE CAŁY (US OZ WW ACZIAWZICYUWAWI 


że największym. Go zabawnie, 
wygląda na to, że chyba już jest. 
Gzy istnieją filmy, które stały 
się kultowe jeszcze przed premie- 
rą? Owszem, jest ich nawet wiele. 
Jednak nigdy jeszcze tak obsesyj- 
nie nie śledzono każdego ruchu 
OO ZJ NIEWICROINATCE 
| ZLSUZZZKUOOWORUKATYCNWA! 
AAZEWARUZWACZZEYCYKI ZA 
CJ ODOWZAAAYCOWAY AKU 
gadżetów i materiałów związa- 
WUKEUTREWWACYW 
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WIUIOECZWE OPIYAŚSCZĄNCJNYEE 
tym mentorem, Benem Kenobim. 
, m. PO LLOTWANO ZIOWZINALUIS 
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WORKA yvAdO) GBI) porywczy i emanujący energią 
mu się jednak także zarobić parę groszy... ODA ZIWORULOBUWAJELSATLG 


Jak twierdzą producenci, Epizod I pod pew- _ Skywalker. Podobieństwo między = 
RZECE minał kla-  Darthem Vaderem a DarthemEżŻŻŻi 
nymi wzglę TOS OCAJUU == 
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Maulem nie jest już tak oczywiste. 
Obaj to Mroczni Lordowie Sith. 
Obaj ścigają Jedi, obaj są okrop- 
nie złymi facetami, a jednak Maul 





IOSELOJCWAJA UW 
SMAAAZETCEEKWZ OWO GRO 
giczniejszego i, co ważne, 0 wiele 
bardziej przerażającego i groźne- 
80 niż Vader. 





Duże, może nawet za duże po- 
dobieństwo cechuje za to ich 
AC YZ COVAJRA LORD IWJE 
diousa i Imperatora Palpatine. 





W miejsce poczciwego Wookie- 
ego Ghewbaccy mamy Gungana 
imieniem Jar Jar. Podobnie jak 


| 


OW NEWNEIA O ZIYARAJSWNA 
nym bohaterom wszędzie, gdzie 
WIOSCE 
WAOCZANIUSEI SACO ZOE 


ma co mówić o podobień- 
stwach takich postaci jak Yoda, 
R2-D2 czy Threepio, bo występu- 
ją i tu i tu, jednak w ich przypad- 


MBR. MODA : : 
y DOLE 22 4 


(Armored Attack Tanks) w czasie inwazji i 








ku czeka cię kilka niespodzianek... 
NESGWIYAUSOCYNOWAEIN CH 

Star Wars to nie tylko postaci, 
ale i rozliczne, wspaniałe miejsca 
akcji. Tu odwołań do klasycznej 
ACZIECYG WZEUIOWZNOWIKZCS 
WASZ UCO WWO GHANEKIUCOLIJ 
EOAWUSYZYJTCEOASTWAJOH 
Espa. Właśnie tu będziesz świad- 
GUKOUCYDONIEKSLOWZ NIDY 
LZS DO CYZUOÓVAŁACZIWYHU 
EEGESUU OWE OOWAVSOWANY 


- sposób zaważy na przyszłości 


bohaterów. Ze znajomych miejsc 
UO YZRYCEE CZZKUOWUNUZYZI KON) 


na planecie Goruscant. Choć 
„znajomych* to chyba zbyt dużo - 


powiedziane, bowiem Goruscant 
ELUNANILOSZE CWI CZZOW ZTS 
SWEGO RICZYCIZAWSNI 
Powrotu Jedi. Tym razem zawi- 
|GOJEZUIUUYZ OO US | VAZ 
IOCENCL OWO OZZUW YACH 
SOS OKAJUCAJJ NWA EOAWZIYZE 
cego o wpływy Senatora Palpati- 
U ŁZY CUZ ZN 

Tyle podobieństw. Zupełnie no- 
wym miejscem jest zielona plane- 
EEIOUOWYZU W WAYZEEWIOWZE 
OJ OYZYOC UCHZIUGINAEM 

SZW CLNGO GUZIENUNE 


|= BO UBU WUSUANANZIEH 
j|1 M królowej Amidali, i magiczne 


ZI EEOENAACEGC Un 
raz pierwszy w sadze Star Wars 
a AE | BAUŻCU GEO CJENUU 
WUERDWACENCYZWZESCE ENIE) 
(CZT YZ WZONYYLE DZA IS 
la Boss Nassa (czeka cię audien- 
cja!). Naboo nie jest tylko pretek- 
stem dla pokazania kilku ładnych 
WUGZAGWAKUAWCONCRYNONWICE 
necie zachodzą dramatyczne wy- 


WATYZEWA WW NLCJETOZNCZE CUI GTWE 


pomiędzy mieszkańcami i Federa- 
cją Handlową, a na pewno nie jest 
OZI GUERLAIN 
MESZEWZSOWOUZIONZE ICH 
| dzy bohaterami, stare i nowe io- 


"EEOSECECZCZ ASF 


EOS WCIA W ELOWZYJR EU 
Militaria! Tu podobieństw jest naj- 
mniej. Ba, prawie ich nie ma. 
Z ciężkim sercem przyjdzie zapo- 
mnieć o starych, dobrych X=Win- 
gach, niszczycielach czy budzą- 
cych sentyment AT—AT. Nic z tego. 

OC OKA ZZCZNWZE RYBIE [Z] 
WACJ WA OVAGODLICJ EROZJI 
Droid Fighters oraz Sith Infiltrator 
(OSDUOSAJSDORYZUW DZIWIC ENIEJY 
| OOWARCJNUOIONIWAWACOWICH 
SUSAN OWZNT WALE 


botów wojennych Federacji na 
WZYWA ARYATUKU GB. GIVZ WROC 
z poczciwymi szturmowcami, ale 
| ELSOCI CAN CAJLOKNEW UNE 
jest ich dużo i są jasnego koloru. 

Ito tyle, jeżeli chodzi o analogie 
i zapożyczenia z nieśmiertelnej 
trylogii. „Epizodyczna”* technolo- 
gia jest przynajmniej wizualnie 
zupełnie inna, niż znana nam 
AYWCCZIAWY O CIOSU DRAY CZAWARKZE 
pojazdy i urządzenia z Epizodu 
I wyglądają nowocześniej niż 
w każdej z znanych nam już czę- 
Ści sagi. Może i mają rację. Trze- 
ba przyznać, że są opływowe 
i diabelnie efektowne. Star Wars 
WŁA ACCZINAOOWOGZEW GIUGCE 
OSY RE BU BOZAYWZCZIUSCO UUH 
obłe, błyszczące kształty chromo- 
ZSO OW LOYJNAEO EE 
WZZONAWATYCH UGI HE 
(OBLOUKU SZ NIARIZ SUZIC 
czy droido-myśliwce. Prośmy ios, 
WAJDZCUNUCKZJCIONNAZ 
najmniej tych porysowanych, 
odrapanych z farby metalowych 
MOW CZEIAA ZONIYCZ AVAF) 
| BUYDRWZIG! SPAWACYCERIKNEJEE 
cych dotąd mechanizmom i całe- 
mu filmowi niepowtarzalnego, re- 
alistycznego charakteru. 

Mimo zapożyczeń, większość 
POLWSOWZZA ADONIS COKAWIZAE 
| GURDA SZW OTUEZETUGNAWEE 
ściwie dobrane proporcje pomię- 
WAJICEZEROYCEZZY OSW WATY) 
dla filmu bardzo dobra wróżba. 
W Imperium Kontratakuje czuli- 
Śmy dreszcze oglądając doskonale 
KUCZADYZZUWAAWO CIENIE 
cie w zupełnie nowym, iodowym 
ŚW e (UIWOSZNNWA CSK OU 
MIESZA (ZIDOCYAKĄDZE 
gobah, Bespin, Endor, a pomiędzy 
| OWAJREUINOWNOKAJUCNYCIECHY 
0 ciarki powrót na Tatooine... To 
(OJ OWIEBASNE OF: a AUY 
coś znajomego, cenionego i podzi- 
CISOWA YU ZOCZIECAY I 
SWCZAJIE COC JEOWCSWCIIE 
Trudno byłoby stworzyć film od 
MOSZULKOOR OKNA 

Jeżeli Epizod I zdoła przywołać 
cenne wspomnienia nie zanudza- 
jąc przy tym oklepanym schema- 
SUW ESUNCYZYNCKIGYZZBIOY 
| GVGLEL OAYSZZOÓWO SU 
świata, sukces jest murowany. 
Miejmy nadzieję, że zasłuży na 
miano kolejnej części sagi. I niech 
mnie w karbonicie zatopią, jeżeli 
EOG 8 
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WACZOBOZWO OVATAEEIERUO(OKACH COW UDANY GI ETORYCE 
a to rąk, a to nóg. Od samego początku próbowano brakują- 
ce kończyny zastępować imitacjami, mniej lub bardziej nie- 
doskonałymi. Porozmawiajmy o nich z ekspertem. 

HCO SSA WC ZAUON O ZA WYZZN OLZA USE LEJ 
zastąpić ubytki lub zamaskować niedoskonałości ciała czło- 
wieka? 

Dr MIECZYSŁAW PROSNAK: Pierwsze prymitywne protezy górnych 
kończyn pojawiły się już w starożytnym Egipcie. Te proste konstrukcje 
wykonane były z żył liści palmy, osadzanych na kikucie. Do tak skonstru- 
owanego szkieletu ręki przymocowywano np. sztuczną dłoń. Podobnie 
radzono sobie w Helladzie i Rzymie. Ubytki ludzkiego ciała, powstałe na 
skutek nieszczęśliwego wypadku lub rany zadanej orężem, próbowano 
rekompensować na różne sposoby. Historia republiki i cesarstwa rzym- 
skiego podaje przykłady żołnierzy, którym protezy bynajmniej nie prze- 
Z OWAWANCAWC DETLUURS CEC RYZWAWA KU O OOBE OWAK IE) | DZIALAC 
znana jest historia dwóch wodzów rzymskich o identycznym przydomku 
„manusferrata”, co znaczy „żelazna ręka”. Prawdopodobnie stracili dło- 
nie podczas z nadgranicznych potyczek, i obydwaj zastąpili je żelaznymi 
odpowiednikami. Jak pokazała historia, mimo kalectwa potrafili biegle 
posługiwać się i protezami, i bronią. Przykład ten dobrze świadczy o sta- 
rożytnych lekarzach ortopedach. 

T: No tak, ale przecież wojownicy tracili nie tyłko ręce... 

M.P: Pierwszą opisaną w historii sztuczną dolną kończyną była stopa 
OSA AWO OWUL EWA CUZ Z ZANO KN IZZOANU LUZAK CZIKI 
stał się do niewoli. Został skazany na galery, w dzisiejszym rozumieniu 
tego słowa. Jego tęsknota za wolnością, a przede wszystkim za walką 
WERE GUIYZAKZEJ OSETOWIANYULAT CZA WADY BIZWOIRZE YZ G! 
cenę. Przykuto go za nogę do pokładu okrętu. Chcąc uniknąć katorgi 
i wcielić w życie swoje plany. dzielny Grek odciął wtasną stopę i tym spo- 
sobem uwolnił się z okowów. Pomimo rany i na pewno strasznego bólu, 
YWWAKUUEUOYZ AEO ONZ EYZSZENTWY COON O YZSZTAC OYIRSCKONU(WAYANY 
i powrócił do wojennego rzemiosła. Nie chcąc pozostawać w tyle za ko- 
legami z oddziału, sporządzi! sobie nową, drewnianą stopę i dalej. z po- 


= odkóe 





Ay BS 


wodzeniem rąbał mieczem nie- 
przyjaciół przez następne 30 lat. 
CZUÓWESOÓWOWURZAGA 
Trzymając się faktów archeolo- 
gicznych można powiedzieć, że 
pierwszą sztuczną nogę znaleźli 
ZULOWWAA GINA NCAW OZZIE 
JACZAN OJ UCY LWYASAWZENDWAWOW 
jen samnickich. Była to proteza 
WLNCEWUOE CRZL GATA Z 
AWLEKUMIOSEEMONUJEICZ KOS 
miczne. Do tak wykonanej imitacji 
(OESZOUAWNEERYOLANACEI 
sposób starożytni lekarze uzyskali 
dobrą imitację przedkolanowej 
ZAW oj 21 GERZIUOKYZ NY 
OAZIE BAVZLEKEJ UN CHOICE 
T: Polacy są dziś cenionymi spe- 
cjalistami, jeżeli chodzi o protety- 
| GNE SZYWAWEIOTWATAUNZ ELE 
natury? 
WAEAOTOCZOCZWNANKZ CA 
 UUWADYGUWAAOKENZICUNOWIE 
storii polskiej protetyki, ale ja od- 
OSZESCEOOOWNYOWECCO NACH 
ZZWCZEW UI SZIŁWZSLIEAWAY 
AULEWOCWCZAWEKWAJCYA NIC 
ZNA COWE URZJ SUSKA GAS 
OI NOZYOKOWU WYCH TIA 
WOJNICZ WEWZZEWZIWZIUENZI 
lesława Krzywoustego jeden 
ZZWUCZNATE GHOOÓWAWUWUUY 
YZGINA CAVAUMYCHNOLWNCE 
czą. Król, pragnąc wynagrodzić 
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| WOSYZOW CI UULZTOWZIBUNEKY ZZCKA (UFA 

T Go w tym nieprawdopodobnęgo? 

M.P: Historia ta nie wydaje si$ prawdziwa, ponieważ złoto nie nadaje się na mate- 
ZOO WC ONAZTNEWDANIZZAIO CZE ZNA TCZEW CYWOY DAT KADY IWO W KY CA 
Żelazo — owszem, ale nie złgło. 

I GZECEZUEBUEOWOW OWOYDCZECIOWANA CZ CINECO WAZA OKOCONY CHOC 
do punktu zwrotnego? | 

M.B: Krokiem milowynfdla rozwoju protetyki kończyn górnych i dolnych była pierw- 
SZA WODEÓWEOWZN JOWOOD DWA SAWU WAWELE OUAWOCOODONNZW ONO 
ce lub nogi. Choć mojgfsłowa mogą zabrzmieć brutalnie, wojna była głównym motorem 
WY LO ZEYNY KOWNO NE AFS GIYZEZZUSZYNADY RYZ GSA ADAW CZK IENANICAAT IM 
NZUCOWADGIEWZ WIWOCZZA WO ENEWUZANNOKI WZYWA WAZNE LRKJOWZIIKAWZNYZ 
cza lekarze z Wygp Brytyjskich, to właśnie Anglicy jako pierwsi wyznaczyli nowe stan- 
(EIWALONTAZIY UAOCSACZZNO RAA DADIZZ WERONA OUWAJIRZNONOWIRYJACZK WALIA 
IKONA A WIWROWAEYE WAWA ETZ LWA DU NETU (O DYZEKO) GYZINANTCA AZ LUCJIW 
ne końcówkiś/ zaopatrzone w np. hak, kółko, widelec czy łyżkę, Każda proteza, wraz 
AWUWOWE JEŁOTKOW GROW OA W ODNAWZNEWUNA KWASY PAZ ELA 
SZTUCE UOROYORANIAWZCU NCW O OZUIEW O CIE OKI AWZATAWZIETOJLCULNKD WE A 
musiał gabierać ze sobą komplet protez do jedzenia obiadu — osobne do ryb, mięsa 
warzyw i sałatek. Dopiero Amerykanie, już po drugiej wojnie światowej, znaleźli roz- 
wiązdnia, które są standardami protetyki aż do dziś. 

Na czym one polegały? 

PRZ SZOUTWATWAWYUDSZZO LORNA NOTOW OMD AWZTCZAKNKYAJELYY 
podobnych do tych, jakie można zobaczyć w laboratoriach. Stopniowo wymyślano co- 
AUAUNOWJWAWEYZNIER 

(NZL GWZOW O GODZCZWO WAZON DKAYSEORU OBCO ZZNOWNZATZWZWKOICDWCL A 
nikiem? 

M.B: Ruch protezy generowany jest za pomocą linki, przyczepionej z jednej strony do 
mechanizmu wykonawczego, a z drugiej — do szelki noszonej pod bielizną. Poruszenie 
EBOŁAJSZUWZW CZW NOWOWN ZZ CZYCH OAZY ERY WZICY KO OWYCODU DWOCH 
chodzi się jednak od tego typu sterowania protezą, nazywanego systemem mechanicz- 
no-kontaktowym. Jest on bardzo uciążliwy i niewygodny. 

T: Czym więc charakteryzują najnowsze rozwiązania w dziedzinie sterowania 
YADSZNUE OUWAETNIK | 












































AZINORZYWEZZNKZNI ETU WCZKO NO ZIIENOZZY COOK WY YZZWIRIINWA CJ 
CO O ACZZIYWLWZACOWAIE GZNAWLONICBIEKU NOCH OOO ERIE WD CZAKY (OWI) 
pneumatyczne. Dotychczas naukowcy-protetycy opatentowali trzy systemy, które 
wprawiają urządzenie w ruch: mechaniczno-kontaktowy, od którego powoli się odcho- 
(WROCE UWSZNASUOCOWWZTAOW OCZ YAZUBWTASOU CZ OO WCC ZCEIOTNAŁO EC LAY A 
ny — polega na założeniu w punktach ruchowych elektrod, które pobierają z ciała nie- 
wielkie tadunki elektryczne poprzedzające skurcz mięśnia. „Organiczny” prąd zostaje 
IZOTSUUCAZLUŁNOWANUCZE GYZINAUOWUKALCZ OO UUASATOIZIUKIEWOMITYZENAADYNY 
temie miotonicznym wykorzystuje się z kolei zjawisko zmiany napięcia mięśniowego, ina- 
czej mówiąc — „grubienia” muskułów. Na tzw. brzuścu mięśnia umieszcza się cewkę in- 
j dukcyjną. Jej ruchy powodują powstawanie prądów indukcyjnych, albo +/-, albo -/+. 
WZZYZZOSY KW CZUOSOZYD WSZW OOCZZE WY OKNO WCZLNOWNNYA 

IZAÓWENOWWAALOLO O GTHLWNE! SADAWTUANAJCN OU OWAK NAC 

M.B: One również przeszły ewolucję. Te najnowsze muszą samodzielnie zginać się 
WLOGUCASUŁAYCTUKUIETO SODA OTNCJIOWOSZEY NOLAN YZ ZIE WIICE 
nastręcza trudności. Gorzej sprawa wygląda, jeżeli noga ucięta jest zaraz ponad kola- 
nem, jednak i z tym poradziła sobie współczesna technika. Pozwala już ona na skon- 
struowanie przyrządu, dzięki któremu chory może podeżas chodzenia swobodnie zgi- 
nać staw kolanowy w protezie, jednak jest to nadal wysoce skomplikowana technolo- 
OEWIKUZAAWNEKCUDAUCA WEZYEEKI GUZ SECZZNZI NOWO AOI 
T Poprzestańmy na prostszych sprawach. Z czego wykonywane są protezy? 
WWAĘÓWNCZJYEOOS ZAW YA NO SYOWHII 

czy myśli się już o sztucznym poprawianiu zdrowego ciała podobnymi urządze- 

ZAWEKZIENSZIAK 
| rZZZKÓCID CKW CYCH EWC NEDY NCW AOZAJRZNCZJ OWA 
| ZAWURYEZTRZ WZ UZOP NO CU LEI CZATA CORYCOJ ENIE WOZU ZORYAW U OWZTAGNCJ e] 
dopotliwe w naprawie. Ale w przyszłości, kiedy pojawią się nowe materiały i no- 
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M.B: W ciągu ostatniego dziesięciolecia pojawiły się protezy kończyn górnych z tak |. 
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Jest już maj 1999 roku, nie- 
uchromnie zbliża się koniec XX 
O UWZEWZINAYC GONYZENZJUA 
GOTOWA AWG EIOWACI 
WOGIEB OI OVANZZOWNOTOWEJ 
ZWZ CSCA OCZACH 
SZWALGWZIOWACONCNAY WOS 
rowych mundurów, błysku szabel, 
pierwszych niezgrabnych kon- 
SCW BZU LOVE WDZTUOCONWA 
OWAŚTCEWACUNNIOWUOAWA 
krywalnych supermaszyn, lasero- 
wymi celownikami, inteligentną 
ZTUWYEEASYDO WZZYEJWZU CURE 
OOAJNO USAJOWIEDZOLOWZIIE 
elektroniką precyzyjne urządze- 
nia, kierowane przez zamkniętych 
w ich pancerzach. wyspecjalizo- 
WZTNAIEWOAWNE! EIO CZUCIE 
SCW ULE OOYZEAWAKYCJ 
WYARYACZORY CY KYJAWAJTUUYVA! 
z filmów science fiction to tyłko 
fantazja? Czy na pola bitew XXI 
wieku naprawdę wyjdą cyborgi? 


Genesis 


WUS WUOWSZIEVANEE 
nach Zjednoczonych program 
SIPE, mający na celu dostosowa- 
nie sił zbrojnych tego kraju do wy- 
mogów pola walki w „XXI wieku. 
AOWOLOEICOWOOÓWOWZANEM 
szkolenia i działania oddziałów 
piechoty — najbardziej jak do tej 
pory „analogowych” jednostek we 
ZADNE WEGO CIEN GC AWA 
szym nowatorskim posunięciem 
WORA UC CZY OKA BIZNES 
OZ COFA ZU KOJZTAW CZASZKA 
Zabawa ta polega na strzelaniu do 
przeciwnika światłem lasera. Ka- 
ZY WAZZUWNOZUWASZE 
kami odnotowują trafienie i prze- 
SZCEWIUOWEGCNO OW OUTS 
który wyłącza delikwenta z dalszej 
OWANGWWCSA AKCIE 
no tego typu salonów gier, cieszą- 
cych się ogromną popularnością. 
NSUEWZJORO SOGSAJU GO 
KOWSZUEWYNZUUWP ULA IWUH 
a co za tym idzie — zupełnie no- 
wego rodzaju żołnierzy. 





Protoplasta 


Elementem decydującym o słabości współcze- 
snej piechoty jest brak bezpośredniego dostępu 
żołnierzy do rozkazów, dokładnych informacji 
o własnym położeniu i szczegółowych danych 
0 polu walki. W celu zminimalizowania tych nega- 
tywnych czynników stworzono system DSSU. 
OSEUEIOCUWAWSWCEWZĘZUOFKIONZTN WIKI 
| UESAOZY ZLUCOS OCZ ZWUOCYZOIOKANIUWACE 
ZEIT WAŁU AKU CYZELZ IZY LARZNZZKJYZII(E 
w DSSU systemy łączności wyświetlały precyzyj- 
ny obraz sytuacji taktycznej, wzbogacony o infor- 
ZYWO EIO ZW CZ WÓWZNKKAJW CI 
Pierwsze manewry, mające sprawdzić bojową 
przydatność systemu, zakończyły się ogromnym 
sukcesem. Otóż, eksperyment ów polegał na star- 
ciu dwóch jednostek. Pierwsza — to oddział żól- 
todziobów, bez bojowego doświadczenia, szkolo- 
INAALLOJOKZYJ UO GAU UWE CAWTUUCWYO WYK CZ) 
i wyposażony w DSSU. Druga — to zahartowani 
w bojach starzy wyjadacze, weterani „Pustynnej 
Burzy”, z tradycyjnym wyposażeniem. Wynik — 
„20:0” dla cybernetycznych! Również i inne ćwi- 
WZIAL GTZENWAUOWIEWOCAWZOJENI M 
ność nowej formacji. Kierunek rozwoju został 
więc jasno nakreślony, pozostało tylko wyelimino- 
ZY ELUSSON Z UCKZUWIWDYCENAWZYUIWCANZE 
ga całego systemu. 50 kg dodatkowego wyposa- 
ZANE OU OBECZE NYGZJ GWURIYZW JIRI GIUIR 
SZUOÓWWANCJELES UO CUAAFZIKOTOIUCSOENIEE 
ZEG WANNY WA ZUWONZECIE 
OZI OWO Z OVZTWAJELOROSUD OFK WODZIE 
O ÓJYZWUCYINUNA 


E-fafe A /zlddlolo 


Obecnie waga całego wyposażenia LW wynosi 
W OWEWE CON KZYYKIEWANOYZYZNINAWA EE 
mizelce kuloodpornej, hełmie i broni. Układy: na- 
WZYWA WZIOSY KZI OWY OPANISSKAWZTUOKZE 
YDSHEICZZ DUO OZI GLZLOTNSI koi0(ĄVV 
Najbardziej newralgicznym, a zarazem widocz- 
nym elementem systemu jest odchylany wyświe- 
EWZĘZTUWWAZIWAZECZ WW DOIEWZKUA LEN 
zaczyna się science fiction) informacji z dowódz- 
twa, samolotów rozpoznawczych i... satelitów. 


DAZIEBIEA WOW 
UCRUCI DASZ 
WAU UTYWIEWUCZZĄŁE Go) 
(Global Positioning Sys- 
OUI WEOICEWCOACYCH 
W nocy może przejąć 
funkcje noktowizora, 
AZYCZA GLUZWAJ DOLE 
czerwonej. W tylnej 
części hełmu zamonto- 
wano detektor alarmu- 
EGADOTACO YZ) 
OCUNZŁZYNUKAJ NYCZ 
WC GRESOWULEWEN 
rowego! Za pracę cało- 
SW O UOWEU ERACI 
nam procesor Intel 
Pentium 166 MHz 
(e tam, bez MMXĆ...), 
zaś funkcję systemu 
operacyjnego _ pełni 
„UUWALOWZTWALOSNCH 



























trzeb LW, również szeroko 
znany, Linux. Rolę sterowni- 
LGBOYZYKI BONY ZONA UCZ 
rany już jednak przez kon- 
troler „głosowy*. Do końca 
1999 roku w system ten zo- 
stanie wyposażonych 5 ty- 
Y(eK ARZU U OYAJJO CHAO 
słynnego fortu Bragg. 


(cj. SE 


Najlepszy nawet system 
elektroniczny i komputer nie 
/ASZIUWICEDOUEDUWANLCA 
cyjnej broni — może ją jed- 
nak zdecydowanie wspomóc. 
KODOWE DYZZZA U 
| GZ GOLAVA( UW UE 
| ZAWIELOWIZATDNYJIYJKAUZ 
stał specjalnie zaprojekto- 
ZINAJCOWA O KO (WZETETNEJ 
z LW. Pozwala on na dołą- 
czanie wszystkich elemen- 
ADZUETNÓWONUOWZYUEE 
nych do słynnego M-16 oraz 
WS WANAYYACCUCHE 
SANSUUWAWOOWWLEWA NETA! 
niecałe pięć kilogramów, co 
nie jest bez znaczenia, bio- 
rąc pod uwagę masę całego 
ZASRWIADETE WOTA UCSZAUA 
IWZZSZIAWKAZOWZE GI KEA 


ADUZSDEWANOCO ECH 


lowniczym, dzięki której ob- 
| ZZZEKOCOMOWZTWAJDYZCZWNIE 


ZOP OBOCZJZWALOAWAJ 
DYECZECNCWOKUWAN > 


liwia to przekazywanie obrazu innym 
żołnierzom i bezpośrednio dowódz- 
WO KOCZWJOWZTOKOWNUZNNYAWA 
SETU (OAZA WIYCWA ANSJETIS 
WAAŁZKG IE GILWIWASKUCAWIIE 
COWZZEWCKUIANZADYOZUNWANYE 
AO GWZAVZTCJOKZZEY WN EEKONENNCZ 
precyzyjnego strzału dla fantazji np. 
ALU WICPAWWYCOZYO WALCZĄ 
strzela dwoma rodzajami amunicji - 
SZOT OWZRZOW ZOWAJ I 
WYSGUOWZUNNAUKOGEJZIASUE 
ŻALU ORACZIWZIEWNJDYAJKCYCZE) 
U WSZOZZ DZY WIERA GIS 
wanie takiego delikwenta jest banal- 
ne, dzięki stałym łączom z satelitami 
ITUOORINKAY COW WAY AJDYSFIW 
czona informacja nakładana jest na 
obraz wyświetlacza i cel zostaje 
wskazany automatycznie. System 
określa koordynaty, ustawia zapalnik 
czasowy i po sprawie... Broń ta, nie- 
wątpliwie imponująca, ma jednak 
ogromną wadę: jej cena kilkanaście 
razy przekracza cenę tradycyjnej 
WYONSAWUOSKYSZANSCHWNUCAÓW 
ZESAUGEUOSEICERWWOCWW NE 
LLONYCAJEOWUOWO WIZA EH 
owe precyzyjne cudeńko zachowa się 
WAUCZZCW ACZ EH WLUDTOWACHIE 
A CYZYZTW OKO NIEBIEWIACACH 


para 7: hh sM. 
| 49 1K-. ” > A= klam 


HEDA CO (ZZO WZZWAWY M 
stość dogoniła już fantazję, lecz wca- 
IGNOZZOYZWAO ANKI SE) GRATY 
jeszcze nie koniec. Obecnie trwają 
|IWIŁZEWAUSOWZNCJUCEIEUDA A 
mem Land Warrior 2, którego pre- 
miera zapowiedziana została na 
UWOLU SEYUOTOWNANASCUWAWZE 


"PSTNONEGI 


ŻY MEECSGI 


_ waniu 


EMWAZINOWEO CA 
riach Pentagonu. Indy- 
widualny zestaw LW2 
KRZIŁYAINEIWA 
PYEIWABDCJNNO NAJ 
niż paczka papiero- 
sów. Waga przestanie 
więc stanowić dokucz- 
I WAJJDANUUWYZCYCNY 
funkcji systemu zosta- 
EKUWAWY NY CNNYZYZCA 
YZOWAJDOBLZUWUWEH 
WYZWALACZE (0 
fal akustycznych, po- 
AYGIEJEOJRIEIWUULOEE 
wie odgłosu strzału 
dokładnie _ określić 
„punkt, z którego został 
WOŻIWADCYAD UGSIGNA 


ZB CZUBAZ 


amunicji. Także na heł- 
| OZRZIK OTACEESYO [u 
miejsce układ CIDDS 
R OOMALEUOWKZE 
opatrzony 

w zmienne ha- 
SONAWAJLIE 
(YAJ to 
przypadki 
WOWAJCE 
nia przez 
kolegów 

z innych for- 
macji, albo- 
wiem system 
WUAWZNANA CH 
OWENA 


będzie 
ostrzegał żotnie- 
| VZOWRZSEINIJYAY 
do „swoich*. Je- 


 DIEZZBYSOWNE 


zgodzi się... no cóż, 
wojna. Na podstawie 
analizy terenu w pod- 
YA YOUNONSNANYE 


UBOCZNY 


specjalne detektory 


> UOERZOBOTOZNE 


WZA SCUW OTIWZNY 
MOWCYZ WAVAS UOSZTCE 
IO OAI 


= "SASŁYCYOWZANA CZCZO 


> wykrycia — poinfor- 





UWERZOMSYZKWONIEEWIKZM 
OADZYNUWANNZAC CZK KUCAA EJ ACE 
znajdą się w LW2, będą natych- 
miast przesyłane do centrów 
dowodzenia i innych operują- 
[KH UOAVABUWIUZUUWRZOYZTNIE 
ISU OW AUNOWZAAVZILEBINZ 
AOWACĄSCA ZADZWONI 
warunkach atmosferycznych 
oraz w różnych klimatach, 
w mundur żołnierza zostaną 
MOOWZWCASUWEITOWARYCJUCH 
odpowiedzialne za stałą — 0d- 
WOZIE NUOWZEWYHLANZE 
runków — temperaturę. Każdy 
OTO GAY UPSZYZO WWAŁZDYE ICE 
również w „osobistego 

I. 61v WIKONEICYAWICZ 
BOU GIOWRUJ SWE 
WASSAT WKWANIE 
ków, nieustannie 
KOOWIEWAIZI SC 
USZU CH PACH Z 
we. Dzięki ich ciągłe- 
| UUOCOWIENOWI 
można będzie 
WILTAZASLU 
USZIOŚRIZIWIE 
AWANAŁZU UGJYMB 
jego zmęczenie, 0d- 
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niesione rany i ilość utraconej krwi, co z ko- 
OWU WOIWICZWZ SZULOWZIKOW RYZU 
i ewentualne wysłanie do niego służb me- 
dycznych. Brzmi to jak bajka, lecz zapew- 
niam — bajką nie jest. Aby was o tym prze- 
OE ZES OWZKOKYAW CET PZOBYZZYA A 
wistym, mianowicie 6 pieniądzach. Całko- 
wity koszt realizacji programu wyniesie 
grubo ponad trzy miliardy dolarów. Do roku 


ZU WEEK ONZWOZWACOWSCOOWEHRZENA 


SKUPIA ZWOKOWARYCO OULU Um 
IMADTAWCWACACIWAJDKAJUI(JYZSW 
WYDZ OALOSZONAENEŃ 

hasła... 8 


x 


sd 
1 W 






872 
7 
4 4 / 


77 
z $ R 




















































= 
. 


Ó 


CAG 
i KU 





WL LAME 





„Szybciej, silniej, wyżej” — takie są marzenia każdego sportowca. Zdecy- 
dowana większość z nich, by ten eel osiągnąć, pracuje w pócie czoła wiele 
EARWLOWZIZOWENNOWCTO WOW LWA CE SENÓWUCZZWALNOKA 
wybierają inną drogę: sięgają po środki dopingujące. Czarny rynek kwitnie, 
„koksy? można kupić jeśli się tylko chce. Niekiedy dnicy €zynią Lo sami, 
czasem substancje chemiczne podsuwają im twener 
kiego stanu rzeczy jest niewyobrażalny stopień kometę 
go sportu. Nie ma wyników — nie ma pieniędzy. Ałe 
sportowiec zdaje sobie sprawę, że jeśli rezultaty będą zadowak 
i sponsorzy nie poskąpią i jego mieszek się” ZLAUWELEWCACU WAY 
PZŻ WII OWA DYZONIIWZJERICA OJ 
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Bo czy po naszpikowaniu chemią ciało ludzkie pozostaje takie samo? 
Oczywiście, że nie. Jesteśmy wielkimi probówkami, można w nas wsypać 
parę katalizatorów, ale nie bezkarnie. Spróbujmy sporządzić krótki bilans zy- 
SOWA ODYOENWINAWUUKZAWZIUEKAWOWODINEOWAAWAWA 
OO COWZNERIERYWCENENENOIWZIWIUKOOZCZE ZJ LO UE A ZU 
obecnie substancjami dopingującymi) następuje szybki rozrost mięśni. Wi- 
OWZNACYROWNA OW LODZZY NEO OSD ZNEWNEN CZA ETYZE 
idzie z tym oczywiście znaczny wzrost siły, jak i wytrzymałości, które to ce- 
chy są najbardziej pożądane u współczesnych atletów. Najczęściej następuje 
OWOZZZYSZOWCZNCSYK GTK SZWZO CZLOW ONO YA ZACZO 
WOJNSZWKOWUCJAWYOVARC OWOZCEW ZA ZZ CA WZA UC LUAROLIV 
i zdrowy. Właśnie. Gzy zdrowy? 

Raczej nie. Niekiedy ujemne skutki stosowania dopingu stają się widoczne 
bardzo szybko, jednak najczęściej ujawniają się dopiero po wielu latach. To, 
co dziś nie jest szkodliwe | wspomaga organizm, może okazać się tragiczne 
dopiero po pewnym czasie. Wszystko zależy od rodzaju użytego środka, 
ą także od odporności danego organizmu. Zacznę od najważniejszego chyba 
WCZAWA I KOUOSYKWNAL OLA ZAS TUZSZYZIENUE CZW ALOES (UA 
pramów w ciągu dwóch miesięcy!) powoduje znaczne zaburzenia w pracy 
mięśnia sercowego, w wyniku czego traci ono swą sprawność. Często się 
zdarza, że wielcy mistrzowie po przejściu na sportową emeryturę borykają 
się z miażdżycą tętnic. podwyższonym ciśnieniem krwi itp. To wszystko jest 
TWO DWSTWUDWANEKCOZWZZWZEW ZO WIE ETATYTKUCZTNOVAAWZIUJ 
WG OWKICZYKOUNOWCOZEIWZZKOWIWNZT EKO Z ZLA CZAWZOKSZENTUWNE 
może sobie poradzić ze zwiększoną ilością toksycznych substaneji, Dochodzi 
wówczas do jej trwałego uszkodzenia, a zdarza się nawet, że i do powstania 
nowotworu, U młodych ludzi jednym z najęroźniejszych efektów ubocznych 
SWZUÓWZUCA ZZS ODW OWE ZZ ŁATKI WA NOWE YZ 
OSWNWUWAWOKNZYZ (OCYCSDNZTNEK OWAL ODIN ETWYHLNNAYZWZEJ 
gólności hormonów) powoduje kłopoty ż płódnością! I to wcale nie są żarty. 
Nie dajmy się zwieść pozorom, bowiem na początku stosowania sterydów po- 
pęd nawet się potęguje, powiększają się także organy piciowe. Jednak po kil-- 
ku latach koksowania się maleje produkcja nasienia, naturalnego testostero- 
AOOWAZUN UC NECAJNNNYCOUOUCZ STENNES UCZ SETH 
IOOWAECZNOAWILERATCONZCE TK WYAAE CENI OOGOZ CWZYPNCJIKE 
ieżą... a wałachowi nawet viagra nie pomoże. Jednak tak naprawdę to... 


Doping dopingowi nie równy 


Międzynarodowy komitet olimpijski (MKOl) dzieli ponad sześć tysięcy sposo- 
WOWALODIDDZTNEWUWYA CZLUKY ZIZI RTAS OCUN TOCK DJA JU Z AWYZE 
z nich znajdują się substancje, które uznano za najniebezpieczniejsze dla zdro- 
wia, a często nawet i życia zawodników. Są to przede wszystkim sterydy ana- 
boliczne (syntetyczne pochodne testosteronu), obecnie najpopularniejsze środ- 
SO ODANECZA ONO FZZ RESZEL ZZA WIELAAL UDA ZI ZIEL AULONUCH 
budzająco), narkotyki (tak, tak, amfetamina i morfina też są używane w spo- 
rcie) oraz środki odwadniające, które czasem służą do szybkiego zbicia zbęd- 
nych kilogramów w np. ciężarach czy zapasach, jednak częściej pomagają 
w wydaleniu śladów dopingu z organizmu. 
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Drugą grupę stanowią środki o nieco łagodniejszym działaniu, takie jak różne 
używki (m.in. alkohol. marihuana), Środki znieczulające oraz beta-blokery (sub- 
stancje powodujące spowolnienie akcji serca, czyli, mówiąc prościej, uspokoje- 
WADETNANUNEOOSFUNOKOWNZUWZEYCOZNEZOUWZE UCUWIUNE 
często nie są z dopingiem utożsamiane. Przypominają raczej czary, niż sposób. 
walki 0 jak najlepsze sportowe rezultaty. Niektóre są wręcz odrażające. Oto 
UASZTEWWAWOWZAWWZZER OCZ OWWWNED WAGEZJ O DCEECUSZZ) 
bardzo korzystny wpływ hormonów na swój organizm. Może to pomóc w uzy- 
skaniu dobrych wyników, więc zdarzały się przypadki, że sportsmenka „starała 
STRZ) SAVAGE ZEK OW OZ EA O GLNKOUUU ONA KOYZE OZ NIOWZYYCUWYY 
OOMAZINOŻ LUDY PAGE LUT WANOWTEDWS EIC UIOPYZCOANYCE 

Nieco mniej kontrowersyjnym, aczkolwiek równie krwawym zabiegiem jest 
transfuzja. Doping ten polega na podaniu zawodnikowi w określonym czasie 
przed zawodami krwi. Może być to jego własna, pobrana wcześniej, jak i krew in- 
nej osoby. Przetoczenie krwi znacząco poprawia wydolność zawodników i jest 
NOWY O WN O KZZASYWADYKOWAU OWE EEK SKYDIINAALIZALIKCNH CEA 
we (biegi długodystansowe, kolarstwo, narciarstwo, wioślarstwo). Metoda la jest, 
przyznacie sami, dość niebezpieczna (możliwość zakażenia wirusem HIV, żóltacz- ->_„ 
ką). Ostatnio zaczęto od niej odchodzić, stosując środek wywołujący podobREŻ 
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efekty — a mianowicie słynne już EPO, czyli erytropoctynę, Powoduje ona zwięk- 
szenie produkcji czerwonych krwinek, a w efekcie lepsze dotlenienie narządów. 
Możliwe, że pamiętacie jeszcze zeszłoroczny wyścig kolarski Tour de France 
i związany z nim skandal dopingowy, Podczas rutynowej kontroli celnej na grani- 
AA samochodzie sawajcarijkcj AU Festina odkryto ponad 400 ampułek EPO. 
Rozpoczęły się A dłe w hotelach, aresztowania kolarzy i ich irenerów. 
UOOIPAG ASTON * ) 0ł preanizmie wykryto niedozwolony środek, wypowie- 
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ak jego słowa dają wiele do myślenia. Bo ta afera nie 
die leż z pewnością ostatnią. © dopingu zaczęto glo- 
wieku. W roku 1886 zdarzyła się pierwsza śmierć 
opodobniej) przez substancje dopingujące. Pod- 
do Bordeaux stracił przytomność, a następ 
Altenic się do jego Śmierci posądzono U 
piciu wstąpiły w cyklistę nowe 
ŻAAŃ Ę" płynie zawarte były substancje do- 
ZASLUKAWIUCNAWTOKSWCZO podopiecznego 
ł + że gdy jego zawodnik był skrajnie wy- 
ZUKZALUJIATELIE 
| się h | + mamę a co za tym idzie także wielkich 
pienię yi zed użyciem dopingu były coraz mniejsze. Liczył się wy- 














nik. Obec IYAW m profesjonalny. Ludzie go uprawiający nie są ama- 
torami, ti Ą awodach AAC ZJELOSYWNZEWCCSW CHOWA 













wanej f JWUCZENZEWOKCZOWWACTNUNOZZYKOELANILOA 
wódk | utrzymanie OWOWITUZ WIELU AWANUACZNCNNECEAW CZ 
lu in 'są wprost proporcjonalne do wyników. Im je- 
sleś Ę łostajesz, I jesteś stawniejszy. a to też przelicza się 
| le, choć by Z reklam. Do ego i bonusy niematerialne — uwicl- 
KOPECZELZ oją osobą. Któż by lak nie chciał? % 

g nę WAWIESOWUENEWZATUZLOJWZWESYNIESYCONNCONZNINCUWACE 
nu 1 a sportowiec staje przed dylematem ZWAMOTACZAANE 
użyć? az, wygra zawody, zarobi troszkę. Myśli — udało się raz, czemu 
IRESCZIĆ mc wu? To wciąga. Jest niemal A p z tą różnicą, że w niej 
slawką są tyłko pieniądze, a tu kładziemy r AERNSZZUOWCOE WA CYCH I] 
li temu can Śl dogg świata: zadano MEHR WAJ UŁAYE LDJSAU(CE s 
owaran KT Pike. ze ze grozi 
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roczył juź granice Wyznaczano pricz ludzkie możliwo- "SZ 
eży pamiętać, że istnieje boże oma. niewidocz- ds 





„właś icief” m 0 tym, nid onadj M koksy. 





WOICGŁIIKA 

-„Kronika Sportu” 
—„Medycyna wychowania fzjtznggo IOUUTWIADUUCZNSKI 
_— Publikacje prasowe 










Definicja dopingu według MFVS (WEWAETWW 
sportowej): 'Doping jest to wprowadzenie do rzą | | i 
nie w jaki spósób -— obcych lub fizjologicznych substancjiw celu nat te - 
nego i nieetycznego podniesienia wydolności wysiłkowej w czasie zawodów 
sportowych. Określone czynności psychologiczne, zmierzające do podniesie- 
nia wydolności wysiłkowej, również mogą zostać uznane za doping” 
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Gdy inne kultury traktują ciało i ducha jako nierozerwalną całość, my wpa- 
dliśmy na pomysł, żeby rozdzielać je tak często, jak tylko jest to możliwe. Du- 
żą rolę odegra tutaj nauki kościoła. ale swoje argumenty dorzuciła także 
zupełnie świecka religia, wyznawana przez świat zachodni — jego wysokość 
Racjonalizm. Wygląda ra to. że 


WSZYSTKIEMU WINIEN JEST a 
KARTEZJUSZ 

(n to bowiem ogłosił ostateczny rozwód między psyche i somą. Ot 
jąc modne w jego czasach mechaniczne lalki naturalnej wielkości uznał. że 
ciało ludzkie przypomina żywy niechanizm. zaś psychika i umysł lo zupełnie 
inia, nienamacalna dziedzina. A ponieważ dusze z natury rzeczy są niema- 
terialne, nie moga wpływać na ciała jak najbardziej fizyczne. 

Do spółki z odkryciami zewnętrznych przyczyn chorób, takich jak wirusy. 
bakterie, środki chemiczne i niedobory witamin. teoria mechamistyczna za- 
owocowała biomedycznym. lalkarskim modełem zdrowia. Mówi on: choru- 
jesz, bo w twoim ciele coś nawala, wystarczy więc naprawić albo wymienić 
szwankującą część i problem z głowy. Przynajniniej do kolejnej A ST 
stępnego przeglądu. Wszystko jasne — jesteśmy biologicznymi, Mocno skom- 
plikowanymi robotami. Gdy tylko medycyna nauczy się produkować lub na- 
prawiać wszystkie trybiki, ludzkość zapomni o chorobach i niedalężności. 

Lekarze byli więc dobrej myśli. Niebo optymizmu szpeciła jedna tvlko 
chmurka: pacjenci, którzy bez skutku wędrowali od specjalisty do specjalisty, 
skarżąc się na uporczywe dolegliwości. Nawet najbardziej zaawansowane 
technologie medyczne nie były w stanie sobie z nimi poradzić ani nawet po- 


















zującym schem 
z ostatnich 30 lat stało się jasne, że psychika i ciało to 
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Zależnościami pomiędzy tymi dwoma elementami. tworzącymi istotę ludz- 
ką, zajęła się odrębna gałąź medycyny. a właściwie dyscyplina z pogranicza 
nauk medycznych i psychologii — psvchosomatyka. Dzięki odkryciom psy 
chosomatołogów dziś wiadomo, że u podłoża chorób takich jak rak. a 
migrena, nadciśnienie czy choroba wieńcowa leży wpływ psychiki (emocji 
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l mk. na ciało. Go 
raz częściej leczy się je ni 
tlko za pomoc 
medycznych i: 
do sali szpić 
oporów zagląde 
„specjalista od dusz 
kntuzjaści  psychok 
twierdzą. 






















linii (Za pos twem uk 
nerwowego) zależy od stopnia 0 
ciążenia emocjonalnego i odporności 

na wszędobylski stres. Sposób przeżywa- 
nia Świata, radzenia sobie z emocjami. posta- 
wy i styl życia decydują o naszy owiu, a Na- 
wet pozwalają przewidzieć jaM 


Żają. ludzi. Którzy zapada na 
bardzo silne tHumienie emocji. zar 


stać danego im czasu. | 
Wygłąda na to. że wpływ psychiki na organizm jest trudny « EC 

ia i że mimo ciągłego rozwoju nauki nasze KME przype 

Archiwum X. Pokrojone wzdłuż i wszerz. z genomem poszatkowanym | 

















awałki i skłonowanymi komórkami, nadal ykrywa tajemniee, Chociaż ich nie 
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potrafimy pojąć. możemy jednak je wykorzystać. 
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RAK NA POLU BITWY 


Zaawansowany nowotwór złośliwy jest chorobą, na którą nie wyrtaleziono 
jak dotąd remedium. Szanse wyleczenia raka inwazyjnego są jak rzut mone- 
tia — okolo 50 % chorych przeżywa dłużej niż 5 lat. Leczenie chirurgiczne 
często okalecza pacjenta. chemio- i radioterapia wywołują dodatkowe, dłu- 
gowwale cierpienia. W przypadku wystąpienia przerzutów nadzieja na prze- 
życie jest znikoma. Istnieją jednak ludzie. którym udało się pokonać nawet 
bardzo zaawansowanego raka. 

W latach 80. glośny bw przypadek dziewięcioletniego chłopca z guzem 
mózgu nie kwalifikującym się już do operacji. Lekarze mogli jedvnie pomóc 
rodzicom w pogodzeniu się z nieuniknioną Wagedia. Jednak — nowotwór 
zniknal, i to po zastosowaniu terapii, która niewiele miała wspólnego z pro- 
mieniami XA, labletkami czy skalpelem. Metoda ta bazowała na pracy... z wy- 
obraźnią. 

Tę niekonwencjonalną technikę rozpropagował amerykański lekarz H. Si- 
monton, a polega ona, w wielkini skrócie, na nauce głębokiej relaksacji (roz- 
lużmania poszczególnych mięśni) i wizualizacji. Pacjenci Simontona wvobra- 
żają sobie na wszelkie możliwe sposoby zwalczanie raka przez ich organizm. 

Wstanie glębokiega odprężenia wizualizują (przekładają na obrazy) 
udane batalie, jakie komórki ich układu odpornościowego pro- 
wadzą z nowotworem=najeźdźcą. Metoda ta. oczywiście 
w połączeniu z konwencjonalnym leczeniem oraz wie- 
loma innymi technikami terapeutycznymi. przyno- 
si czasyĄmi zaskakujące efekty. Co ważniejsze. 
nieraz wlaskawia pacjentów z nowotworami, 
skazanych Ia karę Śmierci przez ławę 
przysięgłych medycyny Klasycznej. 


NAMACALNY 
BOL 

NIEWIDZIALNEJ 

RĘKI 
Równie zagadkowym dla nauki 
zjawiskiem są fantormowe bóle 
dmputowanych kończyn. W sie- 
dem łat po operacji aż 60% pa- 
(jentów uskarża się na bóle nie 
istniejących juz rak ezy nóg. tak 
jakby organizm „pamiętał” utraco- 
ną część ciała i próbował stworzyć 
jej replikę. Go więcej. pacjenci czę- 
sto mają widmowe wyobrażenie utra- 
conej kończyny, ułożonej w bardzo nie- 
wygodnej pozycji — po amputacji ręki 
na przykład. czlowiek może mieć wraże- 
nie. że jego dloń z całej siłx zaciśnięta jest 
w pięść. Nie wydaje ci się to bołesne? Spróbuj 

wytrzymać tak przez dluższy czas. 
Jak dotąd. próby zaradzenia tego typu dolegliwo- 
ściom za pomocą metod chirurgicznych kończyły Się fia- 
skiem. Próbowano wszystkiego: od usuwania pojedynczych 
nerwów po lobotoniię, czyli wycięcie całych partii mózęu. I nic. Jak 
się okazuje, bółe fantomowe lagodzi jedynie psychoterapia. Przez niektórych 
scepuków zwana szaniaństwem. 


JAK REICH ODKRYWAŁ ORGON 


Tak. jak możliwe jest wpływanie na organizm za pomocą umysłu. tak sa- 
mo ciało działa na psychikę, Przyklad? Kiedy soma się męczy, psyche dosta- 
je skrzydeł. Podczas zwiększonego wysiłku fizycznego nasz móżę zaczyna 
produkcję endorfin — hormonów przyjemności. Znieczulają one ból i dają 
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energetycznego kopa. Te „naturalne dragi” wytwarzane są u różnych ludzi 
w różnych ilościach. Podobnie działają prawdziwe narkotyki. warto jednak 
wiedzieć, że po otrzymaniu ich porcji mózg przysypia i zaprzestaje produkcji 
endorfin. Po dłuższym zażywaniu wręcz zapomina receptury — konieczne 
staje się wtedy stałe dostarczanie „polepszaczy rzeczywistości” z zewnątrz. 
U niektórych nieszczęśników jest to proces nieodwracalny. 

Leczniczy wpływ, jaki ciało wywiera na psychikę, wykorzystuje od tysiąc- 
leci medycyna i filozofia Wschodu. a przykładem są chociażby joga czy tai- 
-chi. Zachodnia medycyna podjęła pierwsze próby naukowego podejścia do 
tego zjawiska dopiero na początku XX wieku. Stało się to za sprawą pewne- 
g0 austriackiego zapaleńca — Wilhelma Reicha. który postrzegał człowieka 
jako energetyczny układ, w którym ciało i dusza są dwiema stronami tego sa- 
mego medalu. Jako pilny uczeń śp. dra Freuda twierdził, że w procesie życia 
najważniejszą silą jest energia seksualna, zaś wszelkie dolegliwości fizyczne 
i psychiczne biorą się z jej zablokowania. Orgazm (w tamtych czasach eufe- 
inistycznie zwany „Śmiercią”) był dla niego metaforą życia. Takie poglądy, nie 
wiedzieć czemu, nie przysporzyły mu sprzymierzeńców. 

Po ucieczce z faszystowskich Niemiec do USA i zignorowaniu potępień- 
czych pomruków ze strony naukowego światka, Reich założył laboratorium, 
w którym razem z grupką przyjaciół zacząt badać zjawisko orgazmu. Ekspe- 
rymenty, których przebieg pomińmy skromnym milczeniem, doprowadziły 
Willielma do wyselekcjonowania orgonu — energii wszechświata, którą ma- 
sazynował w specjalnie skonstruowanych kondensatorach. W jaki sposób ją 
pozyskiwał? Nie wiadomo, w każdym razie nie nacieszyt się odkryciem zbyt 
dlugo, gdyż wkrótce laboratorium zamknięto z nakazu sądowego, Reich zaś 
wyłądował w więzieniu, gdzie dokonał żywota. W spuściźnie pozostawił cie- 
kawe Leorie społeczne (zainteresowanych odsyłam do „ Morderców Chrystu- 
sa”) i fundament dla nowej dyscypliny: bioenergetyki. 


PROSZĘ | 
ZDJĄĆ PANCERZ | ODDYCHAĆ 
GŁĘBOKO 


Okazuje się, że Z mowy ciała można wyczytać nie tylko emocje czy ukryte 
intencje. Bioenergetycy na podstawie obserwacji postawy są w stanie snuć 
dlugie opowieści na temat osobowości człowieka. W sylwetce widzą charak- 
ter, wszelkie niepokoje i dążenia psychiki. Zauważają również jej schorzenia. 
Nowocześni szamani twierdzą, że nie zaspokojone impulsy czy nie wyrażone 
emocje kumulują się w ciele. Z czasem doprowadzają do powstania tzw. blo- 
ków energetycznych. Mięśnie wtedy sztywnicją. tworząc „pancerz charakte- 
rologiczny” ograniczający jakąkolwiek swobodną ekspresję, tak jak płytowa 
zbroja ogranicza ruchy rycerza. Wiąże się z tym również utrata zdolności do 
prawidłowego oddychania. Wydawać by się mogło, że respiracja to żadna 
sztuka — ot, niezbędny do życia odruch bezwarunkowy, którego nie trzeba 
(loskonalić. Okazuje się jednak, że większość z nas nie potrafi prawidlowo od- 
dychać, Robimy Lo płytko i co więcej — mamy tendencje do wstrzymywania 
oddechu. Stan taki prowadzi do spadku ilości uzyskanej ze spalania tenu 
energii, a kiedy oddychamy na pół gwizdka, to i na pól gwizdka żyjemy. 

Pracę z cialem należałoby więc zacząć od nauki pełnego, głębokiego od- 
dechu. Służą do tego specjalne stołki. na których ćwiczący delikweni układa 
się w pozycji rozluźniającej mięśnie oddechowe. Pierwsze próby z takim me- 
blem podobno nie należą do przyjemności: nagły dopływ tlenu i energii do or- 
ganizmu powoduje czasem wybuch płaczu lub krzyku u pacjenta. Jednak 
ćwiczenia oddechowe to nie jedyna forma pracy z cialem. Bioenergetyka uczy 
także relaksacji, medytacji, masażu i specjalistycznych ćwiczeń fizycznych. 
zarówno indywidualnych jak i w parach. Ciekawostką jest na przykład bieg 
Lransowy. W praktyce przypomina on raczej człapanie rozluźnionego niedź-. 
wiedzia: kolana ugięte, brzuch wypuszczony. ramiona i biodra luźne... Jeżeli 
ktoś ma ochotę spróbować — powodzenia. Ja. szczerze mówiąc. wolę chy= 
ba poeksperymentować z orgonem. 

zainteresowanych bioenergetyką odsyłam do Książki Aleksandra Lowena 
„Duchowość ciala” oraz Jacka Santorskiego „Organizm i orgazm” — pod- 
ręczników z ćwiczeniami 


101 


s 
- 
X 
s 
s 
* 
4% 


7 
27 


Ź 


.. 
PPrNŁŚ: 
PŁ 44AA ro "7 
MPOOPUIĘ IA ŚĘ Ay 


4 
EJ 





e 
CE 


e 
© — 


7 LAŁA AP) 


Z 
s 


Z 
„ 


Pe < 





Akupunktura to najkrócej mó- 
wiąc nakłuwanie ciała specjalny- 
mi igłami w celach leczniczych. 
Nie należy rzecz jasna kłuć gdzie 
popadnie — miejsca do tego 
przeznaczone są Ściśle okreśione, 
PBICAWZEOCEJEUUIAKLUISELAUW 
punktury” lub „życiowymi”. Nie- 
umiejętne stosowanie tej metody 
może przynieść zdrowiu pacjenta 
IZSRYA GU WRZE OWU CONAN 
ZAKO U (YANEWW OULU 
WALSKAYGA SKU (ZASOLE 
lub przynajmniej osłabić skutki ich 
działania. Jak to możliwe, że ie- 
WACHINUZIEW ORRUSZEUUUGIRZU LC 
do niej strzykawki? 


ZZEJOTWWY ENEA 
praktyki i zaglębiania tajników 
ludzkiego ciała. Wywodzi się ona 
ze starożytnych Chin, gdzie zwano 
ją Czeń — Tsju (pierwszy człon 
AAWABIENIOWAUOWUNYWOWUYAG 
WA OZN NZENYANCAWY WALE 
MZWZOKZCYKI ERDYZZAD RU NAUZUY 
WAUJACSZAWYWUWZENCZA ETEN 
(acus — igła, puncium, puncture 
ZULU FENNNZIUONE ZALE 
uczonych medyków. Nazwa jest 
więc niestara, natomiast istnieją 
dowody, że Azjaci stosowali aku- 
punkturę już w epoce neolitu. 
W Mongolii odnaleziono pocho- 
dzące z tamtego okresu ostre 
(UBUDAŁGTGNENA ZSO GIIE 
UUWAUADIU WYK) CEZ BIKINI RYE 
kamienne igły. Oficjalna, chętnie 
powtarzana iegenda głosi, że le- 
czenie nakłuwaniem „odkryli” ki- 
KI SGJAWUDWAARZEI YCTAZLKU IIR 
że czasem strzała, która ich ugo- 
AES CUZWZLWILO WZA LULA 
we bóle w zupełnie innym miejscu. 
Legenda „cesarska” twierdzi zaś, 
ZAKO AL UO LO WZT YWALIINAWEW 





_ jownikiem był cesarz. Pewnemu - 


chińskiemu władcy w pozbyciu się 
uporczywych migren dopomogła 
bolesna kontuzja wielkiego palu- 
PIRNINYCONANJ ZOE GACAACU 
dzięki bystrości jakiegoś legendar- 
nego mieszkańca Państwa Środka 
powstała teoria mówiąca, że isl- 
SOZAWCZE SLUEUZAJO ASY 
punktami na ciele, a narządami 
wewnętrznymi. 
WYZSURZYWZYAWCOKA ODYNA 
IO CORZKKSOWLIENEN CIU 
i kłuciem tych miejsc, jednak po- 
WAILOÓWNEWICAWKKCURAW FAW 
niu bólu. Wraz z kolejnymi odkry- 
 AAUZYZE CZ OBINZLYWZAKAE 
stosowania akupunktury. Metoda 
ta stała się bardzo popularna 
w Chinach za czasów legendarne- 
go Żółtego Cesarza Huang Ti, pa- 
nującego w XXIX stuleciu p.n.e. 
Chińscy władcy słynęli z zamiło- 
wania do wiedzy i nie tyłko ją pro- 
pagowali, ale sami brali czynny 
udział w jej tworzeniu, a tak się 
AWALOZZANOO IN WACWZIIEWZNE 
tego Gesarza była medycyna (zaś 
jego żona odkryła sposób wyrabia- 
nia jedwabiu z kokonów jedwabni- 
ków). Uznał on, że stosowane 
przez ludność leki pochodzenia ro- 
ślinnego, zwierzęcego czy mine- 
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"ralnego tylko zatruwają chory or- 
OTAWWORYCAWCNAE 


URZ SZ AGATAWANEWNUWE 
WINOINOOWARZOCYNU KURIA 
kluwaniem małymi. cienkimi igła- 
AWA STESLTKOWALENCJ 3 
dynie troską o swoich poddanych, 
lecz także korzyściami ekonomicz- 
nymi — nowa metoda była po 
prostu skuteczna, a im zdrowsi 
obywatele, tym lepiej pracują i tym 
YA OAJŁAN WZALLIGU OWAK LGY 
MIZSZ WZUCSUWAUYZZZŁO w 
nych władców, chociaż nie prze- 
stali oni doceniać dobrodziejstw 
akupunktury. 

WZ OWONOWALEJ NACH 
mienne ustąpiły miejsca igłom ko- 
ścianym i bambusowym. Począw- 
szy od XII w. p. n. e. zaczęto sto- 
ODDZ] ZEDO GYARZOYZUN ENEI 
OERONNWAGA NAWICTANCH 
O WZIUZEJCENADCZONAJOE 
WAOWLOKUYZA ZIE UAD EKZZ) 
WOUOMONONOWOWONA 
ZARSZZAWOWAU DAB OWARA CUTE 
OKSYWIU WENALOWEULUKIATE 
U ATWAOWAWALZWICJNZAWOS 
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OSOBOWY OPAKTNEJONYUULS 
KAWOWY OO CREINCOJUU W 
wano cienką warstwą wosku lub 
papieru, pod którą znajdował się 
czerwony barwnik. Adept sztuki 
akupunktury musiał wykazać się 
OO OCZ ULOSWENDUWZGIKI 
GZZOOŁOW UA AJ U KAY DZU 
pomylki figura „krwawiła”, 
KUDNANOKYZOANIE ULG 
WAY OWWAWASCZZUALOA W GIUAY 
OYZEWWUKU WAWY GONE 
Ts ing (1644 — 1911). Nowi 
GN ASIETIRYCAYYZA LUKU 
sobami zwalczać znienawidzoną 
przez nich chińską kulturę, więc 
zakazali także stosowania tej 
metody leczenia. Spotykała się 
też ona coraz częściej z niechę- 


cią chińskich lekarzy, którzy stu-- 
UOWZIWUGIMLOWNIAKZE 
chodnią medycynę, a w tradycyj- " 
nych metodach widzieli znachor- 
stwo i zagrożenie dla swojej pro- 
fesji. Jednak, mimo iż nieraz za- 
GTAWNCJ UN OVZZZE O (GA RTYZGA 
akupunktura i tak była silosowa- 
na wśród prostej ludności. Do- 
piero po rewolucji w 1949 roku, 
OUWIUONCZWALYZ LUKE DUOUR 
dał dekret uznający tę szlukę, jak 
IUCN CYNK! 
za równoważne z medycyną 
WY DO(ZZANICH 
WOZAWARTOOCAWZAGEES 
punktura, więc teraz wyjaśnię ci 
bardziej szczegółowo, na czym 
polega. Jesteśmy jednak dziećmi 


£ e ZU WAWCOJINY 
spróbować zrozumieć tę sztukę, 


musimy poznać podstawy chiń- 
skiej filozofii, | 
UOUÓWIEWZNZE JE CY 
ściowa interpretacja Świata — 
WOW CA ARU KZ ATLUAWYZCE U 
światem i podlega tym samym si- 
DURO YZIUZWOWA ALI GEYA O 
równo w naszych ciałach, jak i we 


wszechświecie stale ścierają się _--- 


ze sobą dwie siły — Yin i ans ŻRŻ 
. —— 
z = 








wchodzące w skład prasiły TAI 
CHI, a symbolizowane przez znak 
TAO (chińską monadę). 

SBE ZETUOONONANCH 
ustannie się zwalczają, a z dru- 
UTAUACEZORKICZEUCTUZYNE 
SYLOZZYCU ZY NIUWAYKAWIUZ! 
w sile Yang pierwiastek męski — 
dzień, Światlo, niebo, słońce, cie- 
pło, ogień, złoto, ruch i silę twór- 
WZIB ZA UGECOWUOWYRNWCA 
żeńskim — to noc, mrok, ziemia, 
księżyc, zimno, srebro. woda, 
bierność. Żadna z tych sił nie wy- 
SKYUUCANSUNEO NWAI W GYZIE] 
ZUWIĘZ OCENIANY NYCZ 
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elementów tworzących podstawę 
świata. Są to: ziemia, metal, wo- 
WEAKUŁZAYOEWYOOTWANYCYZINOJE 
zamknięty obieg materii i energii. 
a każdy z elementów jest źródłem 
innego i pobudza jego działanie. 
Chińska medycyna stosuje tę za- 
SEYZANNATLUKOKIYZE 
dów wewnętrznych. Sercu odpo- 
wiada ogień, śledziona to ziemia, 
płuca — metal, nerki — woda. 
KRZ ZEN WZZYORUCNTKE ESY 
mieć zdrowe serce, musisz dbać 
o wątrobę, na której funkcjonowa- 
niu z kolei odbija się stan nerek. 
Zyciowa energia Qi krąży po 
WYCZUWA USSONYNIEZEI CE 
mi, zwanymi kanałami lub meri- 
(WKK WZZ I WAWCJERICAWICZE IE 


czą w rękach i nogach, tworząc 
YCH URIEIEIE KK CKERIOW CIN 
ORZEC AACTUKOU NEJ 
odgałęzień, lączą określone 
MASIEEDOWCJYZYNUKYCZIEWANIE 


MASCE 


nak gdy coś jest nie tak, na przy- 
kład zaczyna chorować twe serce, 
odpowiadający mu meridian „za- 
LEK GU UCZCIE RAIENDYZCZ 
pływ energii. Zadaniem stosujące- 
SOGLOUT UE E GIYZECNKNIKE 
lezienie specjalnego punktu na 
ZENON ENER CUUNUŻC NE 
g0, energetyczne 
udrożnienie. Często 
konieczne jest nakłu- 
WYIAYCEBUWIKY 
WAETNYWEZYCETNCH 
gdyż kanal może być 
SZIUUNASKIGOJUU 
CZWSYZNKUUCUIE 
wością. Nakłuwanie, 
ucisk, przypałanie, 
masaż lub inna sty- 
mulacja tych punk- 
OWWUAWYKIZNO NE 
nowagę pomiędzy Yin 
BEIORECUNE Z 
nie _ którejkolwiek 
ZJGIECTEWSCLUNY 
miejscu natomiast 


DNOUCZAUU NE 
NLAWWSJKINIE 

MIT OWZANYE 

skiem z pogranicza 


JAJ 
IB 


| 


ciwieństwa — na przy- 
kład. „w każdym męż- 
WALCZ COANNWKA NIA 
WCAG ACZENIWZUDNA 
no Yin jak i Yang odpo- 
wiadają za określone 
narządy, i tak na przy- 
kład Yin jest związana 
AJTUWIWIKAKZOGE 
IONOS OWZJNIE 
a Yang z sercem, wątro- 
bą i nerkami. 

O WAYGANYCYZI ENZO 
kluczem do zdrowia 





powiadającymi im narządami we- 
wnętrznymi (noszą takie same jak 
WZIWWIEZA WYR UCZNKISZJEEE 
WACUSOCEZZZJCU BA UYSUONINETE 
wcześniej punkty akupunktury 
(ma je każdy człowiek od urodze- 
nia, a ich rozkład u wszystkich 
| OZOTZYNYNZAWSUUEWZNYKE 
ny chińskiej miejscem kontaktu 
naszych organów ze Środowi- 
skiem zewnętrznym. Inaczej mó- 
wiąc są to swego rodzaju wyłoty 
| GUŁIOW UD WZOFZTAYWINZJA UE 
wnątrz ciała. Każde zakłócenie 


specjalistycznej me- 
GDW EUOACAYZIIWE 
GU USA SKU OWEZOCIEUYCWKICZ 
GAJU UKIWLEI CYWATSTONZ 
OSOEOWAS COWOWKINLOYO SIE 
ACZ CZAKCWYN OKE EKNCZINCH 
rzyć i opisać, On to po prostu wie 
i czuje. Zupełnie inaczej ma się 
SDENEWZZZWWNINBIZJIYE 
mi. Współczesna medycyna od 
LEJYTEEIKICEOCAWYFONONACIES 
nie tego mechanizmu. Badanie 
punktów akupunkturowych po- 
zwoliło stwierdzić, że w tych miej- 
scach zakończenia nerwów czu- 
ciowych są liczniejsze, naskórek 


| KYZYŻCSYCE COW WYAVIIEE działania na przykład płuc jest _ cieńszy, mają one także wyższą 
UCZNIOW COWCWAY przekazywane poprzez meridian _ temperaturę i lepiej przewodzą 


WYDUZERUCKNSNETNYS 
mi stronami. prasiły. Isto- 
| SZAVCENEOLUGEWACI 
WE ACZIGWZ ZY 
WARGI UZZGNYCZCIANA 
| GYJGTYZAYZI UNC 
budzanie się ich i hamo- 
wanie. Drugą podstawą 
chińskiej filozofii i medy- 
cyny jest teoria pięciu 








do odpowiedniego punktu na skó- 
rze i odwrotnie — działanie z ze- 
WGUŁAAYDAWZN INE NAOLZI I 
MESUCOROUWYZZACZOT AMANO CZ 
narządy wewnętrzne czerpią 
energię życiową z otaczającego 
cię środowiska. a nawet z kosmo- 
OTLUWWS CYWUCA USZU 
akumulatorem. W ten sposób 
WZUYSWIEJENAY GO OWŁANU DANIO 
tak, jakbyś był baterią słoneczną, 
WAYDE RYSY UCZADIOWZSIIZE 
GOSYOKOF ZWANE CYWZUWJWA 
energia Qi krąży sobie swobodnie, 
sprawiedliwie obdzielając swą 


mocą wszystkie jego części. Jed- . 


energię niż inne miejsca na skó- 
rze. Te i inne odkrycia pozwoliły 
EM COWKOWIEUCYWECNUVAG 
puszczenia, że akupunktura ko- 
rzysta z prawdziwych i skompli- 
OZTWIWZCWYO SGUUUOTZZNYSIE 
EDO COR LORYZTENOGEUELUAW 
ką, swą skuteczność opierającą 
wyłącznie na sile sugestii. I mimo 
WE NIIENONYTZIOCZCKZKUE 
W ZRWOORESUWIUZLYWZIE ACO 
„SEO NOLANA! 
wielu schorzeniach... a przynaj- 
ISRYCUJO ZZO 
wencjonalne metody. 
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MAJ MMIOSIĘ (WWIUW MOSM ZEL U Fektura SZKolna) 

uznam MY MAE zwarw Vojpwuk ktore pracowicie 

pPaG MO AAACEO WUS AMIS teh karnie podą- 

żali wzileć Mr ef WITIENWSZEG HSM niz do ostatniego 

| Limiema 1 waskie M W PoPAAM W miare, jak ludz 

kosZ wvnmwalr ślę spad oPiERONEKN skrzydeł bogów. 

w alowach zaczĄw razić sie nArO pozebmanie. że jestesm 

panimi wiastiego przeznaczenia WW ra bardziej postę 

powi przedstawiciele SH Wyzszuwd awa ewoim w znaw- 

MMiZW woloy wolę. FLym to sposobem. planeta Ziemfła zapelnila sie ko- 

MIEM HAY pmiej lub bardziej sprawnie, dle wykffwah swoj los wła- 
NNIPRAMI A przynajmniej tak im sie zdawało. 

UWAG dpświadczenie, ludzie przychodza na swiat i lądują po- 
NANIEMGG Przedstawicieli swojego gatunku. Niektórzy z nich przeb) 
NANO MMO Fezesciej i to właśnie oni zamuja sie... programowa» 
MMO NASZEJ MMAsZIosci! Czy robią to z własnej wolf? Vekonieczni 
Wszak onr zenit byli kiedys dziećmi i podlegali emu procesowi. Gdybyśmn 
umiej sięgnać w przeszłość, trafiliby$mv na Pierwszego Proegramisię 
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Moc dziećmi. obdarzem jesteśm niesamowitą wręcz wrażliwościa 
MMlAczeniu ze zmikonią wiedzą na temat otaczającego świata powo- 
NEJE odbieramy informacje odarte ze wszystkich „doroslych rę; 
NAA” Proszę tylko ule mysleć, że nasi kochani rodzice czy opiekunowie 
MOG” Z wyrachowania. Vie, częsta nawet nie są świadomi prawdziwej 
ES) Madawanych przez siebie komunikatów. Weźmy na przyklad mat 
te. Móra przytapawszy swego ledwie co odrosiego od ziemi synka z pa 
pierosem, mówi mu „Nie pal. jestes przecież dzieckiem”. Wydaje jej si 
że wydała tylko zakaz paleme Dziecko jednak odebrać to może w nast 


pujący sposób: „kiedy firzesnę być dzieckiem mam palić” lub „aby me. 


być dzieckiem, muszę pdlić”. Nie mustałoby. gdyby usłyszało proste „nie 
pul | 
Ale zacznijmy od początku, czyli od poczęcia. Pewne elementy nasze- 


vo zyciowcyo scenariusza (który psycholodzy zwa z anwielska skryptem) 


przekazywane są w kodzie DNA. Są wyznacznikiem pewiych. bariel 
i możliwośći zarówno fizycznych, jak i psychicznych. Jest zilustrować to 
przykladem z dziedziny sporta. to jedni ludzie będa mieli predespozycje 
do koszykówki, int Ho zapasów, inni jeszcze — do hok Tefwotekuiac- 
ne ramy nuszego s5krypiw maga bvć węższe lub szersze Ale w praNyce 
rzadko zdarza sę, ze Mlgłe w swym życiu osiątaja dane im przez „che- 
mie” granice Gemmsz szachawy zostanie ksiegowym, prodzoy plłkał z 
Zaś jako kelner podawać będzie mie do skrzydłowego, ale seląbosz zaki 
id stół w barze „karaluch, Na bramce stać bedzie niedoszh mistrz rn- 
Lu, ZAS orkiestry „Łapucupu Bojs” poprowAdzi zmuszam od dzecinsiwa 
do sry Ra Tomtepfanie potencjalny lotruk. Nie talii na swoja połkę * tyle. 
Me dofusat in lag, me odkryli swoich mozłiwoszi, "rmfalka w geEetycz- 
no koterii 


Wawcźć, HAHSMIWETNAWO, Mierakje spoleczm: 


resu i nikomu Z naszego atoczEŃiA nawet mie przy 


setu. lecz zabięgł wychwr 
oraz Spomamezną 1" 
Wenecję AWAWOME PAS Zn. Jesli np. dziecku jest owoceni zak 
pł He MKOIAIFFMMNAFZE ZAZWYCZJJ nie Stanie SIę WYCZENIWANRYM FU 
SUNENIE MAAINEW R w Daniałym wytlumaczeniem złamanege 
da radze, PWFAMCTW PrApDISUla Bu bedzie rola tego, MóRY PRTEDE 
( ZYWĄ TRGJPOW miżefł 

kiedy wYeSZWE wriorimiy się Z bezpiecznego sGWOMEMA WANNA 
mamusi r wr METWSZYM KTZYKIEM napeltdmi pliuwer |r0WMWAN 
0CZ0M Naszym Ukaże sie SWIAT. Lecz będzie to tah świt HNNPEAN 
lzieć chcą NAS rodzice (a właściwie jakim chca bvśnh ny Sr WIZA 
Gdy wrodzimy Sie Jako Hans wn GCośtamcoślam III, syn potwydwawe 
mysłów ego Z zagłębia Rumy. dostaniem nasz scenariusz mł zAWEPĘ 
hwili bedziemy wvehowrwani na Szefa Rodziniega MM 
zie do głowy. TY AM 
ło. hvć inaczej. Zaglądajae fa AABNE wydziały różnych uczel 1 
prawo lub medytvnęc znajdałene tem miogość mlodych Madzi. Klarz; 
swój przyszły zawód WYESME MMÓWAM mat Nawet nie zdajemy so- 
bie sprawy Jdk WEN POJAAIEWAGIEGE spoczywa Ia Bas i INiU NAdro- 
dzin, MISKOE GOEIAWWMATAA MEC wiaściwy kolor włosów I Cal. 
INdSC Cech PANA O faycz nsayeh rodzi jeli. Gdvby Hans przyszedł 
na. świał jJakPARGO ZONA. moglby odbierać sygnały „szkoda. że nie je- 
steś rhlopcemfPPoznaczalob w praklu bycie przedstawicielka 
płd piękniej fes W konsekwencji iniast spadkobiercy fortuny „wypro- 
dukowano” by np.: ttanswestytę, przynoszącego wstyd szacCowNeĄ PAZ 
Ne (o nikogo nie zdziwi W końcu 0 ituś wiedział, że 7 USM 
UZŻIÓWUSZYSKA Nie Dedzie por 10 < 
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dzieci, kto towarzyszyć będzie naszemu zejściu. BY AMZEZEW sora 
riusz nie beńżie taki o jakim marzymy, ale jednak będziemy da jego re 
iizacji uparem Adazyć. Mimo, to mie my go pisaliśm 

Pierwszą WABI drovzja MIE Ie ostatnią) Jak poriejmują za nas ro- 
dzieć jest peeNągenie mm NA Lalo zwie etykietki zwanej imieniem 


W imieniu rodRiće mogą Miwne wyfaz swoich aspiracji wzęlędem dziec- 


ka. nażywajgć Je Arileniem KMÓKW, Biłozotów Czy innych sławnych person 
Nasz Naburhodonozor ŁMM Boże me Nabuchodonozarek! rozsla 
rodzine”. kiedy lakl delikoent wraca spłakany z pieskowidcy (hu koledzy 
wiją się ze smiechu, gely sw przedstawi 1. ałowie sie zapewie 26 Ie 
przejinow ał s plebsum bal tak siewrzaw legi lo wvzswwh GA 
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Na początku lat 90 zaczęły po- 
jawiać się w Polsce nowe buty. 
Znane przedtem nielicznym pie- 
churom. Intrygowały wyglądem 

miały podniesiony i wzmocnio- 
ny blachą czubek, solidną, lakie- 
rowaną skórę, grubą podeszwę, 
a wykańczano je żółtą nitką. Bvlo 
to obuwie firmy Dr Martens. przy- 
bvie prosto z Anglii. Bardzo szvb- 
ko zyskalo duża popularność 
wśród wszystkich „młodych 
pniewnych”. Polscy. skinhcadzi 
i punkowcy zakochali się w nich: 
spełniając to samo zadanie co gla- 
ny, bvły zarazem bardzo wygod- 
ne. Rzadko kto za to wiedzial, że 
potrafią także uzdrowić niejedne: 
go platfusa. 

Na początku polskiej kariery 
martensów można bvło je nabyc 
jedynie w sklepach zajmujących 
się sprzedażą  „undereroundo- 
wych” ciuchów. Z powodu wyso- 
kiej ceny. przez dluższy czas były 
obiektem cichych i głośnych wes: 
tchnień mniej zamożnych amato 
rów solidnych buciorów. Z bic- 
siem czasu pojawialy się w więk- 
szości sklepów obuwniczych, sta- 
jąc się towarem nie uważanym już 
za wyspiarską fanaberię. Na uli- 
cach pojawialo się coraz więcej 
ludzi w martensach i szybko 
okazało się, że wcale nie 
trzeba należeć do którejś 
z subkultur, by je nosić. Dla: 
tego też coraz większa rze- 
sza młodych ludzi wydawała 
uciułane grosze wlaśnie na 
buty z podniesionym czubem. 
()prócz nich na rynku pokazały się 
inne modełe ciężkich kapci, takie 
jak Undergrond Shoes, Grinders, 
czy Gladiator. konkurencyjne wo 
bec martensów. Były wykonane 
tak samo solidnie, miały nowocze- 
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sny, awangardowy krój i również 
ciężko było je zedrzeć. Jednak dla 
niektórych liczyły się i liczą nadal 
tylko „doktory”. 


Z ŻYCIA NIE- 
MIECKIEGO 
ORTOPEDY 

Tak naprawdę, martensy to bu- 
ty lecznicze. No, może teraz tro- 
chę mniej, prawa masowego ryn- 
ku nadaly im bardziej zwyczajne 
właściwości, jednak powstały jako 
obuwie ortopedyczne. Jak to się 
stało? Colnijmy się do roku 1945, 
w którym ojciec słynnych trzewi- 
ków, doktor Klaus Maertens z Ba- 
warii, skręcił kostkę jeżdżąc na 
nartach. Ponieważ byl ortopedą, 
postanowił sam wymyślić kurację 
— Zamiast gipsu oraz dlugich 
i mozolnych ćwiczeń zaprojekto- 
wał but z usztywnioną cholewką. 
Wykonał go z kawalka opony Sa- 
mochodowej. skóry i sznura. 
Okazało się, że wynalazek był 
znakomity i w ciągu paru 
miesięcy uzdrowił nogę 
wynalazcy. Klaus po- 
stanowił  rozpo- 
cząć seryjną 
produkcję 
lecz- 


niczego 

obuwia. W Niemczech Zachod- 
nich stało się ono hitem, jednak 
żadna większa firma nie chciała 
podjąć się produkcji na większą 


skalę. W 1960 r Maertensowi 
Z pomocą przyszedł William 
(Griges, Szewc z Anglii. który zde- 
cydował się produkować butki 


w swojej fabryczce. Wtedy też 
zmieniono nazwę z Maertens na 
przystępniej wyglądające Mar- 
tens. 


KWAS SIĘ 
NIE IMA 

Są to buty z założenia bardzo 
trwałe. Robi się je z wysokiej jako- 
ści skóry wołowej. podeszwa 
składa się z dwóch warstw, a mię- 
dzy nimi znajduje się poduszka 
powietrzna (air wair). Wedluę za- 
pewnień producentów, zelówa 
wytrzymuje bez szwanku 
kontakt z olejem. benzyną 


czy 
kwasem. P0- 
dobnie trwała jest 

blacha wszyta w czubek nie- 
których modeli. Wkładka wyprofi- 
lowana jest w taki sposób, by uło- 
żyć stopę jak najwygodniej, amor- 
tyzować ją i masować podczas 
chodzenia mięśnie położone na 
podbiciu. 


....2...4:.32000000.:000009:0000004000000000400020000000000 
































Martensy pomagają również 
przy odchudzaniu. Porttela. Dla 
maniaków przygotowano bowiem 
plecaki, portfele, bluzy, koszulki 
i inne gadżety z logiem DM. 
Wszystko niezbyt tanie. 


MADE IN CHINA 
Można by powiedzieć: buty-le- 
senda. Zalicza się je do grupy 
produktów kultowych. tak jak za- 
palniczkę Zippo czy pióro Parker. 
Chodzą w nich gwiazdy muzyki 
i filmu. Nawet papież używal 
ich podczas górskich wy- 
cieczek 1 wyposażył 
w nie wszystkich pwar- 
dzistów szwajcarskich. 
Gzy aby jednak legenda nie 
schodzi na psy? Według 
wielu użytkowników marten- 
sy mają dzisiaj o wiele gorszą 
jakość niż parę lat temu. 

Jest to zapewne  efeki 
ogromnej popularności „dok 
torków”. Masowe zaintereso- 
wanie wymusiło znaczny 
wzrost liczby produkowanych 
butów, a co za tym idzie ob- 

niżenie jakości. Tak już nie- 
stety bywa. gdy ilość jest 
ważniejsza od staranności 

wykonania. 

Jednak pewne jest. Że 
nie wszyscy odwrócą 
się od martensów ple- 

cami i nie zamkną 

przed nimi swych 
portieli. Nie tak ła- 
two kułtowa marka 
twaci swych wy- 
znawców. Nadal wy 
sokie  „dziewiątki” 

(od liczby dziurek) to 
jeden z najwspanial- 

szych, Klasycznych modeli. Ja 
moich martensów nie oddałbym 
za żadne skarby. ale tak to już jest 
z wyznawcami żółtej nitki. 

Nawet jeśli dostali je jako 
obuwie służbowe. 8 
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om Welles (Nicolas Cage) jest prywatnym detektywem, daie- 
ko mu jednak do kontrowersyjnych i gniewnych bohaterów, 
których wizerunek utrwaliły setki filmów i powieści krymi- 
nalnych. Wiedzie żywot zwykłego śmierteinika u boku żony 
| Amy (Catherine Keener), która niedawno urodziła mu có- 
| reczkę. Wciąż czeka na „wielką sprawę”, która przyniesie 
mu rozgłos i pieniądze, a na co dzień przyjmuje rutynowe za- 
dania, sprowadzające się najczęściej do śledzenia niewier- 

nych małżonków. 

Pewnego dnia zgłasza się jednak do niego wdowa po wpływowym mi- 
lionerze, pani Christian (Myra Garter). Ma niezwykłe ziecenie. W sejfie Z 
zmarłego męża odnalazła amatorski fiim na taśmie 8 mm, na którym za- 
rejestrowano brutalne morderstwo na młodej dziewczynie. Pani Ghri- 
stian jest przekonana, że te wstrząsające sceny zainscenizowano dla po- 
trzeb filmu, a dziewczyna nadai żyje. Tom musi ją odnaleźć. 

Nasz detektyw rzecz jasna ziecenie przyjmuje, nie wiedząc, że % 
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Metapornografia, czyli hollywoodzki „film artystyczny” 












zja ta zmieni całe jego życie i zaprowadzi w miejsca, z których ist- 
nienia nie zdawał sobie sprawy, Odnalezienie dziewczy- i 
ny z filmu staje się jego obsesją. Z pomocą przy- 
WIOSKA OKOTWWZNASNYZCL KA WSZKADTO 

shopu, Max Galifornia (Joaquin Phoenix), 

dzięki któremu Tom przenika do pół- 


światka producentów nielegalnej „EJ 
WOUOUCWW OWI ORYZUNURIKE - 


WAWCYZNIONULYZ KYNOOWZO 
gadki. 

„Osiem milimetrów * 
| ZADUWAWRZ NAWIE 
trowersje. a nawet za- 
(YA LOWALIGRYDYNUD 
jednak zaprzeczyć, że 
GOSEUNUKAUCYZ 
nych współczesny 
UO WINA 
skich adresowanych 
do dojrzałego 
IOWZUSLAW(UKAWIU 
OWC ZZNANY CZA) 
WAUUUUYZAŁEWANN 
nywalny do obrazu 
„Harry Angel". Bohater 
tamtego filmu, także 
prywatny detektyw, po- 
WUIZEZDEENCJAVASUEI 
iluzji, a na swej drodze spoty- 
ka nawet postacie rodem z pie- 

ADA WSRSJ IWA UYZOYZECOWZEKKE 

le otaczające Toma zło nie jest wy- 

| ZSTW ZUR WUUCZAWAJA CYNY 
ścią piekielnych demonów, ale dziełem iu- 
dzi z krwi i kości, Klatka po klatce, towarzyszy- 

my stopniowej metamorfozie bohatera pod wpływem 

wydarzeń, których jest świadkiem. Obserwujemy. jak pier- 

wotne instynkty biorą górę nad wyższymi, wyuczonymi wartościami. 

KZ ULUUOBYAU CZU CAWYTZEENASWAIO PODWOZIA NOE CYWA 
mem o przemyśle erotycznym, jak to było w przypadku „Boogie Nights”. 
Reżyser Joel Schumacher (twórca dwóch „Batmanów” i „Linii życia”) 
mówi: „Często słyszy się, że pornografia jest obrzydliwa, z czym Się 
zresztą zgadzam. Natychmiast rodzi się jednak pytanie — kto ją wspie- 
ra? Tajemnicą poliszynela jest fakt, że tak wielu z nas korzysta z lego ty- 
pu uciech udając, że robią to tylko inni. Amatorami pornografii są nie tyi- 
ko obieśni starcy w płaszczach przeciwdeszczowych. To przejaw pury- 
ZUOCOWUKO ZIE BOZOWO GERRY IZ ZW GOAL NOSZE CAWAA 






które chce uchodzić za bo- 
gobojne i stateczne. To 
UGKOORYWZIUZNCH KA! 
szaleństwa, to cały 
styl życia. „Osiem 
milimetrów” poru- 
sza problem jesz- 
Cze bardzłj dra- 
SAWZNAJEUICE 
OWOCOWA 
ZAŚJAANETI 
seksualne nie- 

letnich”. 
|UTTONUVZ 
widzieć, czy bę- 
WACAONNKUUUW 
WAJRAK LZ 
jest jednak, że po- 
dzieli widzów na 
(WZIOUDAJI ELSE IV 
UOGYADWZIOJAUKAG 
padku „dziwnych” obra- 
zów, na przykład Lyncha 
czy Tarantino. Dia jednych 
| będzie to niezapomniane prze- 
| ać | AGTRUFE AIN ZOWNINTWAE 
s ciami po projekcji będą niesmak i nie- 

| chęć iub wręcz oburzenie. 
EEE (125 Cage po raz kolejny zaś udawadnia, 
że jest wszechsironnymeaktorem. Wszak na swoim kon- 
YCZEBUUWAUOWZYZC A GO GWO NUCKAWOIKUOEOWA DW 
i typowe dzieła kina akcji („Con Air”, „Bez twarzy”, „Twierdza”). Warto 
zwrócić uwagę także na ekscentryczną postać Maxa Galifornia, graną 
przez Joaquina Phoenixa, brata zmarłego Rivera. 

Jeżeli szukasz lekkich wrażeń i chwili reiaksu przed ekranem, ten film 
na pewno nie jest dia ciebie. Jeżeli jednak ukończyłeś 18 lat i odważysz 
się spojrzeć w to drugie. brzydsze obiicze człowieka, idź do kina. Lepsze 
WZWYACZIUCTCA WZATENIEW CIE YAWIUJLA 

Dystrybucja: Syrena 

Premiera: 21 maj 
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NOBZIAŃ 
JE OKA 


Rozterki pracowni 


0, Kom... Z czym ci 
WAJKEAWZYJ YJ Z 
lodzi o mnie, to poza 


nie 2 popcornem. I taka 
prawda — nazwa kape- 
 MUKUZOSOCWAW ENYA 


/ALGEL WE (UK! GATE 
wspólnego z popem, co zło- 
YSEBUIWWA UDZWO STO CZAI 

Przyznam, że trochę po- 
trwało, zanim miatem okazję 
i ochotę wsłuchać się 
w twórczość tej kapeli. Zain- 
OWANALUCKWUCAWUUS 
głoski, że „nowa Sepultura 
jest zerźnięta z Korna”. 
„Roots” (album ten był wów- 
czas „nową Sepulturą”) in- 
MAZDWZIEUCKA US UNNJKALE 
pełnie niesepulturowym brzmieniem 
i wieloma nowatorskimi pomysłami. 
| ZZEKUW SE NUCYUOKUNUWALEU 
VARLUNEGACZW OK 

Brzmienie, które wypracowała 
grupa zarówno na swej debiutanc- 
kiej płycie pod niezbyt zaskakują- 
cym tytułem „Korn”, jak i na póź- 
niejszych albumach, jest na wskroś 
oryginalne. Bardzo nisko strojone 
gitary i bas, brzmieniem sięgające 
do nowojorskiego hard core, do tego 
jazzowy werbel wspierany „pante- 
rowo mlaszczącymi” centralami i, 
WAŁAWA GUZ EIUZTCIWJ LECH 
| ZALOZE ONG 
ojtary choro-zakręconymi 
ERZE 
ad całymi zamieszaniem 


















panuje swym intrygującym głosem 
Jonathan Davies. Potrafi wydrzeć 
NAC SUK SS OKA GIAN UC 
wa jak Burton G. Bell z Fear Facto- 
AAROZNTOW UAE WZZKUGYUTCCU 
wściekłością szeptu. Za pomocą tak 
bogatego arsenału wokalnego po- 
W UZO CGYZYAOZ O TWAREWUICJĄ 
agresji i nienawiści. Nie widząc go, 
I EAWORWOUKASZESOU CJA YZ 
wydziarganego mięśniaka, szukają- 
[GOZOKU SJM OSZIWINAWUCICIKCW 
pretensje do calego świata. 
Tymczasem, Jonathan jest 
szczupłym. filigranowym wręcz 
młodzieńcem z  powplatanymi 
WAKUNOTAKZE LG ZOZ 
włosy koralikami. W za dużych ciu- 
chach Adidasa, z zamyślonym spoj- 
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właśnie owo zagu- 
WÓOCWA WANE CIE 
u niego frustrację 
i agresję, które tak 
wspaniale potrafi 
wyrazić używając 
SWO OSORYZSZU (3 
OCZNA GALU 
właśnie Mr Davis 
jest w Korn „Num- 
ber One” i z pew- 
nością ma trochę 
nierówno pod sufi- 
ZWKOORIWSINCH 
WOW UUWAVALAWCH 
rze słódko zatytu- 
łowanym „Daddy” na przemian 
śmieje się i szlocha krzycząc „I fuc- 
| SIKICA CUTE 

Sam zainteresowany w wywia- 
dach wspomina, że był „małym, nie- 
normalnym chłopcem”. Urodził się 
w leżącym 120 mil na północ od Los 
Angeles Bakersfield, a jedyne, co 
można robić w tej „największej 
dziurze na świecie”, by nie umrzeć 
AUDALUBO CHETNY OKALEE 
czyć się do gangu. zostać areszto- 
wanym lub przelecieć jakąś panien- 
| GERNE LUKYAJLIEWUUIUELWOI 
IGUELUGLSKOLOWO DOKONA 
zycznej. Jedynym pozytywnym 
wspomnieniem z dzieciństwa były 
AWANS UC IAYYZIW ANIE LR 
żącym do jego ojca. O przepraszam! 


NAGĄFYN CBE IiSkulturainy 





jest jedno „ale — 


AROMU(WA 


h lody Da 8 byl wówe 3 wielbi- 
ielem horrorów i mar 


| Ao tym, by 

ciu zobaczyć choć część tego, 
oglądał na ekranie. Swe dość 
oryginalne zainteresowania mógł 
rozwijać w „Mortuary College”. Do 
SZOWIG AZS AVYC UWE 
| ER STUAOZOSZIAWZUETZALU I 
przez nie mogących go dłużej ścier- 
pieć rodziców. College ukończył jako 








prymus, co dało mu możliwość pod- " 


IKĘEN UCHWALE CUZZACOWI 
i biurze sędziego Śledczego. Mógł 
realizować swą obsesję na punkcie 
AOWYTERCASZLNOWZINEWAWO SR 
AB UUSZ UAE GUSTU NA 
WOKUWIY zai USWALICZZZJ KULCE 
dźwięku skalpela otwierającego cia- 
ORO OB (SUI SZWU U 
podobać i uwielbiałem dociekać, 
WEWZESOWKINAKWAD CE GATKI Sm 
wspomina. 

JELUWIEGOC UUAKYCJA YCH 
układało, niż z żywymi. Jednym 
z nielicznych wyjątków była jego 
ID GAUSCOLIESCKAWAONNKE 

- Była Szkotką, a ja wychowywa- 
tem się słuchając dźwięków kobzy 
O WO WCOENACUDIWKAWAWCOOÓV 
— Kiedyś kupiła mi ten instrument. 
Brałem nawet lekcje gry, a że bytem 
ABA LUK OSOO OU WARKOCZ 
WAWODE U OTSZWEKZONYCNAS 
ka nagród. Posiadam też kilt (spód- 
niczkę) i resztę stroju. Zawsze 
chciałem grać na kobzie w nieco in- 
ny sposób, odrzucając klasykę. 
Uwielbiam reakcję tlumu, gdy poja- 
wiam się na scenie i zaczynam grać 
— dzieli się swoimi odczuciami Jo- 
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nathan. Jeżeli po tym, co tu prze- 
czytałeś, nie sięgnąłeś jeszcze po 
PNSTELOUWAOSOW AZ JS 
ziarski kunszt naszego bohatera 
można podziwiać w utworze 
„shoots And LaddersS", 

Na razie poznajesz jednak tylko 
wokalistę Korn. Go z resztą kapeli? 
— Zawsze marzyłem, żeby należeć 
do rockowego zespołu. Jeżeli nie 
IOŻIODARYCJA OWO OUWAY IDY EG) 
pięćdziesięcioletni, zgorzkniały fa- 
cel krojący zwłoki — konstatuje Jo- 
nathan. Wydaje się jednak, że nie 
PWB AZZYDANWIKACCZZE 
mknięcia przed Davisem drzwi do 
kariery krajacza pomagają mu 
WOWCJWIWWWAWZZESCO NEPA 
I SZIKUWAPOZULZCNAAYZE 
SZW INOAN UBOGIE CYZWZE 
w ludzkich wnętrznościach. LAPD 
AA SOENOCWAJNOW USC 
David oraz gitarzyści Brian „Head” 
Welch i James „Munky” Shafter. 
Szybko zmienili nazwę na Greep. 
a ponieważ podobnie jak Jonathan 
pochodzili z Bakersfield, przyjechali 
odwiedzić „rodzinne bagienko”. Na- 
tknęli się tam na koncert zespołu 
o dźwięcznej nazwie Sex Art, które- 
go wokalistą był nasz znajomy 
z kostnicy. „Gardłowy* spodobał im 
SEEN CEZZZZ DU DOLOWENUB IT 
przyłączenie się do Greep. Jonathan 
skorzystał z propozycji, co zaowo- 
cowało zmianą „twarzy” zespołu. 

- Greep był dość wesołą kapełą, 
ZZIIUKMOSNOWICIUOLEWUZEAWNUS 
słem mroczne i ponure elementy 
ZILOWACZŁA OEI EWIET ZY 
muzyki. Odrzuciłem jej pozytywny 
przekaz — wyjaśnia Davis. 

PSOKAICLASCAWAOWNEWIE 
SOWIERWEZIENYCZJAOZ WA 
LOWE U UKOŚNE SOLCU 
ZUCAWOUIOWIODACEKNCWUE 
smo pornograficzne. Mniejsza 


Ś a numer 


p ŻE 
= 11 


Z tym. Muzycy pod nowym szyldem 
rozpoczęli dziesięciomiesięczne to- 
urnee, podczas którego występowa- 
li u boku tak różnych pod względem 
stylistycznym sław, jak House Of 
Pain, Ozzy Osbourne, Biohazard, 
W SZNWAJDZIWACARYAJ U GRYF) 
się koncertową atrakcją, Co zaowo- 
MZIORZYWZIAIA JRLYCZ NWA CUIS 
traktem z dużą wytwórnią — Epic. 
Wspomniany już longplay „Korn” 
praktycznie bez żadnej promocji na- 
mieszał porządnie na listach best- 
sellerów, a przy okazji w naszych 
LOW 

Kolejnym krokiem w karierze ze- 
społu był album „Life Is Peachy”. 
WODZCZIBIZECU SEUDCZS 
nego entuzjazmu wśród mas. Nie 
ma się zresztą czemu dziwić. Regu- 
łą w muzycznym świecie jest, że ka- 
pela. której „jedynka* powaliła 
wszystkich na kolana, ma później 
problemy z przeskoczeniem wysoko 
ustawionej poprzeczki. Prawie za- 
wsze „dwójka” budzi niedosyt. Póź- 
UORYWACWAŁUCYCHYUNY NWZA EE] 
na „trójkę”, która ma stanowić 
WZ SAWIW ZWI KZES WO UPAWSUAS 
OUKOWWUZAS OCE 
trzeć w przyszłość. Na „Follow The 


IZ OAYVARICULORECANACUIS 
nie najlepsze. 

Warto wspomnieć, że Jonathana 
JOGA KWIAWAIELG CYWA 
wania tego longa Fred Durst z Limp 
Bizkit i sam Ice Cube. Ale nie tylko 
WOVEUSAAOTWZA YUAN EK ALIKYCYAY 
się Korn w światku ciężkiej muzyki. 
Wkrótce po debiucie, kapela znala- 
zła naśladowców. Co ciekawe, 
WOKOWZE NOWI CZTIWOWAWSOYZJ IU) 
Limp Bizkit, Deftones i Coal Cham- 
ber, w gronie „kornopodobnych* ka- 
pel znaleźli się także starzy, do- 
świadczeni wyjadacze. Do sesji 
„Roots” Sepultura wynajęła nie tyl- 
ko Indigo Ranch (studio, w którym 
powstał „Korn”), ale zatrudniła też 
SORZOSUJ DACLUTAS IE Bo CESC) 
OWIOWIEANE OACZW CYZGZEW NY 
mało, Davis wraz z Mikem Pattonem 
(OSRUAWOWJFZSDOWZ PAWIA 
ny z niezrozumiałych słów tekst 
w najbardziej schizofrenicznym 
utworze na „Roots” („Lookaway”). 

AOJEWELEK OUGOWZ OWO 
WRZAŁIŁ OW TEZY I CYC 
z Sepultury są moimi przyjaciółmi. 
| ZSDENYNAKAYZO OWZINASIWACWE 
najęli naszego producenta i posta- 
OWIRZNYSONOWZOWDYCACA NY) 





Kanch. To było coś szalonego, ale 
też pochlebiającego nam, Sepultura 
WOZU GIENWOWYIKZENUA 
|OWACZRYCZEYZWACEU NCIS 
borem — dodaje. 

DTZOYTOWO PUKA RZZNYWIAUWATEKE 
mi Mr Davis obdarza natomiast Di- 
no Cezaresa z goszczącej już na la- 
mach Resetu Fear Factory. Niebacz- 
nie Dino śmiał kiedyś powiedzieć, że 
Korn zrzyna z jego zespołu. — Nie 
znoszę tego zazdrosnego gnojka. 
/AMERZSZE UZU SOD WCZYAKIG U 
SARZE UWIEDO CES AWAK KIJE 
IODOWZ NALE E LOL WWAUCE 
WAZUNAKZWZ GUYA YE 
ciuchy Adidasa, jak ja — wyraził 


DWOEOWIUGNIUL 


Dowodem uznania, jakim cieszy 
SSLOWAAUWAKZUADALNC NA 
ło także włączenie ich utworu do 
ścieżki dźwiękowej filmu „Spawn”, 
UUWA WOZU GIO (HIANIUAYSEKECJA 
A BYCONCZZWENUTUCJ DYS M 
stawiciele „czadu” (m. in. Metallica. 
Henry Rollins, Slayer, Marilyn Man- 
SOUS DOLE UNOCIZJA A ZA RTU) 
techno (Roni Size, Prodigy. Goldie, 
Orbital). Korn kolaborował tutaj 
z Dust Brothers, i było to udane spo- 
tkanie dwóch muzycznych światów. 

RZA WWASARZEE GIMAWINAEE 
cet i jego koledzy nie boją się no- 
wych wyzwań, niezależnie od tego, 
WAŚ COMIUNSUT CEUTY TE 
BOOWUYNEWINALOUDZINCAJ UL 
RZAWAWZTEWAVSNO (U ETW LUNA 
OMNCZSWNNTOLOTYZENNUKE 
ERU ZWWNZ EUR W EDLZWAWO 
WJSBEELOSOWOSZE (OUI DER 
KWD OZ AO CZ RWZAEWZICENONE 
szlaki dla ciężkiej muzyki? To też 
dobrze. Chwała im. 

NEO CUIELS KAWIE ORANY 
jednak nie wiadomo, czy kobziarz 
domagający się: „lell me Far 
sy” nie zechce złapać za sk 
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zęsto słyszysz, że człowiek jest ostatecznym dzielem ewo 


cji. To nieprawda. Ewolucja nie ma końca. Wciąż mody- =: | S l p | L K p 0 D Ś l A F Ą 


fikuje żywe istoty i grzebie w genach tak, by kolejne poko- 
lenia miały coraz większą sz na przeżycie. 

Gzłowiek, jakby wbrew tej odwiecz sadzie SŁWo- 
rzy system, dzięki któremu w ciągu kilku godzin potrafi 
z premedytacją i z gigantycznymni fajerwerkami zreduk 








wać liczbę przedstawici 00 gatunku 1 11 do zera 
a przy okazji zabrać ze sobą w nuklearny nie 


liczbę innych form życia z naszej planety. Kto wie, czy je- 

dyttymi organizmami jakie przetrwałyby katastrofę nukle- 

arną, nie byłyby jednokomórkowce. A co powiesz iwaluchy” One też 
dadzą sobie radę, 

Jesteśmy przedziwnymi istotami. Potrafimy w Kilka minut zniszczyć 


cywilizację. której stworzenie zajęło nam tysiące lat. Z dh strony, ża- 
den inny gatunek nie ma tak wysoko rozwiniętej zdolności przystosowa- 


nia się do życia w niesprzyjającym otoczeniu. 4 równym powodzeniem 
zamieszkujemy zarówno pustynie, jak i lodowce. Ba... Jaka. jed 

śród ziemskich gatunków potrafimy wybrać się w przestrzeń I 

netarną i egzystować w niej przez dość długi czas. Jeden z Rosjan prze- 
bywał w orbitalnej stacji MIR ponad rok. Stało się tak co prawda tylko 
dlatego, że jego ojczysty Kraj nie miał pieniędzy na ściągnięcie swego ko- 
smonauty na Ziemię, jednak człowiek ten przeżył, udowadniając, że ga- 
tunek ludzki jest gotowy zasiedlić kolejną „niszę ekologiczną”. 

Jak to się stało, że człowiek będąc w porównaniu z najgroźniejszymi 
drapieżnikami niemal głuchy i ślepy, mając w minimalnym stopniu rozwi- 
nięte zmysły smaku i zapachu, nie został już dawno, dawno temu zjedzo- 
ny przez lepiej przystosowane gatunki? Odpowiedź na to pytanie jest 
bardzo prosta — bo jest inteligentny. To dzięki inteligencji człowiek ra- 
dzi sobie z najtrudniejszymi nawet przeszkodami, stającymi na drodzi 
jego ekspansji. 

Natura zabrała nam kły, pazury i ogony. stępila zmygły (choć. gdy cza 
sem coś ugotuję to żałuję, że zostawiła nam je w ogóle). dala nam za tt 
największy spośród wszystkich zwierząt stosunek masv mózgu — 
w szczególności płata czołowego — do masy ciała. Od tamtej pory chy- 
ba Z nas kpi — wszystkie zmiany, które można u nas zauważyć. wydają 
się kosmetyczne: tracimy włosy. zanikają nam zęby mądrości i małe pal- 
ce. Jest jednak coś, co budzi we mnie zainteresowanie, rodzi wątpliwo- 
ści. Jesteś ciekaw, co? Pozwól opowiedzieć sobie kilka rzeczy. 
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Dzikie gęsi nawigują podczas 
swych mięracji używając natural- 
nego, wbudowanego w gęsie cial- 
ka kompasu. Otóż, kilka koniórek 
w ich mózgu zawiera maleńkie 
uagnetyczie kryształki, Które re- 
aplują Na zmiany kierunku lotu 
i przekazują odpowiednie svęnały 
do nerwowego centrum dowodze- 
nia. Tymczasem zawodowi piloci, 
te wszystkie toppuny, choć komó- 
rek z magnesikanii maja w swoich 
inozżpach znacznie wiecej niż pła- 
M. wciąż przy okreslanin kursu 
inuszą polegać na kompasach 
i żyroskopach. Dlaczego to, co 
działa u. za przeproszeniem. glu- 
piej gest, mie służy także Homo sa- 
piens? Dalej, do czego służą te 
magnesiki w ludzkich głowach 
(a istnieją ua pewno)? Nie sądzę, 
aby wyciąganie szpilek spod rega- 
lu bylo priorytetowym celeni ewo- 
cji. 

Prawdopodobnicjsze jest, że 
w naszych głowach tkwi pewne 
urządzenie, od gęsiego kompasu 
skomplikowane 0 qle bardziej. 
o ile od ptasich móżdżków spraw- 
niejsze sq nasze mózgi. Jakież Lo 
urządzenie? Myślęo czymś w ro- 
dzaju mentalnego nadajnika i od- 
biornika radiowego. służącego 
nam do przekazywania myśli in- 
nemu człowiekowi. Dlaczego więc 
czytam ten artykuł, spytasz. za- 
miast telepatycznie odebrać od 
ciebie zawartą w nim wiedzę? Bo 
obydwaj nie potrafimy należycie 
wykorzystać potęgi naszych mó- 
zgów. Jak to? Powiem Ci CoŚ. Sza= 
euje się, że nasze umysły pracują 
z silą 5 procent potencjalnej mocy. 
Jedna dwudziesta. Go zatem dzie- 
je się z resztą? Czeka na wykorzy- 
stanie! 

To, że już od dawna żyją wśród 
nas telepaci. jest faktem. Nad zja- 
wiskiem przekazywania myśli 
i odczuć na odległość prowadzi 
się profesjonalne badania. Prędzej 
czy później zrozmnieniy. jak funk- 
cjonuje ten mechanizm. Wiedza 
ta, w połączeniu ze zwiększonymi 
wrodzonymi zdolnościami telepa- 
tcznyni (dalej, ewolucjo!) mogła- 
by doprowadzić do oplecenia całej 
Ziemi gigantyczną siecią iuforma- 
cyjną. obejmująca swym zasię; 
giem wszystkich ludzi. Każdą 
wartościową myśl imóglbyś wje 
stać Wnym ludziom, w każdej 
chwili potrafitbyś poprosić 0 po- 


MóC w rozwiązaniu jakiegoś nur- 
tującego cię problemu. Intemet 
zostałby odciążony z e>meili, IGQ 
i innych IRGów. a firmy marketin- 
s0we zatrudniałyby legiony ludzi 
wysyłających mentalne reklamy. 

Gdyby tepo typu połączenia 
między dwiema osobami mogh 
być zamknięte dla innych. możli- 
we byłyby wykorzystujące uni- 
wersalna inyśl prywatne rozmo- 
wy. bez wzęlędu na to, ezy roz- 
mówcy poslugują SIĘ Na 60 dzień 
tym SAiviM jĘZYkieM. 

Pójdźmy dalej 1 połantazjujmy 
mocniej. Go, gdvbv połączenia le 
byly sztywne, a każdy z nas mial- 
by swobodny dostęp do myśli 
I uczuć innego człowieka. .? 
Chciałbyś tego? Na pewno dużo 
byś stracił. Przede wszystkiin swą 
prywatność, samotność 1 wol- 
ność, We udawalvby się klam- 
stwa, brak byłoby jakichkolwiek 
tajemnic, niezależności. Z drugiej 
strony. wszyscy ludzie wspólnie 
odczuwaliby zarówno ból, jak i ra- 
dość, odejście I narodziny każde- 
90 Członka społeczeństwa, a życie 
uczuciowe byłoby prostsze. To 
mogloby być niesamowite przeży- 
cie — odczuwanie. jak mózg 
ksztaltującego się jeszcze płodu 
zaczyna pracować. Pierwsze im- 
pulsy rodzącego się umysłu... Ten 
pierwszy raz... i ten cholerny ból 
zęba sąsiada z naprzeciwka. Tak, 
konieczne byłoby jakieś filrowa- 
nie bodźców. 

Doszloby do fundamentalnego 
przebudowania naszej cywilizacji. 
Zostahkby wytyczone nowe kie- 
runki w sztuce, filozofii, kulturze, 
ttvce... Prawo wymagałoby zu- 
pelnie innej postawy sędziów, wo- 
bec jawności wszystkich okolicz- 
ności i motywów postepowań. 0 
stałoby się Z zakłamanymi politv- 
kami? 4 falszem, obluda. nepocja- 
cjami. wreszcie zwykłą, codzien- 
ną dyskusją, argumentacją? Trud- 
no ogarnać to umystem. Gdvby ta- 
ka zmiana nastąpiła gwałtownie 
— zdezorientowana ludzkość po- 
orążylaby się zapewne w ogólno- 
planetarnej psychozie i angrchii, 
więcej byloby zarówno mor- 
derstw, jak i samobójstw, No i roz- 
wodów. Na szczęście ewolucja, 
przy kodzie genetycznym tak dlu- 
sim jak u człowieka, jest proce- 
sem niesamowicie powolnym. 
więc podobny „szok prawdy” nam 


nie grozi. Naszym dzieciom rów- 


- nież. pod warunkiem, że zabroni 


się inżynierii penetycznej. 

Jeżeli wcześniej nie pozabija- 
my się nawzajem, to sieć między- 
umysłowa będzie budowała się 
powoli. zarówno pod względem 
przepustowości „magistrali da- 
nych” (na początku połączenie 
Z kim$ może wymagać wysilku), 
jak i pod wzęlędem liczby użyt- 
kowników. Powoli, krok po kroku, 
umysł po umyśle obejmie swym 
zasięgiem caly swiat. 

Wspomniana sieć, służąca li 
tylko przekazywaniu. informacji, 
mogłaby być pierwszym etapem. 
W drugim ludzkość stworzyłaby 
siła połączonych umysłów oęprom- 
ny. Neuronowy system, ImegAnióżg 
na miarę wszech czasów, a jego 
moc przyswajania i analizowania 
bodźców nie byłaby z niczym po- 
równywalna (chyba. że internet 
zostałby obdarzony Świadomo- 
ścią). Nie wiadomo, jak w takiej 
ponadjednostkowej rzeczywisto- 
Ści znajdowaliby swoje miejsce 
eeniusze. ludzie hermetyczni 
i często pracujący w samotności. 
Ciągły kontakt z mniej lotną resz- 
tą populacji mógłby rozpraszać 
ich umysły lub nawet stłumić ta- 
lent. Wybitne jednostki musiałyby 
nauczyć się żyć w sieci albo pra- 
cować w trvbie ofl-line, odkry- 
wać nowe teorie 1 witalne idee. 
które sieć  dopracowywałaby 
i rozwijała potęgą wielu umysłów. 

Marzymy o idealnym społe- 
czeństwie. ale na tych marze- 
niach się skończy, Utopia jest tyle 
pociągająca. co merealna. Góź 
nam po współświadomości. gdy 
pod regałami zalegają coraz więk- 
sze stosy szpilek. Byś może natu- 
ra da nam kiedyś talent i moc, 
dzięki którym z łalwością rozwią- 
żemy ten i podobne problemy. Ma- 
unesiki w naszych głowach są 
jeszcze zbyt słabe. aby w widocz- 
ny sposób oddziaływać na żelazo 
i nic nie wskazuje na to. że kiedy- 
kolwięk gatunek człowieczy bę- 
dzie potrafil na masową skalę wv- 
twarzać pole magnetyczne silne 
na tyle, by kształtować wspólną 
myśl i rzeczywistość. 

Nie da się jednak zaprzeczyć, 
że niektóre wybrane jednostki 
mają podobną. choć ograniczoną 
moc. Mam na myśli telekineze 
(umiejętność _ manipulowania 
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przedmiotami na odległość) i tele- 
patię, to takty, jednak w kolejce do 
miana niepospolitych cech umysłu 
stoją jeszcze: jasnowidztwo (za- 
mierzone i świadome. jak również 
w formie dejavu), czy nawet cu- 
dotwórstwo. Jak na razie brak 
przekonujących dowodów, wiążą 
cych fizyczną budowę mózęu 
którymkolwiek z tych zjawisk. 

Wracając jednak do ogólno- 
ludzkiej sieci umysłowej. to nawel 
ieżeli magnetyczne kryształki 
w naszym mózgu nie służą nicze- 
mu, tylko po prostu nie przeszka- 
dzają w naszym rozwoju, czło- 
wiek i tak potrafi sprzęgnąć kilka 
umysłów do wspólnej pracy. Isto- 
ta ludzka potrań bowiem niwelo- 
wać techniką własne ułomności. 
Już dziś produkuje się implanty 
wszczepiane bezpośrednio do 
mózgu, zastępujące słuch ludziom 
z wrodzonymi wadami uniemożli- 
wiającyni słyszenie, a elektronicy 
i neurochirurdzy pracują nad im- 
plantem pobudzającym nerwy 
wzrokowe, Mimo, iż dotychczaso- 
wą rozdzielczość takich urządzeń 
nie przekracza 10 x 10 punktów, 
to w przyszłości z pewnością 
możliwe będzie wyprodukowanie 
implantu z powodzeniem zastę- 
pującego oko. Może nie my. ale 
pewnie już iasze dzieci będa mo- 
gły używać telefonu komórkowego 
bez wykonywania jakiegokolwiek 
ruchu. Takie aparaty, podłączone 
bezpośrednio do neuronów z po- 
wodzeniem mogą zastępować te- 
lepatię, a na ich bazie z łatwością 
zbudowana zostanie sieć nie tylko 
informacyjna. lecz także informa- 
tyczna. Podłączając do niej kom- 
putery osobiste I serwery (bo jak 
inaczej miałaby być nadzorowana 
i modyfikowana?) powołamy do 
życia cybernetvczno-ludzki twór, 
o świadomości silnej mocą obli- 
czeniową maszyn i wiedzą oraz 
uczuciami ludzi. 

Jak widzisz, nie ma znaczenia 
to, czy pomoże nam ewolucja. czy 
też będziemy musieli radzić sobie 
sani, władając techniką. Tylko 
kwestią czasu jest, kiedy po erach 
s-maili | e-maili. nadejdzie erą 
m-maili. Góż to znaczy” Mind 
Mail. Chcesz się zalogować? % 
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AZZESZUŁYKICZZYE 
kiedyś, co takiego 
ZZUWEJEIENRYŻWZE A! 
WIGIETJENAUNENE 
ARYŻOCEE UA 
KW UCZONY 
IRWAJIEICJYZE 
stanawiać? Po pro- 
SA a WDOZAY 
cia. Telewizję dla 
JAUÓWA 

To prawda, ale guma gumie 
CYWA YZ E ZANO ZAWO 
EZIO WOWAA O CZUONECO CZE 
ZZA GAWZACWCZEZNCWCE FUJI 
niosących prąd. Materiał ten jest 
wszędzie, i to w najróżniejszych 
MAEOEO NOWE ONZE UOCH 
dzieć, że bez niego nasza cywili- 
AYERUEWACZJIENOJ ZWYŻ 
cofana, to przynajmniej zupełnie 
inna. I tak od „pH w ustach” do- 
SZIDMALOSWUEWANW OSY ROT 
ważnym materiałem jest. Ale co 
TORY EROWWCE CONECTIEWAKEA 
 ZSINAOIZA NE OSOCZU 


JS ley 4) (o)'/2 
CI Ke) 44 
WAU COWONGO GUZUBNOCOWE) 
WINAACZUDCZYZEOCENIACIKANA 
SCENES UA ZOCNEN= 
w meksykańskiej prowincji Taba- 
scó. Zamieszkujący tamte rejony 
OSOWO IWUYZJAWDYZIA 
ESC OW FUWZOVZA(OWUNE 
tywny rodzaj gumy) na długo 
przed odkryciem tego tworzywa 
przez ręsztę świata, Indianie ci 
UPAWZUW CHA TRUOAWW EIZO 
IEWOOACEIAVAKOWUWOUN 1 
do piłki nożnej), pokrywania bęb- 
OWIEC EL OBUEUZSZINAWIH 
doodpornego na opakowania. My 
EEOAWZWYNALYAAO NYZOJ UE 
niej. Co więcej, znali oni także gu- 
OWCA UWUZYA Z WC DU 
I DODROODANEWAAZUWGINGAE 
LOWA UE ZONE! 
AGU 
IMENOSOWAOAWGIOCWAWCE 
LOSE CRUCZNANYWYZE 
wierający 30% kauczuku. Z po- 
czątku po prostu cięli dowolnie 
ADC GUSZT OWCA 
GU CZADCY TUAWZSTAJU CA 
LZUOOWAUOWIEWONZYCIE 
stycznego nacinania ich kory, 
spod której sok wypływał równo- 
UOYWEJ UKASAN O OZZZUWINACZE 
leks magazynowali w specjalnych 
pojemnikach, doprowadzali do 


ZYD CYCYDYA AWAY NENOJENCHJ! 
PNG EKIOYLTBAJEONEWIESCJOME 
suszyli nad ogniskiem, otrzymując 
OWAD YZ E| ZOSI 
nych i wyjątkowych właściwo- 
SHE 

IZSSZWUUNZIZWATYAWNZ UN 
na określenie całej klasy materia- 
OWAOAWSU CZEDWANNWAW CE 
ZO SOTNARIENICOWYAJ 
syntetycznej, może być wielokrot- 
COZYECZINADZZ ZSEE TO 
WANOACYROZAUWO GUNS 
jego „naturalnego” kształtu. Jest 
WYWAR OOBE 
a jednocześnie elastyczne i sprę- 
AENWKZ ACZYZEJUZA YI (WAICJ 
WYZEJ UO CJ UESAC CU 
polimer, czyli długi łańcuch skła- 
UA EWAROCEZJA USUWA ICZRZAYOIE 
identycznych części — monome- 
rów — połączonych ze sobą. Wią- 
zania I UGWACWE NIS YE 
w przypadku gumy krzyżują się, 
A WYZAIZC K CJ OBIEUAWE 
WZ KZECOA WAS ZEL SŁUG 
WASBIKWZ UKZYKYUŁZOWAJ DAS 
Indian, nie ma jeszcze tej, jakże 
pożądanej, regularnej budowy. 
Trzeba mu w tym „pomóc”. Pro- 
OEIOCOWENEWEGUWANUNNEEW 
MZIUCNSZSAYZONEIETAWCZIN 
WNLGTNYZGEBZAWYACUSCZCUNUCH 
ry które mają „gumowe” właści- 
wości — elastomerami. 


ZONA 
lea kel-1- 
POSTĘPU 

Odkrycie gumy dla cywilizacji 
zachodniej przypisywane jest 
Krzysztofowi Kolumbowi, który 
WOUĘZOWEOWSIWAAWINCWAZZO UZ 
serwował mieszkańców Haiti ba- 
WEEWIOCZZEONZNNYDICCH 
kami. Kolumb był też najprawdo- 
podobniej świadkiem obrzędów 
KDIZTWHLWW OW STO WHL AWNETUU 
| GUZA UBAUCENCH ZWZ 
ten materiał, przypisując mu nad- 
WYAUWZNIE BLU 

| ONESNOWOSACYJ OU) 
BIUR TZINCJKAOWZI COW GEJA 
w osiemnastowiecznej Europie 
O SZZYNSZWAKIESNKAWAWICE 
va SZZKDY WŁANOZU GADA 
WZIAC OBINEUUWMNCZE 
mowicie Ważnego Surowca. Nie 
MEGA KOBE OFIEWIES 
OWO UOvAJOWINOWNOS 
kładnie badali ten intrygujący ma- 
teriał. Zastanawiano się także, jak 
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„..szyli dlaczego nie spadają ci majlki 





go w ogóle nazwać. Brytyjczyk 
Joseph Priestley, który zauważył 
PAONOSEWWNAKUOSZZ KACZE 
śladów pozostawionych przez 
ołówek, nadał jej angielską nazwę 
„rubber” (od „rub* — czyścić, 
ASO CHWNCAZE GUZ GUNETA 
WZETOWZĄCAEM UGO SCO 
(caouichouc), opierając się na in- 
ENO LUNSOW CAC UWE 
MICWASAUA WOW LUKJOCIWZSE 
MATY NYWACKAN UZG UD 
gumy tak entuzjastycznie jak In- 
(ETICAWGYZJE OB ERZE 
EO ZZYNYWATE WWO KUCSCAY| 


fakt ten wpływ miał na pewno 


AT ONONACOSS OD OLYZAWA EE 
czukowych, czyniący pozyskiwa- 
UC UE ZYWO KZELSA WA I] 
kosztownym i trudnym. Aż do 


WACCZOB GOO OROZIWAKOWZI 


WADSLZIWWUOWA CEE OOM 
LZS OKAZU OWOWYWAJCIWU 
po Ameryce Południowej. Był to 
|GUEJ SOUYUOPADY KC UREKOU YA 
ZUATOWYCOWNIWNNCNEU 
kość. W latach sześćdziesiątych 


XIX wieku Brytyjczycy znaleźli 


WZAZEKOCYEOWUCKUAA 
MAZIWENLEU (GANI YZA WU 
Hevea brasiliensis. Rosło ono 
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OOÓWICAA CA BEEW CUZ 
kraju, czerpiącego wielkie zyski 
ARAWEZOB SAI WRZ INJĘ 
wywozu nasion i drzewek Kauczu- 
kowych, z czasem nawet pod karą 
śmierci. Przez lata Brytyjczycy 
SOS OEEIZZT WY WAWYZCA 
cząc i próbując wykraść choćby 
| (LAGE ZES WASO FI ORICIU 
wreszcie w roku 1876 roku, a do- 
konał tego wynajęty specjalnie 
w tym celu awanturnik Henry 
WGUUADZAGSZZNOSZUWKKZH 
ników do alkohołu, wywiózł on 
IO WAZTNZTENWA WIEC WUNYN CZ 
cy ziaren. Hodowła drzew kau- 
AOC LE UOURACWZI WYLIW ZUA 
natem Królestwa ruszyła pełną 
IZWOOTNACONUANAWIC 
kiej Brytanii, a potem transporto- 
ZUG OLOJOWYDSEINŁOGNI 
WA AOS OMA ESZISROTZINA 
ANO KZWAWASCOAW GUIWAT A 
uzyskiwany w Azji pochodzi 
ZBYGWECYJZZUWZU EL NDYZZZŁOJ A 
WALCOWANE WAD OO U 
produkcji światowej. 

Anglicy byli żywotnie zaintere- 
sowani założeniem alternatyw- 
nych wobec pazernej Brazylii źró- 


deł kauczukowego surowca. po-Eąąż 
20 = 










nieważ znali już sposób jego wy- 
korzystania. W roku 1820 Thomas 
Hancock opracował metodę me- 
chanicznej obróbki gumy w taki 
SUOOOEWAUWAEEDYOWELENZE 
ISOOÓWUWAŁCZZIAKOYNKIE 
WOYSZOSOCAYSZEOWAO CEAKEE 
WA LSEUWAWA KU UBLZEKE CIS 
EGO WLKICZSU CANE 
ESUCOLCEBIEWAN EICAWOUNIE 
pornego materiału bazującego na 
| EUOAUM OOO OWCEUUI 
OUKINYAOWANNCIEJN EIA ACZ 
Śniej), jednakże wynalazek ten nie 
ZE KOSUECOWSYZZONSNIZE 
UEWOGIOICJE GUUNZWZYAKIE 
ralna guma ma specyficzne wła- 
SPUOZYRGOA NN CKAUZTOCYCH 
wanej struktury cząsteczki, 
a więc braku wulkanizacji): staje 
się miękka i lepka, gdy jest ciepło, 
a w niższej temperaturze robi się 
twarda. Macintosh chciał wyko- 
rzystać swój pomysł w produkcji 
W EZYAJUKZTUWOYZWZA ACE LA 
WNAWACZONINYM WSEUCIE 
WSEODNAPOWAYSUESCNOJUCH 
ców, a w czasie chłodu tworzyły 
OWAK CZOWYUWZH 

Pomysł jednak nie odszedł 
WET OUUNZCAZA YDADYZU PSIE 
WIEYSŁATUCENUWZNYNEWUDZIEINY 
WE LOCYLU OFDDYSSA WU GINIE 
Po pięciu latach żmudnych prac, 
Amerykanin Charles Goodyear 
(UE CZONINAWOKWULUWYANIYE 
ACEKIUWAKOWWUECOŁWJGUDWA 
SAB UZO SZ GLCONALYUAWGIE 
WA AUD UZUZYKIKOWAWNEICINIEE 
styczności. Dokonał tego... dzięki 
żonie. Charles obiecał swojej 
AUE RŁEZNOOWACE WAY CEZ 
przeprowadzał brudnych i Śmier- 
dzących eksperymentów z lepką 
STUSZILWENKI CE) SONET 
NMALU OKUNUSEUOWCNUWKZJUE 
IAS KAWIEONUNREKZUEWIKI SWS 
ła go po raz kolejny na babraniu 
SCEULGUSAU WAWELU 
ZAWOR WATEIKEZZI WSADY 
ca, wraz z siarką (potrzebną przy 
obróbce mieczka kauczukowego) 
LUB MLS GER WOFIORIZEGENUYI 
puchła w kiębach dymu. co po 
WOWCZYAWOCOGIONUCSTWAWE 
cie, a po drugie naprowadziło 
NOKIOWOISZONIKIZAUJLE WIZA ENY 
we rozwiązanie gumowego pro- 
blemu. Po tym fascynującym od- 
AWIW UZWL AURA ORUNYE 
cował i opisał proces wulkaniza- 
(y | OREYOLÓW UKZYOLUOWAJŁUO CJI 
w „karierze* gumy: kauczuk stał 
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się substancją nadającą się do 
wyrobu ogromnej liczby produk- 
IWASTRZUWNCZEJODCEWYZE 
IMADUCZA WI GZWINOKIY CZE 
SPOOOWNZWNOŚCUHE I) 
WAZIWA GSA ORWAOCJ 


KILKA 
Aa (O AŚŃOu. 
AŚ 717-V-4,C©)V'/ 
0 CYZOCNINANICEWIESDYZI 
skalę wiąże się Ściśle z rozwojem 
szeroko pojętej motoryzacji. Po 
raz pierwszy oponę pneumatycz- 
ną zastosował już w 1845 roku 
Szkot Robert William Thomson 
ZZ UKZEDTE ONW AFÓCIERYCE 
WUZELUCSW OOYTLUANYKI 
gumowego, pokrytego ochronną 
warstwą płótna żaglowego i skó- 
ry. Ze wzgłędu na wysoki koszt 
KOSA JA WETO A CZU 
ogumienia, projekt Thomsona po- 
YZUSAWSZZ TO WNONOA UZALE 
przywrócił go irlandzki wetery- 
IEŁYZANONEZOLEDNIOW OGN 
WWIE WY SKO LOLRUSZON AWIEICH 
A GORGE EICZENOCEAACIE 
OWO AO WIE KUWEW OWOCE 
teriałem, A następnie ponownie 
impregnowanej, aby ochronić 
przed zbyt szybkim ścieraniem się 
WEW ZZ GOW YYZTAOT VADO 
lop stworzył do trzykołowego ro- 
W POWO EONLENONIEGONUJ 
KONKU OKO OCEN COO W OWIEC) 
OWALNA OLSZEWO DYNOWA 
Ście rower), że zbuduje dla niego 
BI ZALUYZCE EEE WCCY CHA 
po Kilku dniach stało się faktem. 
DOTOUORYA OBWAŃ CISY OZNACZ 
firmy rowerowej z Belfastu 
WSIE ORW UUZZYNUGINI 
I OÓWZENMZZAWSWYRWWIKIES 
zek. Doskonałe, meganowoczesne 
TOMUONCZDKOKOTDWZIOWAWA 
cięstwem w rajdzie. Nagłe zapo- 
irzebowanie na oponę do coraz to 
nowszych wynalazków motoryza- 
cyjnych spowodowało szybki roz- 
NOE OYNZSTYNUCTYC 
go. Dziś 60% całej produkcji 
w tym segmencie przypada wła- 
ANLJIEKODU AE ! 
Równolegle do rozwoju moto- 
ZZBYNYW CHCWATCZOW KISCH 
ANTONA EE SZZBWYYIWKZACNKA 
LZTAWCZYSOUBUSNICELAWA 
nalazca Werner Siemens stworzył 
ERA U EYUUA ZIGIEGIZEYAS 
YCZNACAZASZWACZAEJ OWY I) 
do izolowania przewodów elek- 
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trycznych. Krótko potem rząd 
DUOLSOWAWONSK NO OZON | 4 
izolowanego kabia ziemnego mię- 
dzy Berlinem a Grossbeeren. Gu- 
taperka nie była jednak trwałym 
UEOYZIGWZECOWOWUWNZIUKNE 
WOWOSYWICA ULA ZARY 
ASEIOWACEWNEKJEOKOLNZWAACJ 
XIX był również czasem odkrycia 
innego, zmieniającego oblicze 
Świata wynalazku — gumowej 
IWA KWZIAAWACŚ WGZSJUO MIVAWYZE 
no różnych innych patentów — 
ZIZTUGW OAI OWAWAJWIUNEZCU 
płótna. 

DAOSOWOCT OWU CHI OU 
OWA EOZIWAC KI O LUDOWA 
od zwykłego nadania kształtu gu- 
mowej powłoce. Kauczuk jest 
ZO GOJUCACYYWAT NZ UIIIKACH 
stanie zwulkanizowany, a następ- 
ODU OOCOOWNELUWACIENIA 
lepszacze”. Specjalna kąpiel na- 
(ZAWO NDYCONEN IE 
bość, wytrzymałość i kształt. Po 
O UWUK U WISE ZZEKYGINANC CII 
pakowana, sprzedawana i testo- 
wana po raz ostatni. Od ostatniej 
próby tej gumy może zależeć 
IASCKACECH 

NUI ZOWIUCYCDY AWCE 
podczas badań nad kauczukiem, 
stworzono inny wynalazek, który 
podbił cały Świat: gumę do żucia. 
IOSROS OWU LGETUOW GIN WRZE 
wierający naturalną lub synte- 
NZZESEWCAOO WWO A ci 
WSO CZETNW DEC 
SCENE ZEOZNIATYO SEGA 
(A WUS WUOIWZLOWIENIE 
IWOYEECAKZUOYGE 


WASI SZ4SI4 
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Powinieneś wiedzieć, że 


UYOWIGNSOWAGNICSONA 


ny sposób na uzyskanie surowca 
LOOT FOTNAKWANIOCYZ) 
nacinanym i kaleczonym drze- 
OJ NOO UCZZYC KOZIE 
ARDO STW IWIE TZ IEZYLENA 
nie znając jeszcze polimerów 
odkrył, że monomerem kauczu- 
ku jest izopren. Uzyskuje się go 
sztucznie, a tę zaletę trudno 
przecenić pamiętając, że do 
produkcji kauczuku naturalnego 
potrzebne są specyficzne, rzad- 
OEOUUKLEUZANZNSANUCH 
AZZLZENCNO ANO BIENNALE 
scy i niemieccy chemicy doszli 
UOECZOS RYDZYNA WUJ CYAFIE 


cić w gumę. Jednak technologia 
| ZWWAWIEIERYCKONW NOVUIE 

Problem z półproduktem natu- 
ZI DOWACO GOD WZEWIENO NY 
ŚWENOWSNA SEI OWCZ ESY 
OWA SUOYZDICAZWINAŁYJEE 
tyckie źródła kauczuku, a stał się 
on „surowcem strategicznym”. 
Amerykański program produkcji 
gumy syntetycznej był drugim co 
do wielkości, podjętym przez rząd 
USA, a kauczuk przebiła jeżeli 
chodzi o ważność jedynie bomba 
ZO WOW GO WUDNCICEKOOKU LE 
BOJ EDIZUAVAUOWAUKZENYK OS 
prowadziło do rewolucyjnego jego 
rozwoju. Już w roku 1945 USA 
MOULOWZNANIOWO GUZ 
SOAWANSZOW OWA CNA WC IEC! 
50. i 60. naszego wieku szereg in- 
WEI OWADZULĘZIEDYCEWI CHCE 
tego materiału, dzięki czemu stał 
SEIKO DZUKOZUTNOTUYSYT UA 
a co najważniejsze, tanim. Diate- 
g0 też guma otacza nas, będąc 
jednym z najważniejszych mate- 
WEIOVAWŁICKNY CIOCI NOWEE 
rzał 


Ciekawy jest fakt, że dziś, 
MALODOAWAAO. GH DAWTNCACO KHW 


mii i wyrafinowanych technologii, 


nadal gdzieś, ktoś, nacina drzewa 
kauczukowe, upuszczając spod 
ich kory mleczko lateksowe. Dia- 


- czego? Przecież odmian kauczuku - 


syntetycznego jest tyle, że Śmiało 
UWACRZ NOWA CHLEZNA UZ 
AAU 

IORNIOSYDRZZEY WU KAWIE 
W kilku dziedzinach kauczuk na- 
turalny jest nadał niedościgniony, 
GZYUAWEKCZZAWA NOCIWZE III 
ze sztucznym. sumując dodatnie 
YNA UWE ZYCIOWAJUZYLEIS 
czasem nie ma wyjścia — trzeba 
sięgnąć po tworzywo stosowane 
od tysięcy lat. Guma na bazie kau- 
SWUWEMICZOS CORE NYKYANY 
odporniejsza chemicznie od sumy 
całkowicie syntetycznej i bardzo 
YA GE) GRYCHE WO PACJAWA NOT AI 
w grę kontakt z agresywnymi sub- 
SUSZA SWZ IAW (ATA 
SZOSAZWAŁUKI TA WCEIWOCIE 
NYEWSZ GOTOWY GCN 
naturalny, ma inne właściwości. 
Uściślijmy — jest gorszy. Natura 
jest w pewnych dziedzinach nadal 
SOSY 

Uczeni pracują zaś nad klono- 
waniem niewiarygodnej kobie- 
ty-gumy. 
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MARZENIOM 

kiedy dorosnę, odkopię Troję 
— powiedział dziesięcioletni 
Henrvk Schliemann. odkładając 
na półkę „iadę”. Wszelkie kroki 
i poczynania, które później podjął 
ten faścynujący człowiek, podpo- 
rządkowane zostały wymarzone- 
mu celowi. 


W OPARACH 
DYMU. 
FAJKOWEGO 

kleinrich, svn pastora Ernsta 
schliemamia, przyszedł na Świat 
b stycznia 1822 roku. Wychował 
się pośród pól. jezior i lasów 
w malutkiej miejscowości Anker- 
shapen w Memczech. Pierwszym 
człowiekiem, który rozbudzał mi- 
lość Henryka do opowieści z prze- 
szłości byl stary wieśniak Prenge. 
Nasz młody bohater bardzo czę- 
sto przesiadywał na kolanach Sta- 
ruszka, a ten, paląc aromatyczną 
fajkę, snuł opowieści o rycerzach 
i rozbójnikach. ukrytych pod zie- 
mia skarbach i tajemnych lo- 
chach, których w okolicy Anker- 
shagen miało być mnóstwo. Opo- 
wieści rozbudziły ciekawość 
dziecka — Henryk zaczął pochła- 
niać, jedna po drugiej. książki hi- 
storyczne. Kiedyś wreszcie trafil 
na „iade” i „Odyseję”, które cho- 
Ciaż za Książki historyczne nic są 
uważanć nawet dzisiaj, to na 
pewno potrafią zafascynować 
młodzieńca Z otwartą na wiedzę 
opłówą. 

szczególme zachwyciła Henry- 
ka opowieść o. dziesięcioletniej 
wojnie, do której doszło z powodu 
pięknej Hęleny. Przez Caly okres 
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dzieciństwa i lat szkolnych Hen- 
ryk duchem przebywał w Ilionie. 
Nawet zabawy, jakie organizował 
wspólnie z kolegami z law szkol- 
nych odtwarzał wydarzenia spod 
Trol. To by jego luksus. 

Dzieciństwo i młodość bohate- 
ra tej opowieści dalekie bowiem 
byly od dostatku i spokoju. Po 
śmierci ukochanej matki na rodzi- 
nę Schliemannów spadały kolejne 
nieszczęścia. Ojciec Ilenryka zo- 
stał oskarżony o delraudację po- 
ważnej sumy pieniędzy z pali- 
stwowej kasy Nie stać go bvło, by 
płacić za nanke syna w elitarnym 
gimnazjum w Ncusterlitz, do któ- 
rego lenrvk dostał się ze Świet- 
nym wynikiem. Mlody Schlie- 
mann, chcąc kontynuować naukę, 
przeniósł się do stojącej na niskim 
poziomie szkoły realnej, której 
ukończenie nie zapewniało nawet 
przyzwoilego _— wykształcenia, 
o karierze nie mówiąc. 

Po ukończeniu szkoły. Henryk 
nie mał środków na studia wyż- 
sze, podjął więc pracę w sklepie. 
Nażące i nudne obowiązki zapew - 
niały mu pieniądze jedynie na je- 
dzenie, dorabiał sobie sprzedając 
alkohol w szynku. 


TUŁACZ 

Pomiędzy ważeniem solonych 
śledzi, a sprzedawaniem mydła 
i wódki minęło mu pięć lat. Troja 
wydawała się coraz bardziej nie- 
realną ułudą. Z pomocą młodzień- 
czym marzeniom przychodzi jed- 
nak czasem nieoceniony przypa- 
dek. Dobry trat objawił się, kiedy 
pewnego dnia w prowadzonym 
przez Henryka szynku jeden z g0- 
ści wypił zbyt dużo napojów wy- 
skokowych. Rozgrzamy alkoholem. 





zaczął recytować „lliadę” w ory- 
ginale. Pod wpłvwem klasycznej 
greki Henryk przypomniał sobie 
swę siłumione szarą rzeczywisto- 


ścią  ftascynacje. - Spakował 
wszystko, co posiadał w niewielki 
tłlumoczek i ruszył w Świal odna- 
leźć Troję. 

Pierwszy etdp odysei Schlie- 
manna to tułaczka po Europie 
w poszukiwaniu pracy, walka 
z chorobą płuc, głodem i bralem 
pieniędzy. Henryk odwiedził Kos= 
tock i Hamburg. jako jeden z nie- 
licznych przeżył katastrofę okrę- 
tu, który miał go zawieźć po tortu- 
nę da Wenczueli. w końcu trafił do 
Amsterdamu. Tam znalazł pracę 
w małym kantorze handlowym. 
Na śniadanie jadał własnoręcznie 
sporządzoną papkę z najtańszej 
maki żytniej, obiad to malutka 
porcja mięsa z dodatkami, kolacja 
Zaś nie funkcjonowała w słowniku 
pojęć Henryka Schliemanna. 
W ten sposób z każdej skromnej 
pensji udawało mu się odlożyć po- 
łowę zarobków na poczet przy- 
szłych studiów. Rozpoczął samo- 
dzielną naukę klasycznej niem- 
czyzny, później przyszedł czas na 
kaligrafię oraz język angielski. Że 
swych skromnych zarobków opła-= 
cał nauczycieli. którzy wtajemni- 
czali go w arkana nowej wiedzy. 
Na domiar tego, chcąc jak naj- 
szybciej poznać tajniki języka 
Brytyjczyków. opracowal Specy- 


ficzny sposób uczenia się, Znany 


dziś jako metoda Schliemanna. 
Polega ona na głośnym czytaniu 
w poznawanym języku i wychwy- 
tywaniu jego akcentu i rytmu, 
przy braku ćwiczeń gramłatycz- 
nych. Henryk zastępował je wy- 
pracowaniami na jakikolwiek inte- 
resujący temat albo zmyślonymi 
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historyjkami. opowiadanymi 
w obcym języku. Gdy po miesiącu 
nauki Schliemann poznał podslta- 
wy języka angielskiego. kupił od 
handlarza starzyzną „Ivanhoe” 
Waltera Scotta i wkuwał na pa- 
mięć cale rozdziały. Po roku po- 
trafił mówić tak dobrze. jak jego 
nauczyciele. Tą samą metoda na- 
uczył się jeszcze [rancuskiego. 
holenderskiego. portugalskiego. 
włoskiego i hiszpańskiego. 

Dzięki tytanicznej pracy i zna- 
jomości języków obcych, nasz bo- 
hater znalazł w wieku 22 lat za- 
trudnienie w firmie „Schroeder 
i Spółka. Znakomita pamięć 
i smykaika kupiecka przydały mu 
się w pokonywaniu kolejnych 
szczebli Kariery, jednak mimo co- 
raz lepszych zarobków nadal żył 
skromnie niczym hiszpański hi- 
dalgo (który na śniadanie je 
wschód słońca, na obiad oliwkę, 
a na kolację muzykę mandoliny). 

Przelom w jego kupieckiej ka- 
rierze nastąpił podczas jednej 
z wizyt w Rosji. Okazało się, że 
Schliemamm zna podstawy rosyj- 
skiego, więc (nieco niespodziewa- 
nie) został agentem handlowym 
spólki, w Petersburgu. Na hory- 
zoncie pojawiły się naprawdę 
spore pieniądze. a zaraz za mimi 
podróż do Grecji i Turcji. Jednak 
Henryk by cierpliwy. 


CEL USWIĘCA 
SRODKI 

W Petersburgu, wykorzystując 
liczne znajomości i talent Henryk 
Schliemann szybko dorobił się tor- 
tumy. Został udziałowcem firmy 
„ochroder i Spółka”, prowadzą> 
cym interesy praktycznie na wła- 
sną rękę. Swe ogromne już pie- 


niqdze pomnożył dodatkowo pod- 
czas pobytu w Stanach Zjedno- 
czonych, zakładając w mieście ko- 
paczy złota i rewolwerowców Sa- 
cramento bank skupujący kru- 
szec. Prowadził go sam. Nie zra- 
żony pierwszymi: trudarni pracy 
bankiera, nieraz oszukany przez 
waperów wciskających mu inikę 
zamiast zlola, i tak w końcu wy- 
szedł na swoje. Zarobił dwa razy 
wie, co zainwestowal. 

Wart powyżej miliona dolarów 
(a byly to wielokrotnie silniejsze 
dolary niż dzisiaj), 40-letni Schlic- 
mani postanowił ziścić swoje ma: 
rzenia. Jednak do pelnej mobiliza- 
cji brakowało mu kogoś bliskiego. 
kto podzieli jego żarliwą wiarę 
i pasję. Najlepiej — oddanej żony. 

Kosjanka Katarzyna, pierwsza 
pani Schliemann. nie była trafnym 
wyborem. gdyż nie wykazywała 
żadnego zainteresowania tascy- 
nacjami męża. Me chciala słuchać 
ani „Odysei”, ani „liady”. Nie 
miała również ochoty na uczenie 
się języków obcych, a dziwactwa 
męża Waktowała ze znudzeniem 
i rozdraznieniem. Tak czasem by- 
wa. I kończy się rozwodem. 


TYMCZASEM.... 

w świecie naukowymi podmósł 
się szum. Angielski historvk Geor- 
ee Grote ogłosił. że nie istniała ani 
Troja, ani nawet Homer. a „iada” 
1 „Odyseja” to brednie wyssane 
ż jakiegoś greckiego palca. 
W schliemiannie zawrzało. Porzu- 
cił interesy w Rosji I postanowi! 

z książką w ręku == udowod- 
nić sobie i światu, że grecki pocta 
miał rację. 

Ldał się więc do ojczyzny wv- 
darzeń opisywanych przez Home- 
ra — Kpiru. Przemierzająć dzie- 
siąlki kilometrów natvkał się raz 
po raz na niczbile, wedlug wla- 
shnego mniemania. dowody Świad- 
czące o prawdziwości dawnych 
opowieści. Odkryt chociażby ska- 
W, które sturęki cyklop. Polifem 
miał rzucać w ślad za Odyse- 
uszem, a Llakże Ślady zamku króla 
Mikionoosa na wyspie Korfu. Wie- 
rzy! głęboko w istnienie greckich 
bogów I herosów oraz wydarzeń 
opisanych w lliadzie i Odysei. 
każdy zdrów na umyśle człowiek 
pukał się mocno w głowę slucha- 
jąc opowieści zdziwaczalego mi- 


lionera, a historycy: traktowali je- 
s0 odkrycia z przymrużeniem obu 
oezżu, do tego mocnym. Mkt prze- 
cież nie wierzy w istnienie wielo- 
rękich olbrzymów. czy w miotają- 
cych pioruny bogów. NIM prócz 
Schliemanna. 

Jak głębokie bvło przekonanie 
klenryka o sluszności własnych 
poglądów możesz przekonać się, 
oceniając następną decyzję jaką 
podjął badacz. Ożenił się on po 
raz wtóry. Lyn razem z Groeczyn- 
ką. Doszedł bowiem do wniosku, 
że jedznie kobieta, w której żyłach 
plynie krew Honiera zrozumie co 
on. Henryk Schliemann. chec 
udowodnić śŚwiału, a także 
podzieli jego pasję. Poślubił wy- 
swatana mu przez znajomego 
piękną. 17 letnia Zolię Enęga- 
stkromenos. I była lo słuszna decv- 
zja: mloda żona rozumiala mę- 
żówskie marzenia i bez wahanta 
towarzyszyła Henrykowi w wi- 
prawie, która miała udowodnić 
światu racje zawarte w „liadzie” 
i „Odysci”. 


DO TROI Z TER- 


Naukowcy. którzy wcześniej 
zajmowali się tym zagadnieniem 
przypuszczali. że mityczne mia- 
sto, jeżeli istniało, powinno znaj- 
(dlować się niedaleko tureckiej wsi 
Bunarbasz. Po zbadaniu okolicy 
schliemann doszedł do wniosku, 
że wcale nie musiało tak być. We- 
dłuę jego ukoclianego poety, Troja 
leży niedaleko Źródeł. z których 
każde ma inną temperaturę. Ko- 
zebrany milioner biegał więć 
Z termometrem, dzielnie mierząc 
cieplotę napotkanych źŹródelek. 
W jednym z nich spędził nawet 
całą noc, by rano z przewodni- 
kiem przez kilka godzin biegać po 
całym wzgórzu. W ten sposóh 
Schliemann badał, czy możliwy 
byl opisywany przez Homera 
przebieg walk pod twierdzą. Wvli- 
czał także ruchy wojsk, mierzy 
teren, sporządzał mapy. Na tej 
podstawie doszedł do wniosku, że 
wzgórze opodal Bunarbasz nic 
kryje ruin Troi. Dokładna analiza 
uzyskanych danych wskazywała 
a Lo, że właściwe jest leżące nie- 
daleko wzniesienie Hisarlik. 

Kiedy Schliemann ogłosił Świa- 
tu swoje wnioski. nankowcyu od 
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Londynu aż po Atemv. zatrzęśli się 
homeryckim śmiechem. Jeszcze 
bardziej rozbudzili tvm pragnienia 
Schliemanna. Za ogromne pienią- 
dze odkupil on od okolicznych 
chłopów pastwiska leżące na Hi- 
sarlik i wyłożył gruba gotówkę na 
przekupienie niechętnych mu 
urzędników tureckich. Poruszył 
również słery dyplomatyczne 
i w końcu uzyskał zgodę na pro- 
wadzenie wykopalisk. Taki był 
Z niego wariat. 


SUKCES NA 
MIARĘ LEG- 
ENDY 

Robotnicy specjalnie sprowa- 
dzeni 4 Grecji pracowali dzień 
w dzień, bez wzęlędu na pogodę. 
Pani Schliemann od tego momen- 
tu dzieliła z nim Życie w malutkim. 
drewnianym domku, w którym 
prócz metalowych prycz i ku- 
chenki nie bvlo zadnych innych 
mebli. Nikt bv się nie donyślił, że 
to milionerzy. 

Wreszcie. wystiki Henryka 
Schliemanna zostaly nagrodzone 

w kolejnej warstwie wykopu 
odnalezione Zostały szczątki... 
starożytnego produ Priama! Od- 
kryto Troję, a wraz z nią bezcen- 
ny skarb królewski! Wiwat od- 
krywca!!! 

„Frzy lata kopaliśmy pisal 
lenryk w liście do Siergieja, syna 
z pierwszego małżeństwa — Usu- 
nęliśmy dwieście pięćdziesiąt ty- 
sięcv nielrów sześciennych ziemi. 
Wydostaliśmy z glębi lionu istne 
muzeum złożone z przedmiotów 
bezcemej wartości. mędy dotad 
me oglądanych. desteśmy zmę- 
czeni. a ponieważ cel nasz zostal 
osiągnięty. pięlnastego czerwca 
raz na zawsze zawieszamy roboty 
w Trol". 

Epokowe odkrycie milioner 
przypłacił ciężką tebrą. podobny 
los spotkał pracujących z nim ro- 
botników. Myślisz, że to koniec tej 
historii? Nie, na Troi owocne sza- 
ieństwo Schliemanna się Nie skoń- 
czyło. Wierząc głęboko w slusz- 
ność  homeryckich - zapisów 
(w końcu miał dowody na ich 
słuszność). postanowił on odko- 
pać grób Agamemnona. Przeła- 
mując niechęć naukowców grec- 
kich, którzy jak tvlko mogli, tak 
usiłowali przeszkodzić w dzialal- 





ności archeologa. przeprowadził 
wykopaliska we wskazanym przez 
siebie miejscu w Mykenach. ku 
wściekłości jednych i radości dru- 
gich odnalazł grobv. Które uznaje 
się dziś za kolejne bezcemne od- 
krycie zawdzięczane parze Ho- 
mer-S5chliemann. 


ZOBACZYĆ 
NEAPOL 

26 erudnia 1890 roku w Nes 
apolu dobiegło końca życie jednej 
4 najbarwniejszych postaci NA 
wieku. Wielki odkrywca umarl 
w prozaiczny sposob — gk za- 
slabł podczas podróży do rodziny. 
nie chcial go przyjgć żaden ne- 
apolitański szpital. Dlaczego” Ten 
meżwykle sławny 1 bogaty czlo- 
wiek nie mial przy sobie pienię- 
dzy... a wiecie, jacy są lekarze. 
Gdy zostal rozpoznany, bylo już ża 
pÓŹNO. 

Dzistejst naukowcy i historvci 
ż uznaniem wypowiadają Się 
o S5chliemannie, Jako jeden 
4 pierwszych potrafil dokonac 
tzw. krytycznego rozbioru żródła 
Wistorycznego. jakimi byk w tm 
wypadku dziela Homera. Schlie- 
mann umiejscowił także w do- 
brym miejscu miaslo Priama. Nie- 
którzy uczeni twierdzą jednak, że 
się do niego nie dokopal. Zakwe- 
Stionowano hm samym prawdzi- 
wość skarbu Priama. a składał 
siĘ Na niego liczne Kosztow ności. 
dą tacy. którzy w ogóle ani nie 
wierza ani w istnienie Trol. ani 
w prawdziwość homeryckich 
dziel. Mimo to, nazwisko odkrww- 
(V zapisze sie na zawsze zlolymi 
zgłoskami w encyklopediach 
i podręcznikach archeologii. SZKo- 
da tylko. że czas dopisał smutne 
zakończenie tej historii. Więk- 
szość znalezisk Henryka 5chlic- 
manna. złożonych w czasie II Woj- 
ny Światowej w muzeum w Berli- 
nie. została zniszczona. W ciąg 
jednej chwili przestało istnieć to. 
co opierało się czasowi przez lv- 
siące lal. 

bla mnie zaś Henryk Schlie- 
mam jest przykładem czlowieka. 
który udowodnił sobie i światu. że 
marzenia się spelmiają. Upór I pa- 
sjd. Z jakimi realizował swoje 
dziecięce postanowienie, każą po- 
wiedzieć: czapki z gló owie. 
Oto człowiek. 
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Jeśli pragniesz nawiązać kontakt 


UW KAUCJI 
czytelnikami Resetu, zgłoś akces, 
wysyłając elektroniczny list na adres 
sat c KOrEsE Lit l 
Twój adres e-mail zostanie umieszczony 
na naszej stronie internetowej 
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